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¡DESCUENTO 


EN LOS MEJORES JUEGOS! 




DE AHORRO SEGURO EN NUESTROS 
TÍTULOS RECOMENDADOS^ 

• Devil May Cry 4 (PS3) 

• The Club (PS3) • Ferrari Challenge (PS3) 

• SOCOM Tactical Strike (PSP) 

• La Brújula Dorada (PSP) 
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Salta. Baila. Canta. Alégrate y disfruta. Porque ya tienes un Ibiza desde 60 euros al mes, Sin Entrada 
y con el Seguro a Todo Riesgo de Regalo. Así que, acércate a tu Concesionario SEAT y... ¡rock and roll! 



PVP recomendado en Península y Baleares para SEAT Ibiza 1.2 70 CV Reference 9.200 €. IVA, transporte, impuesto de matriculación. TIN: 6,07%. Comisión 
Apertura: 230 €. T.A.E.: 6,99%. Precio total a plazos: 11.750 €. Regalo de Seguro a Todo Riesgo durante el primer año para motorizaciones hasta 140 CV, con 
franquicia de 360 € para mayores de 25 años y de 600 € para menores de 25, válido para particulares o autónomos, con la aseguradora Zurich. Oferta VoIkswagen 
Rnance SA EFC válida hasta 31/03/08. Consumo ponderado: 3, 8-7,8 1/100 km. Emisiones CO 2 : 99-180 g/km. Imagen acabado Sport Rider. REBE: 07/50816. 
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Bruno «Nemesis» Sol 

REDACTOR JEFE 

bsol.ps@gmpozeta.es 
«Voulez-vous coucher avec 
le redacteur jeque sesuá?» 


Ana «Anna» Márquez 

ainarquez@gmpozeta.es 
«Me gusta estrenar un 
flequillo cada día» 


Roberto «R. Dreamer» Serrano 

rserrano.ps@gmpozetaes 
«Ya tengo la PS3 de 40 GB, 
sólo me falta una súper tele» 


Pedro «John Iones» Berruezo 

pbemiezo.ps@gmpozeta.es 
«Necesito tener ocho porta- 
das en la recámara» 


Daniel «Last Monkey» Rodríguez 

dani.ps@gmpozeta.es 

«Me gusta hacer sufrir a mis 

compañeros. Soy súper malo» 


nuestro 

tiempo 

este 

mes... 


5 días a la semana comiendo ensaladas y bocadi- 
llos de es| 3 árragos para eliminar lorzas navideñas. 

7 minutos hablando de los regalos de Navidad 
que nos han hecho. iAli!, pero ¿hubo regalos? 

20 (fias al mes jugando y picándonos por las no- 
ches a la demo del Burnout Paradise. Takedownü! 

34 minutos seguidos al día sin respirar son sufi- 
cientes para un adulto. iAli!, pero ¿respiramos? 

30 seg. para retocarme el flequillo (Anna). 


Tras la breve pero intensa pausa navideña 
todo vuelve a la normalidad. Aunque he de 
confesaros que después de ver los listados 
de lanzamientos de las compañías poca 
tranquilidad vamos/vais a tener. Y eso siempre 
es bueno, demuestra a la perfección la vitalidad 
de este mágico sector. Mientras todavía vagan 
por nuestra mente los pasajes lúdicos de esos 
juegos que protagonizaron el pasado año, 
ya se manifiestan ante nosotros visiones tan 
sugerentes y tangibles como Devil May Cry 4 
_ Burnout Paradise. Por cierto, si todavía no 
habéis probado la demo de este último, ¿a qué 
estáis esperando? iVisitad Playstation Store y 
descargárosla! Seguramente nos encontraréis 
allí dando y recibiendo Takedowns como locos. 
Y esto es sólo el comienzo, dentro de muy 
poquito se nos echarán encima GTA IV, God Of 
War en PSP, Kilizone 2, Metal Gear Solid IV... 

I iVaya año que nos espera! 




Marcos «The Elf» García 

DIRECTOR 

niai'Cos.ps(@gm|)ozetaes 



TEMA 

DE 

PORTADA 


sumario 


#85 

FEBRERO 

2008 


Analizamos los 
juegos de las tres 
consolas de Sony, 
cada una con su 
propio sello para 
que los distingas. 


Otorgamos la 
distinción de Oro, 
Plata y Bronce a 
los títulos que se 
lo merecen. 




Te informa de un 
juego que destaca 
por su relación 
calidad-precio. 




VIKING: BATTLE 
tr*FpRASGARD 

f •!£ DESCUBRIMOS EN 
':,^,„^EXCLUSIVA lA BRUTAL 
AVENTURA DE ACCION DE SEGA 


Con él te explica- 
remos las funcio- 
nes On-line del tí- 
tulo en cuestión. 


Indica que pue- 
des descargarte 
la demo del juego 
desde PS Store. 


TODOS LOS TITULOS 
MULTIJUGADOR DE PS3. 

DESCUBRE LO MEJOR DEL JUEGO ON-LINE 


Te informamos 
del uso del Sixaxis 
en cada juego. 


OU LOS MEJORES y 
BLU-RAY A 

LOS LANZAMIENTOS t 
DEL FORMATO 
ESTRELLA DE LA#^ ‘ 

altadefiniciM'-- 


La conectividad 
entre PSP y sus 
hermanas mayo- 
res, PS3 y PS2, 
comentada al 
detalle. 


A su lado encon- 
ti cii-ás informa- 
ción de las mo- 
dalidades multi- 
jugador de los 
juegos de PSP. 


TOMB RAIDER 

UNDERWORLD. LARA DEBUTA EN 
PS3 CON SU MEJOR AVENTURA 


COMO 

PUNTUAMOS 


Nuestros redac- 
tores juegan a 
fondo a cada 
uno de los títu- 
los que analizan. 
Sin fetiatistnos 
personales, 
exprimen cada 
una de sus cuali- 
dades y repasan 
todos sus apar- 
tados con rigor 
para adjudicar 
la nota en cada 
una de sus 
categorías. 

Por supuesto, 
es una opinión 
personal de cada 
uno de ellos, 
pero con toda 
la objetividad 
posible. 


PLAVaTATIO, 
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LOS MEJORES DE 2007. 

PARTICIPA Y VOTA POR TUS JUEGOS 
FAVORITOS DEL PASADO AÑO EN 
CADA UNA DE LAS CATEGORÍAS 


mejore.? 

JUESRS 


NEWS '2 

LAS NOTICIAS DE MÁS RABIOSA AaUALIDAD 

12 News Tecno 
16 News Playstation 


DIEGO MARTIN. VISITA NUESTRA 
REDACCION PARA JUGAR A 
GUITAR MERO. 


108 PS2 NBA 08 

110 psp Flatout: Head-on 

111 IS1PS2PSP MX Vs. ATV Untamed 


QUÉ PASA SI CONEaAS TU PS3 A LA RED 

24 Noticias PS Network 
26 SingStore 


BUZON 


ANAUZAMOS TODAS LAS NOVEDADES 

74 Devil May Cry 4 

80 Bumout Paradise 

84 l^SingStar 
86 PSP Castievania: The Dracula X 
Chronicles 
88 PS 2 Persona 3 


~ CONSULTORIO 
r PLAYSTYLE 

HAY VIDA IV\ÁS ALLÁ DE LOS VIDEOJUEGOS 

124 Música: Conchita 
126 Zona VIP: Diego Martín 
128 Cine: Mortadelo y Filemón, Misión 
Salvar la Tierra 
130 DVD + Blu-ray: 

Blade Runner 

132 Universos Alternativos 

133 Agenda 

134 Motor 

136 Moda 

137 Despedida y Cierre 


VERSION BETA 

PRÓXIMAMENTE EN TU CONSOLA 

90 Lost Planet Extreme Condition 

94 ESI Unreal Tournament 3 

98 The Club 

100 1^ Turok 

102 FIFA Street 3 

104 PS 2 OdinSphere 

106 Frontlines: Fuel Of War 


LLSJ MORTADELO Y 
FILEMON. LOS AGENTES 
DE LA TIA VUELVEN ALA 
GRAN PANTALA 


/ “ DEVIL MAY CRY 4 EL 

VEREDICTO DEFINITIVO DEL 
REGRESO DE DANTE 









MARZO 
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Palanca y se 
acabó El ingenio- 
so empleo de ar- 
mas improvisadas 
a partir de trozos 
de decorado vuel- 
ve en el esperado 
Condemned 2. 


CONDEMNED 2 


Condemned iuQ uno de los títulos más sorprendentes de la primera 
hornada de juegos exclusivos para Xbox 360: un clásico de culto 
por lo sórdido de sus imágenes y la mezcla de combates cuerpo a 
cuerpo en primera persona e investigación de asesinatos, inspira- 
dos en la película Seven, gracias al empleo de sofisticados instru- 
mentos forenses. Ahora llega, también para PS3, su secuela. 

Sega, consciente de que la primera entrega tiene cierta fama 
aunque no fuera un superventas, ha potenciado el aspecto más 
atractivo de la primera edición: los combates cuerpo a cuerpo, 
ahora más asequibles, con combos y violentas ejecuciones. Su 
trama sigue adentrándose en los intrigantes abismos de la locura 
con la recuperación del protagonista del juego original: un agente 
del FBI que esta vez tiene dependencia del alcohol. Además, ha 
inventado un modo multijugador que estamos deseando catar: es 
una especie de arena de combate llamada Club De La Lucha. 














LANZAMIENTO 


íEDIADOS 

DOS 


Va comp^. Para 
avanzar en las gran- 
des distancias de 
Jiisf Cause 2, nada 
mejor que el trans- 
porte aéreo. 


CAUSE 2 


En una tendencia que no sabemos si se extenderá en el 
futuro, pero que de momento no nos parece nada mal, 
Just Couse (interesante título exclusivo de Xbox 360 
que trasladaba la dinámica urbana de los GTA a una 
república bananera tropical) tendrá secuela y apare- 
cerá en todas las consolas de nueva generación. 

Playstation 3 tendrá, pues, su correspondiente 
ración de dinamita paradisíaca con el retorno de Rico 
Rodríguez, un agente norteamericano que debe agitar 
la complicada situación política de la Isla de Panau para 
convertirla en un polvorín que le permita frenar a un ex- 
agente sin escrúpulos. De nuevo, con estructura abierta 
y mil kilómetros cuadrados explorables, y plagados de 
misiones secundarias, Just Cause 2 pretende poner 
orden en la algo caótica estructura de su, no obstante, 
divertidísimo precedente. Para ello, le añade dos alicien- 
tes: acrobacias en el aire bastante mejoradas y nuevas 
funciones para el garfio. 
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Vuelo libre. El control y 
^ empleo de los paracaídas 
se convertirá en esencial 
en Juk Cause 2, tanto 
para sortear precipicios 
y otros abismos como 
para atacar zonas enemi- 
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^SiSEGA SEGA, the SEGA logo and The Club are registered trade marks or trade marks of SEGA Corporation. All riqhts reserved. Jíl^oiihL^r 

trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainmenl Inc. Microsoft. Xbox, Xbox 360. Xbox Uve. 

registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. All nghts reserved. Windows and the Windows Vista Start button are 
trademarks of the Microsoft group of companies. and 'Games for Windows' and the Windows Vista Start button logo are used under license from Microsoft. 



BIZARRE 


CREATIONS 



www.sega.es 






EL JUEGO 
PERFECTO 


Monitor 190 G6FB 



Si aún sigues jugando en tu ordenador, además 
de con tu Playstation, hazte ya con este moni- 
tor. Es ideal para ver películas y jugar con tus 
videojuegos favoritos. Posee un diseño cóncavo que te 
envuelve con imágenes, sonido y ofrece sensaciones 
que aportan un realismo absoluto. 349 c www.phiiips .es 


PlayStat¡on«RevistaOficial 



V 

% 



DEVIL MAY CRY 4. 

Sé el primero en enterarte de todas las novedades que 
ofrece la nueva entrega de la esperada creación de 
Capcom con nuestra extensa Test «No siempre una 
revolución supone un aliciente dentro de una franquicia..» 
Así comienza el análisis, si quieres saber como continúa el 
texto, ve a la página 74. 


LA CÁMARA QUE BUSCABAS 

Sony Alpha 200 


La nueva cámara digital de Sony hará las delicias de todo amante de la fotografía, 
ya que ofrece una excelente calidad de imagen y opciones creativas avanzadas. Así, 
posee un sistema de reducción de ruido con un sensor de 10,2 Megapíxeles y técni- 
cas de procesamiento de imagen. Además, su diseño es compacto, tiene una panta- 
lla LCD de 2,7 pulgadas y es compatible con más de 20 objetivos. 600 € wwwionv.es 
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WITH LOVE 

Z310Í 

No queremos ponernos roman- 
ticones, pero es que este móvil 
diseñado por Agatha Ruiz de 
la Prada puede ser el regalo 
perfecto para ese día tan ñoño 
de febrero. Sí, el 14. Incluye 
dos carcasas intercambiables, 
fondos de pantalla exclusivos, 
Bluetooth y todas las funciones 
necesarias de telefonía móvil. 
Además, si te haces cliente de 
Vodafone ¡no te costará ni un 
Euro! www.sonvericsson.es 





TRES DE 
NECESIDAD 

Playstation 3 y PSP amplían 
sus fronteras tecnológicas 



SKYPE 

Quizá, cuando estés leyendo estas 
líneas, ya esté disponible este soft- 
ware de «comunicaciones» para PSP. 
Ofrece una nueva forma de entrete- 
nimiento, pues podrás comunicarte 
de viva voz con otros usuarios Sl<ype, 
además de poder enviar mensajes de 
texto (entre otras posibilidades). 


PtayTV 

Todo parece apuntar a que en 
primavera saldrá a la venta 
para PS3 este receptor TDT. El 
dispositivo se conecta a través 
del puerto USB a la consola y 
con una conexión normal de 
antena de TV. Podrás sintonizar 
canales, grabar y tener una guía 
electrónica de programas. Todo 
ello controlado con el Sixaxis. 





EL METROCLIC 


ALTAVOCES DE DISEÑO 

Cool USB Speaker 

Además de su estilizado y moderno diseño, estos 
altavoces son ideales para ordenadores portátiles ya 
que no necesitan enchufe de corriente para que fun- 
cionen. Simplemente requieren ser conectados a un 
puerto USB. Asimismo, puedes conectarlos a otros 
dispositivos como MP3 o MP4. Asimismo, ofrece 
una calidad de sonido bastante aceptable. 

17 € www.rainbowonli ne.net 
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PARAJUGONES 

CASCOS UHP 405 

En nuestra redacción a más de uno 
le vendrían bien estos cascos... Están 
diseñados especialmente para los 
amantes de los videojuegos y el 
cine gracias a que ofrecen sonido 
3D envolvente. Poseen ajuste de 
volumen y silencio en el cable, almo- 
hadillas para un máximo confort, 40 
horas de reproducción con una bate- 
ría AAA (incluida) y una longitud del 
cable de 2 metros. 

99,90 € www.www.altecla n sinq.com . 


Metro, seguro que el diseño de 
este ratón no te hará ni pizca de 
gracia. Pero es innegable que es 
muy original. Este ratón óptico 
USB posee, además, un cable 
retráctil, scroll retroilumi- 
nado e incluye un adapta- 
dor para su uso en USB y 
consola. 19 í www.tucano.es 


Urban Mouse 


í\ dQtallQ.Caja de sonido . UDMX6 

Rre de TerraTec posee puerto USB 20, 96 bits A92 l<hz., 4 
entradas y 6 salidas analógicas (además de salidas y entra- 
das digitales). Está equipada con entrada para micro de 48 
V. y entrada ajustable para instrumentos musicales. 249 €. 
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DESDE 

7 . 990 € 




www.renault.es / 902 333 500 

EXPO NUEVO TWINGO. 

El Nuevo Twingo incorpora un innovador Audio-Conection Box que te permite reproducir tu música desde un USB, un reproductor MP3 o un iPod, 
directamente a través del equipo de sonido, manejándola desde los controles del volante. Además, el Nuevo Twingo también está disponible con 
manos libres Bluetooth con función de “Espera” para una conducción más segura. 

* PVP recomendado RenaultTwingo Access 1.2 60 CV eco= en Península y Baleares. Incluye IVA, transporte e impuesto de matriculación. Aplicable a particulares, autónomos y empresas no flotistas 
que adquieran un máximo de dos vehículos hasta el 31/01/08. Modelo visualizado RenaultTwingo GT iMusicTCE 100 CV. 

Gama Twingo: consumo mixto (1/100 km) desde 4,3 hasta 5,9. Emisión CO? (g/km) desde 113 hasta 140. 







iuuiw.revistaplaystation.com 


La edición On-line de Playstation Revista Oficial te mantiene al tanto 
de todas las novedades del mundo Playstation. Participa en el sorteo 
de 20 BurnoLit Pamdise para PS3, no te pierdas las últimas videonoti- 
cias, reportajes, análisis y guías completas de los mejores juegos. 



PRESENTACIÓN OFICIAL 
DE STREET FIGHTER IV 




^ Luchadores veteranos. Juegos, películas, animes, mangas... 

La popularidad de los personajes de Street Fighter llega a casi 
cualquier rincón del planeta. Por ahora, Capcom ha confirmado la 
aparición de Ken, Ryu, Chun-Li y Dhalsim en esta cuarta entrega. 


El decano del género de lucho do el salto o lo 
nuevo generación con un título en 3D 


Capcom continúa desvelando con cuenta- 
gotas información e imágenes de uno de 
los títulos más esperados para Playsta- 
tion 3: Street Fighter IV. Después de anunciar 
oficialmente que está desarrollando la cuarta 
entrega, los fans de la saga y nostálgicos de la 
industria no paran de preguntarse cómo será 
la siguiente encarnación de la franquicia que 
marcó una época dentro del 
género de lucha. Para empe- 
zar, desde la compañía se ha 


confirmado ya la presencia de cuatro luchado- 
res clásicos de la franquicia; Ryu, Ken, Chun-Li 
y Dhalsim. Todos los personajes han sufrido una 
transformación para ser renderizados y modela- 
dos en 3D, mientras que los combates transcu- 
rrirán dentro de una perspectiva en dos dimen- 
siones. A los nuevos movimientos especiales 
se suman otros clásicos y técnicas inéditas. Si 
quieres más información puedes ver el tráiler 
que hay en la página oficial del juego 
www.streetfighterworld.com. 




Vayan pr^arándose 
señores: jShoryuken! 
¡Hadoken! ¡Yoga Fíame! 



« No te pierdas. Go! Explore incluye 
un receptor GPS y un UMD con ma- 
pas de las principales ciudades euro- 
peas. Será un complemento impres- 
cindible para el turismo urbano. 


GO! EXPLORE: 
UNGPSB4TUPSP 

^ Dentro de la gama de aplicaciones Go! para PSP, Sony 
W C.E. estrenará Go! Explore para PSP esta primavera. El 
pack está compuesto por un receptor GPS y un UMD con 
el mapa de la elección del usuario (inicialmente España, 
Portugal, Reino Unido, Irlanda, Francia, Alemania, Aus- 
tria, Suiza, Italia, Países Nórdicos y Benelux). Go! Explore 
puede ser utilizado tanto por peatones como en coche, el 
software permite navegar a través de mapas tridimensio- 
nales. Es fácil de usar; si vas a pie tan sólo hay que indicar 
el destino, los monumentos y puntos de interés de la ciudad 
fielmente recreados en pantalla. En Playstation Store se 
podrán descargar nuevas actualizaciones y mapas. Go! 
Explore se pondrá a la venta con el receptor GPS y un 
UMD (119 €); GPS, UMD, adaptador y soporte para coche 
(149 €); y en un pack que además incluye la PSP (299 €). 
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Un veterano de 
guenn 


Alex Shepherd usará sus habilidades en 
el combate para dar una nueva dimen- 
sión a la saga en su quinta entrega, que 
le conducirá sin remisión a Silent Hill. 


SIERRA DESVELA 
PROTOTYPE 

Radical Entertainment revoluciona el 
género del «open worid» 

por convertirle en una amenaza para la 
humanidad. Mercer es capaz de trans- 
formarse en una réplica exacta de 
cualquiera que se cruce en su camino, 
tanto físicamente como adoptando 
habilidades y poderes. El juego tiene 
previsto llegar a las tiendas en verano 
y pretende ser una revolución dentro 
de los títulos de entorno abierto, con 
una libertad inusitada de movimientos. 


^ Nueva York está protagonizando 
muchas de las novedades que 
▼ se presentan últimamente para 
Playstation 3. En este caso se trata 
de Prototype, un juego que nos invo- 
lucra en una guerra secreta que tiene 
lugar en la Gran Manzana. El juga- 
dor encarnará a un enigmático perso- 
naje, Alex Mercer; sus poderes y una 
extraña conspiración han terminado 


Un niño perdido 

Cuando Alex Shepherd regresa a su 
hogar después de la guerra, descubrirá 
que su hermano Joshua ha desaparecido 
(como Cheryl y Maria) en el brumoso 
entramado de calles de la ciudad mal- 
dita, comenzando así la búsqueda. 


Enfermeras asesinas y otros seres de 
pesadilla esperan al soldado en Silent 
Hill. Konami ha confirmado que el juego 
se publicará este año y, de nuevo, con- 
tará con una banda sonora compuesta 
por Akira Yamaoka. 
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TERROR AL CUBO 

SILENT 

HILLV 


UN NUEVO Y 
DESCARADO LARRY 


^ Vívendí Games ha anunciado para el próximo otoño la aparición de una 
nueva entrega de las aventuras del ligón Larry. Team 17 (conocidos por 
su saga Worms) está desarrollando el título para Playstation 3 bajo 
el nombre de Leisute Surt LaríyBox Office Bust. El título es una mezcla de 
aventura, exploración, plataformas, puzzles y, por supuesto, las chicas, con el 
característico estilo del que siempre ha hecho gala Larry, cargado de humor. 
El argumento gira en torno al estudio de cine que el protagonista posee en 
Tinseltown. Al pareceV, la competencia ha conseguido infiltrar a un espía dis- 
puesto a acabar con su reputación. Para solucionar el problema, a Larry 
^ no se le ocurre otra cosa que pedir ayuda a su sobrino Larry Loveage con 
el fin de descubrir al saboteador. En el juego participa el guionista Alien 
Covert y reputados actores como Carmen Electra. 








DEPORTES MADE IN SEGA 


El título oficial de los Juegos Olímpicos de 
Beijing y un divertido simulador de tenis 


La apuesta deportiva de Sega para 
2008 no podía empezar de mejor 
forma. Después del virtuosismo de Vir- 
tua Tennis 3, la compañía japonesa nos sor- 
prende con Sega Superstars Tennis, con estre- 
llas de la raqueta de la talla de Sonic, Tails, 

Dr. Robotnik o la bella Ulala y muchos perso- 
najes más del extenso repertorio de Sega. 


Por otro lado, acaba de anunciar Beijing 
2008 - El Videojuego Oficial de ios Juegos 
Olímpicos. Desarrollado por Eurocom para 
Playstation 3, el juego incluirá más de 35 
pruebas reproduciendo gran parte de los esce- 
narios reales. Además, contará con una moda- 
lidad de juego On-line y un novedoso sistema 
apto para noveles y veteranos. 




WALL*E: Lo nuevo 
de Pixar y THQ 

THQ lanzará un juego para PS3, PS2 y PSP 
basado en la próxima película de Disney-Píxar, 
WALL-E. El jugador tomará el control de los dos 
robots protagonistas: WALL-E, un robot que lleva 
700 años recogiendo y reciclando basura en una 
Tierra deshabitada, y EVE. A lo largo de sus 10 
niveles revivirán su galáctica aventura, aunque 
también habrá modos multijugador. 




Final Fantasy I y II 
para PSP 

Proeln editará ambos títulos en España a partir 
del 8 de febrero. Fina! Fantasy y Fina! Fantasy II 
cuentan con gráficos mejorados y nuevos dise- 
ños, mazmorras exclusivas para PSP, imágenes 
en formato 16:9 y una perspectiva nueva de 
juego. Los usuarios de PSP tienen una oportuni- 
dad única para revivir los dos juegos que origina- 
ron esta mítica saga de RPG para consola. 


UBISOFT DISTRIBUIRÁ 
SOUL CALIBUR IV 



La compañía ha alcanzado un acuerdo 
para su distribución en Europa 


Su llegada a las tiendas 
peas está prevista para este 
▼ verano de la mano de UbiSoft, 
tras el acuerdo al que ha llegado con 
Namco Bandai. Los usuarios de Play- 
station 3 van a tener la posibilidad 
de jugar On-line con Voldo, Mitsurugi, 
Siegfried o Yoshimitsu, entre los perso- 
najes clásicos de la saga que vuelven a 
hacer aparición en esta entrega. Aun- 
que una de las grandes sorpresas está 
en los nuevos luchadores, entre los que 
se encuentra nada más y nada menos 
que el mismísimo Darth Vader, sable 
láser en ristre. Será exclusivo para la 
versión de PS3, que también tendrá 
Inéditos modos de juego y novedades 
en la creación de personajes. 
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Guantazos de ordago, adrenalina y disparos a mansalva 


Sí, ése de ahí es Jason Bourne. Primer aviso: no esperes ver la cara de Matt Damon en la 
próxima adaptación a videojuego de la obra de Robert Ludium (la misma en que se basó 
^ la trilogía filmica, ya sabes). Y aunque hasta cierto punto es inevitable que resulte extra- 
ño no jugar con un Bourne conocido, la verdad es que el muchacho Damon tampoco es un pa- 
radigma de carisma... Lo que sí podemos confirmar, tras haber experimentado en primera per- 
sona algunos de sus niveles, es que lo que La Conspiración Bourne trae a PS3, desde la gran 
pantalla, es esa acción contundente y adrenalínica que rebosan las películas de la serie. El jue- 
go desarrollado por High Moon Studios te pondrá en la piel de Bourne y jugarás misiones 
tanto como agente en activo, como convertido ya en desesperado y amnésico prófugo. Así 
irás desvelando las causas del colapso nervioso del personaje. Lo más espectacular que 
podemos anticipar son los combates cuerpo a cuerpo. Están inspirados directamente 
en la estética y las coreografías fílmicas: guantazos salvajes, llaves rapidísimas y ata- 
ques (los más efectivos) basados en y con objetos del entorno. Hay, también, abundan- 
te contenido balístico (bien implementado, visto lo visto) con la posibilidad de pasar a 
los puños a voluntad. Y también tases de conducción acrobática urbana. 

Es posible que no revolucione el género, pero bien merece seguirle la pista. 


LA CONSPIRACIÓN 
BOURNE 





CORRE, DISPARA, GOLPEA. Uno de los niveles que hemos jugado en 
nuestro primer vistazo a La Conspiración Bourne se basa en la famosa huida de la 
embajada americana: mucho combate a cara de perro, carreras por pasillos y la 
necesidad de no bajar la guardia nunca, ya que la mayor parte de las secuencias inclu- 
yen algún QTE para progresar en el nivel. Bourne cuenta además con un nivel de 
percepción casi sobrehumano, que le permite realizar espectaculares ejecuciones. 




V INTERSPOHT 


¡Gana con INTERSPORT 
dos de las 300 entradas 
que sorteamos para la 
UEFA EURO 2008^'^i 


Algunos afortunados conseguirán 
además un “Hospitaüty Pass”. 


Las nuevas botas adiPURE, ¡ahora en INTERSPORT! 


La participación en este sorleoes gratuita y no impUca la compra de ningún producto. Sólo estara disponible 
en las tiendas INTERSPORT que participen en la premoción desde el 21 .01 .2008 hasta el 1 2.04 JOOS. Fecha 
del sorteo 21 .04.2008. Las condiciones están disponibles en www.wheiefootballstarts.com. 


® 2008 adidas, adidas, the adidas logo and the 3-Stripes nnark are registened trademarks of the 
adidas Group. 











Todo comienza cuando Winston Chuñ- 
ar chill es atropellado por un taxi en Man- 
hattan. A partir de ese momento cam- 
bia el curso de la historia y la fuerza invasora 
alemana se encamina hacia Nueva York. Así 
comienza Turning Point Fall Of Liberty, un 
shooter en primera persona desarrollado por 
Spark Unlimited para Codemasters y que 
será distribuido en España por Atari a par- 
tir del 29 de febrero. El mes que viene estad 
atentos a la review... 


¡REBAJAS EN PLAYSTATION, m 


Para la mayoría de los 
mortales la cuesta de 
enero, cuesta. Por eso, las 
diferentes compañías sacan a 
la venta sus juegos estrella a un 
precio muy asequible y econó- 
mico para que los usuarios de 
Playstation podamos seguir 
jugando. Asimismo, la cadena de 


tiendas Game baja los precios de 
sus periféricos con el fin de que 
puedas completar tu juegoteca 
con gadgets tan codiciados como 
unos auriculares o una funda 
para tu PSP, si es que no conse- 
guiste hacerte con la funda que 
regalábamos en la revista en el 
número anterior. 


y 

Auriculares PSP 

9,95 € 


Cable HDMI de «Alta 
Velocidad» para PS3 

12,95 € 


Kit de protección 
de pantalla PSP 

9,95 € 


TURNING POINT: 

FALL OF LIBERTY 

El ejército nazi invadirá Nueva York a partir 
del 29 de febrero en tu Playstation 3 



Playstation 2 


ATARI 

PlayStation-2 P 


Dragón Ball Z 
Budokai 
Tenkaichi 2 

29,99 € 


Naruto 

Ultímate Ninja 

29,99 € 



Saint Selva 
The Hades 

29,99 € 


SEGA 



Sega Rally 
(PSP) 

29,99 € 


SQUARE ENIX 



Dragón Quest: 
El Periplo Del 
Rey Maldito 

19,95 € 



Dirqe Final 

OfCerberus: FantasyXII 

Final Fantasy VII 29,95 € 

19,95 € 
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DESALIA: FIESTA EN LA 
PLAYA CON RON BARCELÓ 



«Desalia: el mundo de los deseos de Ron Barceló». Así se 
denomina el macroevento que tendrá lugar en Punta Cana 
(República Dominicana) bajo la luna llena del próximo 21 de 
febrero y que reunirá a los mejores artistas nacionales e internacio- 
nales del momento. Tiga, Fangoria, Cycle, Dj Nano y Dj Víctor Pérez 
son algunos de los nombres que se 
darán cita en Desalia. Si quieres 
asistir al evento, Pepetravel pone 
a la venta paquetes bajo el nom- 
bre de «Viaje a Desalia» que inclu- 
yen estancia de 7 noches, billete de 
avión ida y vuelta, entrada a Desa- 
lia, régimen todo incluido, traslados 
aeropuerto - hotel - aeropuerto, 
suplemento de carburante (52 €), 
por un precio total de 975 0 por 
persona. No se incluyen tasas. 






Estuche para discos Blu-Ray 
y tarjetas de memoria 

9,95 € 


Torre para guardar 
juegos de PS2 

5,95 € 


Ultimate 

Ghosts'N 

Goblins 

19,95 € 


CAPCOM 




clasIIQI 


RñLLEGTlOW 


Classics 

Collection 

Remixed 

19,95 € 


Classics 

Collection 

Reloaded 

19,95 € 


Monster 

Hunter 

Freedom 

19,95 € 



¡ALGO MUY GRANDE 

ESTÁ A PUNTO DE LLEGAR! 


ujuiuj.TURO^.com 
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■ Ya se encilentra dispo- 
nible en tierras niponas 
el esperadísimo Gran 
Turismo 5 Prologue, 
a un precio de 4.500 
Yenes. Además, tam- 
bién se puede descar- 
gar la nueva entrega 
de la saga Go! Sports, 
llamada SkyDiving, 
y que se centra en el 
paracaidismo. Y tras 


Playstation 


LO MEJOR 
DE JARON 


el éxito de PIxel Junk 
Racers, los programa- 
dores presentan un 
nuevo título; Pixel Junk 
Monsters. 



LO MEJOR 
DE EE.UU. 


Pocas novedades en la 
Store aiTiericana. aun- 



WIPEOUT HD 

La mejor versión del clásico de 
carreras futuristas 


que lo mejor es la demo 


del shooter de Midway 


Blacksite: Area 51 Por 
otro lado, un gran clá- 
sico de PSone como es 
Wild Arms se incorpora 
a la lista de Clásicos 
Descargables para PS3 
y PSP. Por último, des- 
tacar la gran cantidad 
de contenido para des- 
cargar de Guitar Mero 
III y Rock Band en 
forma de nuevos temas 
para Interpretar. 


Aunque aún no tiene fecha de 
lanzamiento definitiva, muy 
W pronto los jugadores podrán des 
cargar desde la Store este nuevo títul 
que recoge lo mejor de la herencia de 
esta gran saga. Un compendio de los 
mejores trazados de todas las entre- 
gas, rediseñados y transportados a la 
nextgen, como el resto del apartado 
técnico. Y es que la estilización gráfic. 
llegará a extremos nunca antes vis- 


tos gracias a los 1080p y a los 60 fps 
que presentará el juego. Además, se 
incorporará el uso del sensor de movi- 
miento del Sixaxis para el control de 
los vehículos, y una modalidad mul- 
tijugador On-line para un máximo de 
ocho participantes. 

Las cifras hablan por sí solas. 

Hace cosa de un año, el desarrollo de 
Wipeout HD comenzó con un equipo 
de apenas seis personas; ahora mismo. 


más de treinta trabajan para comple- 
tarlo, y algunas de ellas ya participa- 
ron en el Wipeout original. 

Otra seña de identidad de la saga es 
la banda sonora, que volverá a recurrir 
a los sonidos electrónicos, con temas 
de Kraftwerk, Masón, DJ Fresh o Stan- 
ton Warriors entre otros populares 
intérpretes. Todo ello en glorioso 5.1, 
por supuesto. Estamos ansiosos por 
hincarle el diente... 
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¡LLEGA LA EXPANSION 
DE WARHAWK! 


¡NUEVO FIRMWARE 2.10! 

Esta nueva versión del Firmware ya disponible incorpora como 
novedad estrella la posibilidad de reproducir dos formatos de 
vídeo; DivX y WMV. Podrás introducirlos en el disco duro de 
la consola desde un dispositivo externo o descargarlos desde 
Internet e incluso crear iconos para cada uno de ellos. 



El genial shooter amplía sus posibilidades 


Omega Dawn es el nombre de la primera 
ampliación del shooter en tercera per- 
sona Worhawk. Ya está disponible en la Store 
española con un precio de 5,99 Euros. Incluye 
un nuevo mapa, esta vez nocturno, presi- 
dido por una gigantesca fábrica, que podrá 
ser jugado en seis configuraciones distin- 


tas. Además, los usuarios podrán hacer uso 
de una nueva forma de transporte: el l<T 424 
Combat Dropship, una nave aérea que puede 
transportar a siete soldados y un vehículo de 
tierra. También se han hecho algunas peque- 
ñas modificaciones para mejorar la experien- 
cia On-line del juego. 
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CRASH TEAM 
RACING 
DESTRUCTION 
DERBY 

SYPHON FILTER 
EVERYBODY'S 
GOLF 2 

COOL BOARDERS 
MEDIEVIL 
SYPHON FILTER 3 
, KULA WORLD 
POPULOOS: THE 

íbeginning 

?te-POLICE 


NOVEDADES EN 

El comienzo de 2008 trae gran cantidad 
On-line europea 

^ Muchas son las demos que han aparecido en la Store 
V española desde el último mes; The Club, el shooter de 
Sega; Snakeball y Super Stardust HD, dos de las 
propuestas descargadles de Sony; una nueva del shooter 
de Vivendi, TimeShift (en esta ocasión, para probar la 
modalidad multijugador); y para el final, dejamos lo mejor, 
la demo de Burnout Paradise. El espectacular título de 


LA STORE 

de contenido nuevo a la tienda 


conducción de Criterion y Electronic Arts merece ser 
descargado por todos los usuarios. Además, se ha añadido 
un nuevo título de PSone a la sección de Clásicos 
Descargadles. Se trata de Populous: The Beginning, una de 
las últimas versiones del popular juego de simulación que 
proponía al jugador convertirse en un dios y guiar el 
destino de un pueblo desde sus orígenes. 
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m SlngGtoro^’^ 


CJ My GingGtor™ onlIne 


O Noticíos SíngStor 


Visita SingStoro. 

IV Ya hay disponible una nueva entrega de canciones 
IFelIz Navidad y próspero Sir»gStari 


PlayStationj 
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Desde la p antal la de inicio podrás enterarte de lo 
nuevo en la SingStore y acceder a la Comunidad. 
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SINGSTORE 

¡Ya es una realidad! 


Tras varios meses de retraso por problemas varios de 
licencias y demás con las discográficas, al fin el SingS- 
^ tor de PS3 está disponible y con él la SingStore: la 
tienda virtual donde hacer shopping de canciones. Apenas 
lleva un par de meses en funcionamiento y ya hay más de 
100 temas disponibles con sus videoclips originales. A día de 
hoy son singles que ya han aparecido en anteriores ediciones 
SingStor [Rocks, R&B, Pop, Latino^) e incluso de entregas 
extranjeras, pero es más que probable que pronto puedas 
adquirir canciones inéditas. 

Los menús de la SStore están muy detallados, pues cada 
canción indica los siguiente parámetros; resolución, tamaño 
de la canción, precio (¡sólo 1,49 61), año de publicación, 
género al que pertenece, duración y una demostración del 
videoclip. Vamos, todo está perfectamente explicadito para 
que no tengas dudas sobre si adquirirla o no. Además de can- 
ciones también puedes hacerte con nuevos fondos de escrito- 
rio; actualmente hay 3 diseñados por London Studios. Pero 
lo más divertido es la «Comunidad SingStar». Sí, casi no tiene 
dos meses de vida y iya existe una comunidad! Ahí puedes 
subir tus vídeos, fotos... (grabados con la Playstation Eye) y 
ver los de otros usuarios que, por cierto, no tienen desper- 
dicio (hay mucho friki soéio por el mundo...), así como pun- 
tuar sus interpretaciones. Sin duda, se trata de una iniciativa 
que apunta maneras, ya que otorga a la licencia SingStar ese 
toque de originalidad e interactividad que le faltaba. ' Anna 










LA COMUNIDAD SINGSTORE 

Aquí puedes subir tus vídeos y fotos (grabados con la Plays- 
tation Eye), y ver los de otros usuarios. Unos muestran su 
gran voz, pero con los que te partirás de risa es con los más 
frikis: el de Tony «interpretando» Monster, y WeIshSossy 
disfrazado de Chewbacca cantando por Scissor Sisters. 




ííSingStore 

E9 d«lolluu k>¡ J( :• 

Participa en las encuestas. Periódicamente cambian la preguata 
y en este caso es; Óutkast o Britney, ¿quién anima tus fiestas?* 

•Q 

CONTENIDO TIPO DE CONTENIDO TAMAÑO PPEOO 

¿Quien anima tus fiestas? 

‘ÍSP SI 17 MB 1,40 « 


OutKast Britnqy Spoars 

Hoy Yol Toxic 

l ^ deívcripciOn 

& F^ondo do pnninitn Kp hop con Temiu do lo mAs 

rr" 

1 ondon üujdio 
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•I*: comunidad SingStar 



Actualmente hay 
dí^oníbles más de 
100 canciones de 
todo tipo de géneros, 
desde pop a indí^ a 
un precio de 1,49€ 
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DARK MIST 

Versión nipona de la nueva 
generación de shooters 


Y es que, desde que dio comienzo la posibilidad de descar- 
gar (pagando un precio reducido) juegos completos a través 
^ de Playstation Store, se ha producido una especie de «rena- 
cimiento» de un género que parecía condenado a la extinción; el 
de los shooters clásicos llamados, desde que el mundo es mundo, 
«matamarcianos». Títulos como el que comentamos este mes, 
Everyday Shooter, u otros anteriores como el genial Super Stardust 
HD, Blast Factor o Nucleus son claros exponentes de esta tenden- 
cia. El control de dicha nueva generación de shooters es en todos 
los casos muy parecido: con el stick izquierdo del Sixaxis se realiza 
el movimiento del personaje, mientras que con el derecho se dispara 
en cualquier dirección. 
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Sin embargo, todos estos juegos han sido desarrollados por gru- 
pos occidentales, por lo que echamos de menos la particular visión 
japonesa del género. Pero la espera (casi) ha llegado a su fin, ya 
que acaba de aparecer en la Store japonesa (y esperemos que muy 
pronto lo haga también en la española, aunque aún no se sabe nada 
en este sentido) este DarkMist, programado por Game Repu- 
blic: el estudio responsable con anterioridad de la saga Genjiy, más 
recientemente. Folklore. 

Y como no podría ser de otra manera, las diferencias con el resto 
de juegos de su género son evidentes. Para empezar, se ha susti- 
tuido la nave por un personaje de carne y hueso, que se mueve por 
diferentes mazmorras bajo una perspectiva aérea limpiando de ene- 
migos diversas estancias con el fin de acceder a las siguientes. Un 
maléfico rey a derrotar y un estilo gráfico de lo más «cute» 

(como podrás apreciar por las capturas), junto con el uso del 
sensor de movimientos del mando, son algunas de las bazas 
de esta original producción. 


A LA VENTA EN 

2008 
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SKYDIVING 


Agarra el Sixaxis y lánzate 
arvacío, solo o en grupo 


^ Playstation Store sigue animándonos a practicar deportes 
extremos desde la comodidad de nuestro sillón. Si hace unos 
meses nos invitó a esquiar entre pinos con el trepidante Feel 
Ski, ahora recrea el mundo del paracaidismo en SkyDiving. Los japo- 
neses Lightweight, a los que muchos usuarios recordarán por el 
estupendo Kengo: Master OfBushido de PS2, se han encargado de 
programar este divertido arcado en el que podrás ejecutar todo tipo 
de movimientos acrobáticos antes de tomar tierra. 

Al igual que Feel Ski, este simulador de paracaidismo explota a 
fondo el sensor de movimiento del Sixaxis para hacer la experiencia 



lo más divertida y accesible posible, al tiempo que ofrece unos gráfi- 
cos sencillamente espectaculares, tanto por la animación de los sal- 
tadores como por el detalle de los escenarios sobre los que aterri- 
zan. Lightweight ha aprovechado a tope los 530 MB que ocupa la 
descarga, incorporando distintos tipos de terreno y de paracaidistas, 
por no hablar de los diferentes modos de juego... — — ■ 

Podrás optar entre saltar en solitario en el modo Landing venta en 
o, mejor aún, ejecutar coreografías aéreas con otros tres 2008 
usuarios en la modalidad Formation. Afortunadamente ten- 
drás la posibilidad de entrenar las coreografías en los túne- 
les de viento antes de dar el salto al vacío; no es cuestión 
de suicidarse en grupo. 

SIcyDiving ya está disponible en la Playstation Store japonesa y 
llegará a la europea antes de la primavera, jemesis 
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-^ARA 

' 5oza 
//2008 
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RALLY 




Todos los juegos que buscas, 
están en movistar emoción. 




DIRT 


PRINCE 


TOWNSMEN DAKAR 


Entra en emoción >Juegos 

o envía gratis un 13 con el código 

deljuegoal404. ( Ejemplo: VALOR al 404) 


■ J ■. ! Envía 

■ “ SBIDIal404. 

Descarga la aplicación 
y captúralo. 


PELEA 


Envioyrecepdón gratuitos del mensaje. Coste de navegación: 50 cent/s«lónlOmin (58 cent. IVAincluWo).Más¡nfo en movisürís 


'Jétefinica 


movisiar 


www.movistar.es 







Nunca el dolor fue ton divertido 


COMPAÑÍA 

S0NYC.E. 

PROGRAMADOR 

IDOL MINOS 

ON-UNESÍ 

JUGADORES 

n 

TEXTO 

CASTELLANO 

RESOLUCIÓN 

720P 

ESPACIO EN EL 
DISCO DURO 
202 MB 


Y es que ver a gente de lo más varío- 
pinta (incluso individuos no demasiado 
asiduos al mundo de los videojuegos) 
disfrutar como niños, y a carcajadas, al lanzar a un 
pobre personaje contra todo tipo de obstáculos y contem- 
plar cómo aterriza en medio de gritos de dolor, es algo que 
no ocurre todos los días. 

Esto es lo grande de Pain, un título concebido a partir de 
una idea muy sencilla, pero que es capaz de generar horas 
y horas de diversión. El concepto, arriba mencionado, se 
basa en acertar con la inclinación, dirección y potencia de un 
lanzamiento a través de una gran catapulta. Una vez en el 
aire, aún podrás modificar la trayectoria del personaje para 
hacerle impactar sobre determinados objetivos (incluso más 
de uno a la vez) lo que provocará reacciones en un escena- 
rio totalmente interactivo (barriles que explotan, viandan- 
tes, vigas que se caen...). Todo con el propósito de generar el 
mayor caos posible. Con varios modos de juego y atuendos 
muy divertidos, la diversión está asegurada. LAST monkey 
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» Catapulta. Bte 

callejón es el punto ini- 
cial de la ciudad desde 
el cual comenzará 
cada uno de los lanza- 
mientos. Apunta bien 
y elige la potencia. 


PAIN 



Un concepto sencillo y original y muy bien desa- 
rrollado dentro de su simplicidad. Todo ello, unido 
al sentido del humor impreso por los programa- 
dores, da como resultado uno de esos títulos úni- 
cos e irrepetibles que tan bien recibidos son. 
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GRÁFICOS : SONIDO 


JÜGABIUDAD ; DURACIÓN 


8 ^ 8,7 9 , 2 ^ 8,0 


Rara ser un tí- 
tulo descargable, 
no está nada 
mal. La física es 
casi perfecta. 


Tan sencillo de 
controlar como 
complicado de 
dominar al cien 
por den. 







Nueva! 


Perfila: 

Para definir 
estilos con líneas y 
contornos precisos 


3 Recorta: 

Desde la barba 
de pocos días hasta 
la más poblada 


BRHUIU 




Afeita: 

Para un afeitado 
apurado en 
menos pasadas 


www.braun.com/es/cruzer 


cruZerS 

5-éa-I 


Yorick Carroux 

Fotógrafo de Freesport 
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Guerras geomé- 
tricas. Los proyectiles 
y enemigos en formación 
matemática, un tópico 
del género que Everyday 
Shooter abraza muy 
gustosamente. 


« Formas amorfas. 

La combinación de enemi- 
gos de inquietante forma 
orgánica con las sobrias y 
agresivas dimensiones 
geométricas da pie a una 
fauna ciertamente única. 



^ Fondo difuso. Los fondos de los niveles, a menudo de color pastel, difuminados y 
borrosos, dotan de personalidad a un género cansado de decorados oscuros y ennegrecidos. 



EVERYDAY 

SHOOTER 

PS Store rebosa geometría 

No podemos remediarlo, nos vuelven locos los juegos 
conocidos como shooters abstractos: matamarcianos 
de mecánica clásica, normalmente en 2D (aunque Rez 
no lo era) y que recuperan, a pesar de su estética moderna 
y audaz, una mecánica muy clásica Ante todo, actualizan la 
importancia de los reflejos, la memoria y las altas puntuacio- 
nes. Everyday Shooter es un homenaje a los juegos esencia- 
les de este género y a sus principales creadores. 

Por un lado está la progresiva construcción melódica de la 
banda sonora (inspirada en Rez) y, por otro, la complejidad 
y los sistemas de combos de Every Extend Extra, del genio 
Kenta Cho. De la suma de ambos sale un shooter ingenioso y 
variado, cautivador gráficamente y que en cada nivel desafía 
al usuario a encontrar una nueva manera de superarlo, pues 
cada uno de los niveles tiene una meta distinta. 

Despiadado y exigente, Everyday Shooter es un perfecto 
homenaje al género y una soberbia aportación al mismo. Y, 
desde luego, un tipo de juego que ya se echaba en falta en 
la Playstation Store. , JOHN tomes 




COMPAÑÍA 

S0NYC.L 

PROGRAMADOR 

QUEASYGAMES 

ON-LINESÍ 

(RANKING) 

JUGADORES 

4 

TEXTO 

CASTELLANO 

RESOLUCIÓN 

1080P 

ESPACIO EN EL 
DISCO DURO 
38 MB 




Jonathan Mal<, creador de Everyday Shooter, reco- 
noce la indiscutible influencia de los clásicos del 
género en su juego. Si siempre deseaste un Geo- 
metry Wars en PS3, ésta es una buena alternativa 
Es más reposado, pero muy pulcro y divertido. 
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GRAFICOS 

8,5 


Purítita HD: 
brillantes, prísti 
nos, angulosos... 
Los fondos son 
hipnóticos. 


SONIDO JÜGABIUDAD DURACIÓN 

8,4 8,6. 70 


Control senci- 
llo, pero peliagu- 
do de dominar. 
Su mecánica te 
fascinará. 


ON-LINE 


TOTAL 









Desde la textura del balón hasta el sudor de los jugadores, NBA 08 es el juego d^aloncesto 
más realista jamás creado. Con la alta definición 1080p y todas las franquicias de la NBA, 
puedes jugar con el equipo de tus sueños. Todo lo que necesitas es una táctica perfecta y una 
habilidad suprema para llegar a lo más alto de la liga y entrar en la historia de la NBA. 

es.playstation.com 

También disponible en PS2, Exclusivo para Playstation. _ 





PlayStatiOi 



^ Multíjugador. Dos participantes podrán competir, ya sea a través de la red 
o mediante la clásica pantalla partida 



^ Entornos. La sala de juego de los niños, la mesa de la cocina en pleno 
desayuno, una mesa de pinball... 


TOY HOME 

Revive el espíritu de los 
Micromachines con tu PS3 


Y es que la ¡dea de colocar coches de juguete en un escena- 
rio reconocible de una casa (el cuarto de los niños, la mesa de 
la cocina, etc.) no es en absoluto nueva. Pero esta producción 
del estudio japonés de Sony C.E. en colaboración con Game Repu- 
blic (los mismo de Genji y que próximamente nos ofrecerán, también 
desde PíoyStotion Store, el esperado shooter Dork Mist) propone un 
acercamiento totalmente diferente. 

Al comenzar el juego podrás elegir entre hacerlo en solitario, con 
otro jugador en la misma consola, o bien en competición a través 
de la red, en partidas con ranking que te compararán con el resto 
de jugadores del globo. El modo para un solo jugador te invita a lle- 
var uno de los dos vehículos disponibles (una especie de Mini y un 
deportivo) por los citados escenarios haciendo uso del sensor de 
movimientos del Sixaxis. Y es que, éste es el único medio de con- 
trol disponible, por lo que si no estás acostumbrado al sensor de 
movimiento te resultará al comienzo algo duro, pero con un poco de 
práctica estarás haciendo derrapes como un profesional. Los entor- 
nos están llenos de elementos que golpear para conseguir puntos, 
saltos estratosféricos y una serie de monedas y tokens que deberás 
recoger para finalizar cada uno de los niveles. Competir contra un 
segundo jugador es, sin duda, la modalidad más divertida para un 
titulo sencillo, pero adictivo y bien rematado. ast .c. :£^ 





COMPAÑÍA 

S0NYC.E. 

PROGRAMADOR 

JAPAN STUDIO 

ON-LINESÍ 

JUGADORES 

n 

TEXTO 

CASTELLANO 

RESOLUCIÓN 

720P 

ESPACIO EN EL 
DISCO DURO 

510 MB 


Una vez que domines su sistema de control, 
descubrirás un juego bastante divertido que 
huye de las complicaciones y proporciona buenos 
momentos, sobre todo para dos jugadores. Juga- 
bilidad clásica y entorno gráfico cuidado. 
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GRÁFICOS SONIDO 


A primera 
vista simplones, 
pera llenos de 
encanto y con 
un motor fluido. 


JUGABIUDAD DURACIÓN 


8 , 0 . 8,1 8 , 5 ^ 79 


Ideal para 
dominar el con- 
trol con el sensor 
de movimiento 
del Sixaxis. 












MIENTRAS! 

^UBRÉTUSl 

^NGULOS^ 


mUBRES 
su ESPALDA 


BÁJATE LA DEMO EN EL BAZAR DE XBOX LIVE 


■ ::'T::HyH00BEAl 

Lidera a dos duros Agentes Paramilitares de ia CÍA en intensas misiones situadas en Sudamérica, África y Siberia. Cambia entre los dos 
hombres de tu equipo bajo intenso fuego enemigo o únete a un amigo en ia campaña cooperativa oniine o en pantalla partida. 


% XBOX 360. 


ÍS> for Windows 


itoroctivB Umitud 2008 Conllct. Denied Ops, Eidos, Eiow tmwacbve md thc EuJc* logo .vr trademarlj üI Umj Ek1o$ Gwup of Compamas 
me Windows Vista SUrt button. Xbo». Xtox 360. «w* LNE ®vl me Xbox topos «e trartem.'rtoi ül Itiü „ ■ 

r PLAYSTATION" and "PS" Family lopo un lopatlmMl Irartom.vKs ol Sony (tompuler Entsnainment Inc ^ 2008 Creatiw Technotogy LW 
All branda or prodiict names lltlod are bademarks or rngstarod tradsmarks and are property nf ttwir rrwpective holdars 



LOS MEJORES VIDEOJUEGOS PARA TU MÓVIL 


ASTERIX 


EL JUEGO OFICIAL DE 

El galo se hace olímpico 


LA PELICULA 


Electronic Arts nos presenta el juego oficial 
para móviles de la próxima película de Asterix, 
w que llegará a los cines este febrero. Aunque el 
filme es de Imagen real, el juego reproduce fielmente 
los diseños del dibujante Uderzo, apoyándose en unos 
sensacionales gráficos que destacan por la anima- 
ción de sus personajes y los múltiples planos de scroll 
del escenario. El resultado es un juego deslumbrante, 
aunque el apartado visual no es su única virtud. 

La primera fase, en la que Asterix debe recuperar 
los fragmentos de su acreditación para participar en 
los Juegos Olímpicos, combina elementos de plata- 
formas y peleas contra los soldados romanos, ade- 
más de ofrecer un divertido minijuego de pesca. 

Con la acreditación en el bolsillo, será el momento 
de participar en las cuatro pruebas olímpicas: lan- 
zamiento de menhir, carrera de 1.500 metros, lan- 
zamiento de disco y salto de longitud. La mecánica, 
al más puro estilo Track & Field, no puede ser más 
accesible, tanto si utilizas el teclado numérico del 
móvil como con el stick direccional. La última prueba 
es una espectacular carrera de cuadrigas. 

Como curiosidad, el juego incorpora no sólo a los 
personajes más conocidos del cómic original: tam- 
bién incluye las caricaturas de los secundarios de la 
película, entre ellos el malvado Doctormabús, inter- 
pretado por Santiago Segura. 




NO OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA 
ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR.es/JUEGOS 


SI TE^ 
GUSTO... 
PRINCE OF 
PERSIA 
CLASSIC 
Otra pequeña 
maravilla 
gráfica en la 
pantalla de tu 
móvil. 


¿X Los gráficas, espedalmente la animación de los personajes y los 
XF múltiples planos de scrolL 

O La detección de los enemigos no está muy pulida: a 
veces te quitan energía sin que puedas evitarlo. 


grArcos 


JUGABIUDAD 


Es como tener 
una pequeña 
película 
animada en tu 
teléfono móvil. 


Sólo tiene 
música en la 
pantalla de 
presentación 
y antes de 
cada eventa 


Las pruebas 
olímpicas son 
un verdadero 
vicio, y real- 
mente fáciles 
de jugar con 
el móvil. 


Cómo descargarte un 
videojuego desde tu movístar 


W ENTRA EN EMOCIÓN 

Busca el icono de acceso a 
emoción o servicios en el menú 
de tu movistar. Si no puedes ac- 
ceder llama gratis a movistar al 


1485 para configurarlo. 


TUeídnim 



> movisiar 
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SEGA RALLY 


El mito de los recreativos, en tu móvil 

¿Quién hubiera pensado, cuando en 1995 quemábamos la paga 
jugando a la recreativa de Sega Rally, que algún día jugaríamos 
con ella en un teléfono móvil? Aquella fantasía ya es una reali- 
dad gracias a Sega, que ha hecho una adaptación que no re- 
nuncia a ningún aspecto de la coin-op original: gráficos poligo- 
nales, voces digitalizadas y licencias oficiales. 

Ya sea a la hora de participar en el Campeonato, como en Ca- 
rrera Rápida o en una Contrarreloj, podrás elegir coche entre 
modelos reales de fabricantes de la talla de Fiat {Grande Pun- 
to), Lancia {Super Delta HF Intégrale), Peugeot {207, 206 
WRC, 205 TL6 Evokition 2) o Citroen {Xsara RallyCross). 

El control se ha simplificado al máximo en el salto a móviles, 
aunque la aceleración automática puede desactivarse desde la 
pantalla de opciones para hacer la conducción un poquito más 
real. Por lo demás, la mecánica es idéntica a la recreativa: com- 
petirás con otros coches, luchando siempre contra el crono, 
mientras la voz digitalizada de tu copiloto te informa del tipo 
de trazado que te espera. Sólo tiene un inconveniente: que ago- 
tarás la batería de tu móvil tras jugar sin parar. 



SI TE^ 
GUSTO... 
DAKAR 2007 

Otro clásico de 
rallys para telé- 
fonos móviles. 


WMiimiAW 

NO OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA 
ESTE JUEGO EN WWW.MOVIESTARfS/JUEGOS 


O Gráficos poligonales y voces digitalizadas, en el más 
puro estilo de la recreativa original. 

O 0 motor gráfico es un poco más lento de lo que nos 
gustaría. 


GRÁnCOS 

' AUDIO 

JUGABIUDAD 

8,2 

9,2 

oo 

Gráficos poli- 

Efectos de 

0 control no 

gonales, 

sonido y 

puede ser 

aunque algo 

; voces digitali- 

mas simple. 0 

más bruscos 

zadas, en la 

coche incluso 

de lo 

tradición de la 

acelera sólo. 

deseable. 

coin-op. 
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DESCflROnS 



1 


TETRIS 

Todo un clasico, pero 
que nunca te cansa- 
rás de jugarlo. 


BRRIN CHRLLEUGE 



2 

MÁS RETO 
MENTAL 

Muchos más minijue- 
gos para no dejar 
descansar tu cerebro. 



3 


PASA 

PALABRA 

El popular concurso 
de TV en la pantalla 
de tu móvil. 



4 


¡ALLÁ TÚ! 

Un total de 20 episodios 
de tu programa favorito 
de la televisión. 



5 

LA RULETA 

DELA 

SUERTE 

Emoción y azar en el 
mejor concurso. 


Toda la información en 

www.movistar.es 


NOTICIAS 




TOWNSMEN 5 YA EN TU MÓVIL 

¡Ya está disponible para tu móvil Townsmen 5! Ponte en el 
papel de un respetado líder de una orden de seño- 
res feudales. Tu actividad prin- 
cipal es esclavizar campesinos 
pobres, ¡ya que eso te hace 
rico! Pero un mago extraño se 
interpone en tu camino y lanza 
a sus dragones contra tus caba- 
lleros. Edifica granjas, minas, 
tabernas o castillos, utiliza a tu 
recaudador de impuestos para 
garantizar el aprovisionamiento 
de tus hombres y expandir tus 
dominios. Usa las habilidades 
mágicas de tu sabio druida y consi- 
gue poderosas pociones hechas con 
sangre de dragón, que te harán casi 
invencible en combate. 



6 

LOS 

SIMPSON 

La familia más loca y 
divertida se queda a 
vivir en tu móvil. 



7 

BLOCK 

BREAKER 

DELUXE 

Destruye los ladrillos 
al más puro estilo 
Arkanoid. 




8 



PIFAOS 

E) mejor fútbol para 
móvil, con la licencia 
RFA y divertidos 
modos de juego. 



S 

¿QUIÉN 
QUIERE SER 
MILLONARIO? 

Convertirse en 
millonario nunca 
ha sido tan fádl. 



10 

PRINCE OF PER- 
SIA CLASSIC 

0 mítico juego de Jordán 
Mechner prodigiosamente 
adaptado a móviles. 


.-.CCEDE DESDE t 
EMOCIÓN>VIDEOJUEGOS 
DE' ; ESTOS jUEG 


NUEVO BROTHERS IN 
ARMS PARA MOVIL 

Revive el drama histórico de 
la operación Morket-Garden 
de la II Guerra Mundial y 
enfréntate a unos enemigos 
con una inteligencia artifi- 
cial revolucionaria para vivir 
la experiencia militar más 
intensa y realista que existe 
para móvil. Sumérgete en el 
caótico fragor de la batalla y 
combate con artillería pesada 
en el modo shooter en pri- 
mera persona. 


MOVIPOMINO, NUEVA 
VERSION INTEGRADA EN 
CAFE GAMES 

Después del éxito de MoviDominó, 
con más de 200.000 usuarios. 
Digital Chocolate lanzará en 
marzo su nueva versión bautizada 
como Café Domino; mucho más 
adictiva, divertida y sencilla, con 
más contenido e integrada con el 
revolucionario concepto de Juegos 
Café, donde podrás jugar con tus 
amigos en las salas de juego. , 




fY) SELECCIONA JUEGOS 

En emoción dispones de to- 
dos los servidos que quieras para 
tu móvil. En la carpeta de JUEGOS 
encontrarás fácilmente los mejores 
videojuegos. 




ELIGE CATEGORÍAS 

Puedes buscar los juegos 
en el buscador, acceder a las ca- 
tegorías o mirar el TOP 10 y las 
novedades. Cientos de juegos de 
calidad 100%. 


DESCARGA TU JUEGO 

UH Al seleccionar el videojuego te 
mostrará la pantalla de compra, con in- 
formación y precio. Después comenzará 
la descarga En 1 ó 2 minutos tendrás 
el juego. 


05 : 


■DISFRUTA Una vez des- 
) cargado, búscalo en la 
carpeta de aplicaciones o juegos 
de tu móvil. Ya puedes jugar 
todo lo que quieras, desde don- 
de quieras y cuando quieras. 


609 ó 1485 Para cualquier 

duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación 
con el Cliente movistar al 1485 desde 
cualquier teléfono (llamada gratuita). 
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POR LAST MONKEY 


9 






BATTLE EOR 
ASGARD . 


TRAS SORPRENDER EN PLAYSTATION 2 CON EL GENIAL^ 
SPARTAN, LOS PROGRAMADORES DE THE CREATIVE 
ASSEMBLY PREPARAN SU PARTICULAR Y BRUTAL 
VISION DE LA MITOLOGIA NORDICA. ¡¡POR ODINÜ PS3 
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Los «Gigantes», otra de las 


monstruosidades traídas del 


Inframundo por la diosa Hel 


venir directamente, así que elegirá 
un guerrero dotado de las cualida- 
des necesarias (valor, fuerza y deter- 
minación) para liderar el movimiento 
que ponga fin esta catástrofe. Skarin, 
un vikingo de pelo rubio y una anato- 
mía espectacular recorrida por tatua- 
jes tribales, será el elegido. El jugador, 
a lo largo de toda la aventura, descu- 
brirá que este personaje no es el típico 
«tanque» carente de cerebro y perso- 
nalidad, pues su oscuro pasado y con- 
flictos personales también jugarán un 
papel importante en el desarrollo. 

La primera vez que tuvimos noti- 
cias de la existencia de este juego fue 
unos días antes de la celebración de 
la pasada feria Games Convention en 
Leipzig. Una vez allí, pudimos asistir a 
una presentación a puerta cerrada en 
la que se mostró una versión bastante 
preliminar del mismo, aunque ya ense- 
ñaba las buenas maneras que esperá- 
bamos de sus programadores: los bri- 
tánicos de The Creative Assembly, 
que tan buen sabor de boca nos deja- 
ron con su anterior lanzamiento para 
Playstation 2, Spartan: Tota/ Warrior. 
Ahora, varios meses después, hemos 


i algo ya hemos aprendido 
de la historia de la mitología 
es que, cuando dos Dioses 
Ipelean entre ellos, los huma- 
nos somos los que normal- 
mente pagamos las consecuencias. 
Esto es exactamente lo que ocurre 
en Viking: Battie ForAsgard, cuya 
trama argumental bebe de las fuentes 
de la mitología nórdica. 

Hel, diosa del Inframundo, está bas- 
tante enfadada con Odín, el «jefe» 
de todas las divinidades del Norte. 
Para desafiarle, decide levantar un 
gigantesco ejército de las tinieblas 
con el fin de conquistar el mundo 
de los mortales (conocido como 
¡V/idgarcí) y esclavizar a todos los 
habitantes. De esta manera provoca- 
ría lo que se conoce como Ragna- 
ro/c, es decir, algo así como el «Apo 
• calipsis Cristiano», en el que tanto 
IVIidgard como Asgard (el reino de 
los dioses) serían destruidos. 

Y como no hay nada mejor que 
una mujer para plantar cara a 
otra mujer, la diosa Freya será 
la encargada de impedir estos 
planes. Pero ella no puede Ínter- 









( PS3 ) Vikinq : Batt ie For As qard 


P'aystation,? 


The Creative 
Assembly 

Los responsables del juego 
visitaron recientemente las oficinas 
de Sega en España, y nosotros fui- 
mos hasta allí en exclusiva para que 
nos contaran todo sobre su nuevo 
proyecto, así como para probar 
una versión bastante avanzada del 
mismo. Esta compañía inglesa fue 
fundada en 1987 por Tin Ansell y 
alcanzó la fama internacional gra- 
cias a su saga de títulos de estra- 
tegia Total War para PC. En las 
consolas, el éxito les llegó con 
Spartan: Total Warrior, apa- 
recido en PS2 hace un par 
de años. 


tenido acceso a una versión mucho 
más acabada, que confirma lo que 
ya sospechábamos sobre la calidad 
y posibilidades de juego de Viking: 
Battie ForAsgard, que llegará a las 
tiendas españolas a finales del próximo 
mes de marzo. 

Trasladar el marco argumental de la 
Roma clásica a las tierras del 4 


Norte de Europa durante el domi- % 
nio de los vikingos no es lo único , 
que ha cambiado con res- 
pecto a su anterior pro- 
ducción. Y es que, en todos 
los sentidos, este Viking ^ 

es un juego mucho más 
grande y ambicioso. Nada í 
más dar comienzo el juego, 

Skarin estará confinado en ' % 

el único pueblo que no ha 
sido tomado por las hordas de Hel, . 
con unos pocos habitante y multitud ] 
de misiones que cumplir. Y es que el \ 
desarrollo de la aventura es cualquier 
cosa menos lineal. Al salir del pueblo, 
el héroe se encontrará con un territorio 
inmenso para explorar, compuesto por 
bosques, cuevas, montañas, costas y 
multitud de poblaciones, castillos, fuer- 


fcl? ■ 









Pocas veces se han visto 


tantos persona jes en panta- 


lla de forma simultánea. 


REPORTAJE 


Ayuda Divina 

Durante los combates a 
gran escala contra las 
huestes de Hel, Skarin podrá con- 
tar con la ayuda de Freya en forma 
de dragones que atacarán desde el 
cielo una zona determinada. 


cas, que podrá ir mejorando y reempla- 
zando por otras nuevas a medida que 
obtenga las monedas de cambio. Con 
ellas, podrá ejecutar multitud de com- 
bos y ataques por sorpresa que aca- 
barán con los rivales de forma inme- 
diata. Los combate en Viking: Battie 
ForAsgard son divertidos, pero sobre 
todo brutales y espectaculares. Deca- 
pitaciones, desmembramientos, inser- 
ciones de las afiladas hojas que porta 
el héroe en diversas zonas de la ana- 
tomía del enemigo, e incluso ver cómo 
estos «no-humanos» son partidos por 
la mitad de un tajo. Por lo tanto, la 
mecánica de dichos enfrentamientos 
se aleja del clásico «machacabotones» 
para incorporar dosis de estrategia. 

Una vez que Skarin haya liberado a 
suficientes de sus compañeros, dará 
comienzo uno de los momentos más 
brillantes del juego. Liderando su ejér- 
cito, se enfrentará contra las hues- 
tes de Hel en una multitudinaria bata- 
lla campal. Cientos de personajes en 


► tes y demás. El jugador dispondrá de 
un mapa donde se indicarán los puntos 
de interés, así como de unas escultu- 
ras monolíticas dotadas del poder de 
transportarle a otras zonas. Muchas 
de las misiones que Skarin deberá 
cumplir implican el rescate de solda- 
dos de su raza, encerrados en grandes 
jaulas. Para ello, deberá entrar en los 
campamentos enemigos, ya sea por 
la «puerta principal» o buscando una 
ruta alternativa que le permita aca- 
bar con los enemigos sin ser detectado 
(esta opción es, evidentemente, la más 
recomendable). Cuando lo consiga, los 
demás soldados se unirán a su causa. 
También deberá ir recuperando zona 
tras zona del mapeado, acabando con 
los enemigos correspondientes; de esta 
manera el tono oscuro del territorio 
en cuestión cambiará por otro mucho 
más luminoso. 

Pero, sin duda alguna, la base del 
juego son las batallas. Skarin cuenta 
con un amplio catálogo de armas blan- 






pantalla luchando por su vida, mien- 
tras él se encarga de terminar con los 
objetivos más importantes, como los 
«campeones» del ejército rival o los 
«chamanes», que tienen el poder de 
revivir a los adversarios caídfc. Aun- 
que los «buenos» también contarán 
con ayuda divina en forma de drago-* 
nes, enviados por la diosa Freya para • 
incinerar las posiciones rivales. Aún 
hay más elementos que se conjugan 
para crear esta odiseaftórdica que, 
según los creadores, nos tendrá entre- 
tenidos durante más d¿ 20 horas c^n 
un apartado gráfico espectacular, 
donde la iluminación en^mpo A 


real|y el modelado del bell(# 
entorno cuentan con bas- 
tante protagonismo. Si los 
dioses están de su lado, . 
algo que no dudamos, Á 

se convertirá en unaiT 
de las apuestas más Mm 
interesantes^para 
PS3. M 


Los «Campeo nes» son lo s^ 
tipos itó duro^l ejército 
de Hel. Acaba con ellos lo 
ante s posible. 


En tu pueblo, qu e sirve como 
base de operaciones, encon- 
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PES 2008 
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STRANGLEHOLD 
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os JUEGOS 


PONEMOS A 
PRUEBA LOS 
MEJORES JUEGOS 
ON-LINE DEPS3 Y 
TE MOSTRAMOS 
LAS POSIBILIDADES 
QUE OFRECE CADA 
UNO DE ELLOS, LOS 
PUNTOS FUERTES 
Y, POR SUPUESTO, 
SUS DEBILIDADES 
EN LA RED 


ON-LINE PARA PLAYSTATION 3 




!^™PláySt 



EL JUEGO ON-LINE POR EXCE LENCIA 


INDEPENDIENTEMENTE DEL GÉ NERO 


AL QUE PERTENECE. 


'“DUTYT 

E 


LA CREACIÓN DE ACTIVISION LO 


TIENE TODO PARA C( 


S iempre se ha dicho que los mejores 
shooter On-line solo podían jugarse en 
PC, pero eso era hasta que apareció la 
maravilla de Activision. Cali OfDuty 
4 permite la participación simultánea 
de 32 jugadores sin una sola ralentiza- 
ción y presenta un total de 16 diferen- 
tes escenarios. Lo mejor de su modalidad On-line no 
es su increíble solidez (ni un solo «salto» de la posi- 
ción de los soldados, ni una sola bala fantasma), sino 
la posibilidad de ir aumentando el rango de nuestro 
soldado dependiendo de nuestra actuación en las par- 
tidas multijugador. A medida que ganemos experien- 
cia, podremos hacernos con nuevas armas e Ítems, 
e incluso personalizar nuestros distintos perfiles con 
determinados objetos y mejoras, con vistas a utilizar- 
los posteriormente en los diferentes escenarios. 



CALL OF DUTY 3 


LA ULTIMA ENTREGA DE LA SAGA 


BASADA EN LA SEGUNDA GUERRA 


MUNDIAL TAMPOCO SE QUEDA 


CORTA EN DIVERSION ON-LINE. 


Aunque la revolución ha llegado con la cuarta 
entrega, C0D3 no se queda atrás en lo que 
a diversión On-line respecta. 

El juego incluye seis diferentes 
modalidades, nueve escenarios 
diferentes (y muy extensos) y per- 
mite el juego simultáneo de hasta 
24 personas. No te resultará difí- 
cil encontrar partidas concurridas 
pero algunas de ellas presentarán 
algún que otro fallo de conexión. 


^ PlayStatlonRevistaOficial 
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DE LOS TRES JUEGOS DEL PACK, ■ 
SOLO TEAM FORTRESS 2 PERMITE EL 
JUEGO A TRAVES DE INTERNÉtTM 
PERO NO PODEMOS QUEJARNOS. I 


El título de lO-Interactive te pondrá en la 
piel de un ladrón que, junto a un 

, . ^ , JUGADORES 

máximo de otros 7 jugadores, ten- 2-8 
drá que asaltar un banco, robar en de juego 

un comercio, etc. En tu mano está calidad de 
escapar y repartir el botín, traicio- Snte 
nar a tus compañeros y robarles puntuación 
el dinero... o ser traicionado, claro. 

Las posibilidades son Infinitas con 
Kane & Lynch On-line. 


JUGADORES 

2-16 

MODOS DE JUEGO 

1 

CAUDAD DE 

CONEXIÓN 

EXCELENTE 

PUNTUACIÓN 

ON-LINE 




KANE & LYNCH: 
DEADMENf 


CONVIERTETE EN UN LADRÓN. 


ROBA Y TRAICIONA A TUS PROPIOS 


COMPAÑEROS EN EL MODO 


JUGADORES 

2-24 

MODOS DE JUEGO 

6 

CAUDAD DE 

CONEXIÓN 

BUENA 

PUNTUACIÓN 

ON-UNE 












WARHAWK 


LOS CREADORES DE TWISTED METAL 


DAN VIDA A UNO DE LOS SHOOTERS 


ON-LINE MAS ORIGINALES Y 


VARIADOS DE TODO EL CATALOGO 


DE PLAYSTATION 3. 


A l principio de los tiempos (de la 

nueva generación), Warhawk iba a 
convertirse en un futurista simulador 
de combate aéreo; después sirvió 
como muestra para las capacidades 
del Sixaxis y, finalmente, se ha con- 
vertido en un shoot'em-up, exclusiva- 
mente On-line y masivo, con todo lo que esa palabra 
conlleva. Combate a pie o a bordo de cualquier vehí- 
culo (jeeps, tanques, warhawks..) contra un máximo 
de 31 jugadores en los más amplios escenarios que 
hemos visto en un shooter de sus carac- 
terísticas. El sistema de juego On-line de 
Warhawk permite combinar cinco dife- 
rentes mapas con cinco situaciones en 
esos mismos escenarios y cuatro modali- 
dades diferentes de juego. Entre eso y el 
uso de todo tipo de armamento y vehícu- 
los, tendrás juego en línea para meses. 





EL JUEGO EN EQUIPO Y LAS 


OPCIONES DE JUEGO COOPERATIVO 


EL PRIMER SHOOTER APARECIDO 


SON LAS PRINCIPALES BAZAS DEL 


EN PLAYSTATION 3 SIGUE DANDO 


TÍTULO DE UBI SOFT Y TOM CLANCY. 


MUCHÍSIMO JUEGO A TRAVÉS 


DE INTERNET. 


Fue uno de los primeros shooter en llegar a 
PS3 y, aún así, sigue siendo de los preferidos, 
especialmente por los más exper- 
tos en el género. Hasta 14 juga- 
dores podrán medir sus fuerzas a 
lo largo de 14 escenarios diferen- 
tes. El juego presenta 10 diferen- 
tes modalidades de juego, en las 
que destaca el juego en equipo, la 
personalización de personajes y la 
excelente calidad de conexión. 


'jugadores" 

2-16 

MODOS DE JUEGO 


'jugadores 

2-40 

MODOS DE JUEGO 


JUGADORES 

2-14 

MODOS DE JUEGO 

10 

CALIDAD DE 

CONEXIÓN 

EXCELENTE 

PUNTUACIÓN 

ON-LINE 


CAUDAD DE 
CONEXIÓN 
BUENA 
PUNTUACIÓN 
ON-LINE ^ 


CAUDAD DE 

CONEXIÓN 

EXCELENTE 

PUNTUACIÓN 

ON-LINE 


PláyStatfol 


LA ULTIMA ENTREGA DE LA SAGA DE 


UBI SOFT SIGUE SIENDO UNO DE 


ESOS SHOOTERS EXCLUSIVOS PARA 


EXPERTOS TIRADORES. 


Insomniac fue capaz de crear un 
buen shooter y aportar una expe-,S 
rienda On-line sin precedent^^j||| 
¡40 jugadores simultáneos! Si a'^ 
eso le unimos la posibilidad de 
descargar actualizaciones y 8 dife- 
rentes modos de j Liego, Resistance 
se convierte en uno de los mejores 
shooter On-Wne para PS3. 
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PES 2008 


EL MEJOR SIMULADOR DE TODOS 


LOS TIEMPOS NAUFRAGA IRREMEDIABLE- 


MENTE EN LAS AGUAS DEL JUEGO ON-LINE 


CON SU ESCASEZ DE POSIBILIDADES Y SU 


PRECARIO SISTEMA 


EL TITULO DEPORTIVO CON MAYOR 


FUNCIONALIDAD ON-LINE QUE 


HEMOS JUGADO EN LOS ÚLTIMOS 


TIEMPOS 




Desde antes de su aparición, EA ya anunció 
que las posibilidades On-line de FIFA llegaban 
donde no había alcanzado otro título depor- 
tivo; y damos fe de ello. Plantillas actualiza- 
bles, partidos clasificados y no clasificados 
con invitados (más de un jugador por consola). 
Ligas Interactivas (jugarás el mismo partido 
que le «toque» esa misma jornada al equipo 
real que elijas) y el mejor modo de todos: Be a 
Pro (juego en equipo On-line). Cinco personas 
por equipo manejarán a un solo jugador a tra- 
vés de una perspectiva diferente. La calidad de 
conexión es, además, sublime. 
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PUNTUACIÓN 

ON-UNE 


FIFA 08 


Dejando de lado pequeños errores gráfi- 
cos (casi todos subsanados con un parche 
de actualización), PES 2008 sigue siendo el 
mismo gran simulador... pero sólo Off-line, por- 
que jugar un partido On-line puede llegar a 
convertirse en un auténtico suplicio: íags, cor- 
tes, desconexiones, balones que desaparecen, 
goles fantasma, robos de balón que a los dos 
segundos se convierten en pérdidas mágicas... 
Más que un partido de fútbol On- 
line, PES 2008 parece un espec- 
táculo de magia. Además no 
ofrece demasiadas opciones: 
partidos uno contra uno, inclu- 
yendo equipos Master (no 
permite más de un jugador 
por una consola), clasifica- 
dos y no clasificados. 


JUGADORES 


MODOS DE JUEGO 


CALIDAD DE 


CONEXIÓN 


REGULAR 


PUNTUACIÓN 


ON-LINE 



MFDALOF HONOR: 
AIRBORNFr 


EL SHOOTER DE ELECTRONIC ARTS 


TIENE UN GRAN NIVEL EN OPCIONES 


PARA UN SOLO JUGADOR, PERO SE 


QUEDA ALGO CORTO EN ON-LINE 


Parece evidente que, por su temática y, sobre 
todo, por el desarrollo con el que Airborne fue 
creado (como shooter para un solo jugador), a 
la hora de jugarlo On-line se queda 
corto. Encontrar una partida «en 
condiciones» suele llevar unos 
minutos, solamente permite un 
máximo de ocho jugadores simul- 
táneos y, además, únicamente a 
través de tres diferentes modali- 
dades de juego. Eso sí, la esencia 
MOHse mantiene On-line. 
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LFGO STAR WARS: 
THE COMPLFTF SAGA 




UN ARCADE COMO LOS DE ANTES 
CON UNA TEMÁTICA SIN IGUAL... 
QUE PODRÁS JUGAR COMO ANTES, 
|A DOBLES CON UN AMIGO! 




La dificultad para encontrar una partida que 
no te desconecte automáticamente después 
de encontrarla o que. directamente, no te cuel 
gue la consola completamente es 
la lacra de un modo On-line que"r ' 
prometía mucho: dos jugadores y ■ 
siete modos diferentes (Historia,^™. 
Superhistoria. Juego Libre. Desa 
fío. Recompensa, Bonificación y ^ ■ 

Arcade) para jugar invitando a un 
amigo, porque buscando partida ■ 
es casi imposible. klufli 


JUGADORES 

21 

MODOS DE JUEGO 

7J 

CALIDAD DE 
CONEXIÓN 
REGULAR 
PUNTUACIÓN 
ON-LINE 



STRANGLEHOLD 


EL VERTIGINOSO SHOOTER DE 


MIDWAY CONSERVA EL CONTENIDO 


Y LAS OPCIONES DEL MODO 


HISTORIA EN ON-LINE 


Éste es uno de los pocos juegos On-line del 
reportaje en el que se juega exactamente igual 
Off-line (modo Historia) y On-line, algo que no 
es ni mucho menos malo. 

Los escenarios se llenan de armas e ítems a 
disposición de un máximo de seis 
jugadores que podrán enfrentarse, 
por desgracia, en sólo dos moda- 
lidades diferentes: Deathmatch y 
Team Deathmatch. Encontrar una 
buena partida es fácil, pero parti- 
cipar en partidas con el máximo 
de jugadores es, sorprendente- 
mente, una tarea complicada. 
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MOTORSTORM 


EL PRIMER TITULO DE CONDUCCIÓN I 
APARECIDO EN PS3 CQNTINÚA^M 
SIENDO EL QUE MÁS POSIBILIDADES | 
OFRECE ON-LINE... Y, ADEMÁsTÍ 
EVOLUTION SIGUE ACTUALIZÁNDOLO 


L a naturaleza de un juego como Motor- 
Storm lo convierte en un título per- 
fecto para jugar On-line: varios tipos 
de terreno, siete tipos de vehículos off- 
road... iy cientos de choques! 

La calidad de conexión resulta exce- 
lente, incluso participando en carreras 
para 12 jugadores simultáneos (el máximo permitido) 
y, aunque sólo permite dos tipos de juego, Motor- 
Storm y Eliminación, la variedad de vehículos selec- 
cionables y los desniveles del terreno en cada escena- 
rio ya le dan al título más variedad de lo imaginable. 
Esperar en el lobby a que termine una carrera para 
poder jugar es lo peor del modo On-line de Motor- 
Storm. Lo mejor es que Sony y Evolution continúan 
mejorándolo y lanzando actualizaciones a través de 
Playstation Store. 




i. 

¿ganas de Esquiar? 


la montaña es un bien 



de todos; ayúdanos a 

conservarla 







javalambre panticosa 


es un consejo de: 



: e r i e r 


f o r m i 9 a i 


vaideiinares 
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LA MEJOR ENTREGA DE BURNOUT. 


CREADA CON PS3 EN MENTE, 


TE PERMITIRÁ ENTRAR Y SALIR DEL 


MUNDO ON-LINE A VOLUNTAD Y 


CREAR TUS PROPIOS CLANES. 


L a saga de Criterion ha pasado de ser una 
original y, sobre todo, arriesgada apuesta 
a uno de los arcades de conducción más 
jugados por los aficionados. Con esta 
nueva entrega, le toca el turno al mundo 
On-line. Burnout Pamdise incluye la posi- 
bilidad de entrar y salir de las opciones 
de juego a través de Internet sin ni tan siquiera volver 
al menú principal, directamente desde el juego. Podrás 
conectarte a cualquier sala de juego y competir por 
«cualquier tontería» (mayor derrape, mayor tiempo 
en el aire...) o, directamente, luchar contra otros siete 
pilotos por conseguir el más espectacular Takedown, 
que al fin y al cabo, es lo que importa en Burnout 
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NEED FOR SPEED 
PRO STREET 


LA SAGA HA SEGUIDO 


EVOLUCIONANDO, AFECTANDO 


TAMBIÉN A SUS POSIBILIDADES 


MULTIJUGADOR ON-LINE. 


E NFRENTATE A RIVALES DE TODO EL B 
MUNDO EN EL MODO ON-LINE MÁS 


«LIBRE» IMAGINABLE. 


SIGUE DANDO JUEGO A LOS 


«INTERNAUTAS» AFICIONADOS A LA 


CONDUCCIÓN MÁS ARCADE. 


Si bien las novedades en su modo para un juga- 
dor no han sido del agrado de los más acérri- 
mos seguidores de la saga, te aseguramos que 
Need For Speed Pro Street ha 
ganado interesantes (y origina- 
les) opciones en lo que respecta 
a su apartado multijugador On- 
line. Este nuevo NFS te permitirá 
crear un «Día de las Carreras» en 
el que podrá entrar cualquiera, 
con tus modos preferidos y en tu 
escenario y circuito favoritos. 
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RIDGE RACER 7 


EL CLÁSICO ESTRENADO CON PS3 


Si bien el desarrollo de F1 para un solo juga- 
dor es de lo más exigente que hemos jugado en 
un simulador de conducción, su modo On-line 
ofrece diversión y libertad para 
todo tipo de jugadores. En la red 
encontrarás partidas en las que 
un frenazo puede ser toda una 
falta de respeto y otras en las que 
si no embistes al primer mono- 
plaza que te encuentres eres «el 
raro». En ambos casos, lo hemos 
pasado de vicio On-line con Fl. 
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BRAVIA SONY 


UNCHARTEDPS3.COM 


Siente la alta definición 
de tus juegos en Blu-Ray 
con Sony Bravia 




[ja búsqueda de un tesoro perdido te conducirá a la muerte. 

na pista en el ataúd de Sir Francis Drake pone al cazafortunas Nathah Dráke 
ras el rastro de la leyenda del tesoro El Dorado. Pero la expedición se ha convertido 
ín una trampa mortal: atrapado en una misteriosa isla y capturado por mercenarios 
^athan debe luchar para sobrevivir. Desenterrar los terribles secretos de la isla 
Duede enterrarle a él. 


SÓLO PARA PLAYSTATI0N®3 







POR LAST MONKEY 



TRAS RENACER DE SUS CENIZAS, CUAL 
AVE FENIX, CON.TOMB RAIDER LEGEND Y 
REVIVIR SUS ORIGENES CON ANNIVERSARY, 
LARA REGRESA PARA DEBUTAR EN LA 
NUEVA GENERACION... 


Una semana en Cancún, en un hotel nal, esta vez se ha limitado a colaborar en el argu- 

de cinco estrellas con playa privada mentó y en las escenas cinemáticas. La máxima de 



y con todos los gastos pagados? 
¿Dónde hay que firmar? Y es que, el 
humilde redactor que escribe estas 
íneas fue invitado por Eidos a la pre- 
sentación mundial para prensa de • 
la nueva (la octava ya) entrega de la saga Tomb 
Raider, que tuvo lugar en tierras mejicanas. Por 
motivos que luego explicaré, no podía ser en otro 
sitio, ya que es en este bello país donde se 
encuentran las ruinas precolombinas mejor 
conservadas del mundo. Pues bien, perio- 
distas de todo el mundo volamos desde 
Cancún hasta Mérida, donde pudimos 
contemplar la primera óefa jugable 
del nuevo título. Se trataba sólo de un 
nivel, que se desarrolla en unas ruinas 
Mayas (ahora comprendes lo de la visita, 
¿verdad?). Y lo cierto es que, pese a tratarse 
de una versión preliminar del juego (la fecha de lan- 
zamiento se sitúa en el último cuarto del año), el 
debut de la popular arqueóloga en la nueva genera- 
ción mostró tener muy buenas maneras. 

Los responsables del juego allí presentes nos 
confirmaron que Tomb Raider Underworid lleva 
en proceso de creación más o menos año y medio, 
coincidiendo con el desarrollo de la entrega Anni- 
versary. Toby Gard, creador del Tomb Raider origi- 


los programadores en esta ocasión (que vuelven a 
ser los californianos de Crystal Dynamics) ha sido 
la de hacer un mundo totalmente real, en el que 
Lara pueda influir de la misma manera que este uni- 
verso influye en ella. Entornos gigantescos, inhós- 
pitos e impredecibles, en los que nadie antes se 
ha aventurado, y en los que subyace una amenaza 
constante. Aunque por ahora sólo hemos podido ver 
el nivel que transcurre en las ruinas Mayas, nos ase- 
guraron que la variedad será una constante y que 
con la compañía de la aventurera visitaremos las 
localizaciones más inesperadas, tanto reales como 
surgidas de la mente de los programadores. 

Descenso al Infierno 

Sin duda, por el subtítulo que lleva el juego, te 
podrás hacer una idea de cuál será uno de estos 
escenarios ficticios. La jugable que fue mos- 
trada durante la presentación enseñó cómo Lara, 
tras acabar con unos cuantos enemigos y resolver 
uno de los típicos puzzles de la franquicia, lograba 
desbloquear la entrada al «Inframundo». Y, aunque - 

El entorno influye en 
Lora Yr a su vez. Lora 
influye sobre el entorno 
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ahí acababa la cosa, estamos seguros de que estas 
visitas al peculiar Infierno del juego proporcionarán 
momentos nunca antes vividos en un Tomb Raider, 
tanto por los escenarios que el jugador podrá visi- 
tar como por los enemigos a los que tendrás que 
enfrentarte. 

Pero volvamos a lo que sí sabemos. La primera 
impresión que nos proporcionó Underworid naóa 
más arrancar fue la de encontrarnos ante un entorno 
mucho más vivo. Y esto se ha conseguido, en parte, 
gracias a la novedosa representación de los efec- 
tos climatológicos. El nivel que presenciamos estaba 
gobernado por una impresionante tormenta. El agua 
caía de manera muy realista, mojando a la protago- 
nista y al resto de elementos del escenario, haciendo 
que las superficies cambiaran de aspecto al estar 
húmedas como lo harían en el mundo real. Incluso 
se formaban corrientes de agua que seguían el flujo 
natural, colándose entre las piedras y cayendo, como 
si se tratara de una cascada, por los orificios en el 
suelo. Pero no hay tormenta sin relámpagos... En 
Tomb Raider Underworid sirven para mostrar el 
nuevo sistema de iluminación dinámico del título, que 
cambia de forma radical la apariencia del escenario 
cuando está iluminado o en penumbras. 

Ver a Lara húmeda al salir del medio líquido no 
es ninguna novedad en la saga, pero la manera en 
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la que está representada aquí, con gotas corriendo 
por su cara y cuerpo, y mojando su ropa, sí que es 
algo nunca visto. Además, si en estos momentos 
Lara se tira al suelo (al realizar algún salto o para 
acabar con los enemigos, por ejemplo) terminará 
totalmente cubierta de barro, aunque se irá lim- 
piando a medida que permanezca bajo la lluvia o si 
se sumerge en el agua. 

Casi de carne y hueso 

Otros detalles que se conjugan para acentuar esta 
perfecta interacción entre Lara y el mundo que la 
rodea son, por ejemplo, las expresiones faciales de la 
protagonista. Según el momento en el que se halle 
(y no sólo durante las secuencias cinemáticas), Lara 
se podrá mostrar alegre, triste, enfadada, descon- 
certada... 0 la forma en la que se mueve la coleta 
y otros elementos del escenario a su paso (tal es el 
caso de los arbustos). Además, su cuerpo adoptará 
de manera sutil los colores principales del escenario 
para integrarse en él. 

La animación de la señorita Croft siempre ha sido 
uno de los elementos más cuidados por los progra- 
madores, y en esta ocasión no es una excepción: 
más fluida, orgánica y realista que nunca. Además, 
hace gala de nuevos movimientos que no sólo sir- 
ven para hacer más espectacular el desarrollo, sino 


NUEVAS HABILIDADES 


La arqueóloga más capaz del planeta cuenta con 

■ nuevos movimieñtoFen esta nueva entrega Durante los combates, por ejemplo, podrá 
apuntar a dos enemigos a la vez cuando haga uso de las pistolas gemelas. También 
podrá atacar al estar colgada de un saliente; o utilizar elementos del escenario, como 
palos, para colocarlos en otro sitio y emplearlos para avanzar. O, si lo prefiere, como 
arma de cuerpo a cuerpo contra los enemigos. 
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LOS PASOS DE LA CREACIÓN, 


Las imágenes de abajo muestran diferen- 
tes estadios del proceso que llevan a cabo 
los diseñadores y grafistas de la compa- 
ñía para crear los escenarios en los que 
se desarrolla la acción. Los responsables 
del juego nos aseguraron que enviaron 
a fotógrafos profesionales a distintas 
partes del globo para el proceso de docu- 
mentación. Investigaron la arquitectura, 
la flora y la fauna de los lugares más 
recónditos para conseguir el mayor rea- 
lismo posible en la ambientación. Y tras 
ver el resultado en movimiento, hay que 
admitir que mereció la pena semejante 
despliegue de medios. 


► que también lo dotan de muchas más posi- 
bilidades. La escalada por superficies de 
todo tipo, por ejemplo, es ahora más libre, ya 
no vendrá tan definida por el juego, y Lara 
podrá evolucionar por paredes cóncavas 
o convexas. La captura de movimientos se 
muestra aquí en todo su esplendor, convir- 
tiéndose en una herramienta imprescindible 
para conseguir estos resultados. Volteretas, 
saltos, muestras de equilibrio y, en fin, pirue- 
tas de todo tipo también se verán mucho 
más perfeccionadas. 

Más acción que nunca 

Pero donde se ven las mayores novedades en 
lo que a movimientos se refiere es, sin duda, 
durante los combates. Los enfrentamien- 
tos contra los enemigos nunca han sido el 


fuerte de la saga (tampoco le hacía falta, con 
unos componentes de exploración y aven- 
tura tan bien creados), por lo que los desa- 
rrolladores se han empeñado en que durante 
estas secuencias lo pases lo mejor posible. 
Por ello, ahora Lara podrá emplear armas 
cuerpo a cuerpo que encontrará por el esce- 
nario, o usar las nuevas granadas adhesivas 
para «hacer la puñeta» a los rivales. Tam- 
bién será capaz de disparar cuando esté 
colgada de un saliente o de apuntar a dos 
enemigos a la vez cuando utilice sus famo- 
sas pistolas gemelas. Un «picado en cisne» 
con disparo fue la última de las maniobras 
de combate que nos fueron mostradas. Con 
respecto a los enemigos, los que pudimos 
ver en la presentación se limitaron a depre- 
dadores naturales del entorno en el que se 
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encontraba Lara y a algunos humanos con 
armas de fuego, aunque se ha prometido que 
en el juego final Croft se enfrentará a riva- 
les nunca antes vistos. En cualquier caso, 
parecen ser bastante más agresivos y conta- 
rán con nuevas habilidades, como la posibi- 
lidad de escalar paredes al igual que hace la 
protagonista para perseguirla. Además, los 
cuerpos de los enemigos derrotados no se 
esfumarán como por arte de magia, sino que 
permanecerán donde han caído en aras de 
un mayor realismo. 

Otras posibilidades ya confirmadas inclu- 
yen el empleo de vehículos, entre otros 
aspectos. En la demo se mostró la ya cono- 
cida motocicleta, que tendrá más usos que 
el simple medio de locomoción. Los QTE 
{Quick Time Events, secuencias cinemáti- 


cas en las que hay que pulsar una secuencia 
de botones en el orden correcto y dentro de 
un ajustado tiempo para que Lara supere un 
determinado obstáculo) también volverán a 
estar presentes, así como la banda sonora 
dinámica (a veces sinfónica, a veces com- 
puesta por sonidos del propio entorno), pero 
que siempre servirá para enfatizar la expe- 
riencia de juego. Y aunque no contará con 
modalidades multijugador (esto es algo que 
no sorprenderá a nadie), sí que se integrará 
en Playstation Network para ofrecer conte- 
nido descargadle en un futuro, aunque aún 
no se ha anunciado nada oficialmente. ¿Nue- 
vos atuendos para Lara? Apostamos que sí. 
Todavía quedan bastantes meses para que 
aterrice en nuestras Playstation 3; hasta 
entonces, no le quites el ojo de encima... 



El ingenio magnético que porta Lara como gadget estre- 
lla, y que fue introducido por primera vez en Tomb Raider Legend, re- 
gresa con importantes novedades. Ahora Lara podrá emplearlo para 
rodear obstáculos, hacerlos caer o moverlos del sitio, además de para 
superar abismos al balancearse. 
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TU PS3 ES LA LLAVE 
PARA DISFRUTAR DEL 
CINE CON LA MAYOR 
CAUDAD DE IMAGEN 
Y SONIDO. TE DAMOS 
40 IDEAS PARA ELLO. 


ESENCIALES PARA 
INICIARSE EN LA 
ALTA DEFINICION 


TRILOGIA SPIDER-MAN 

Nada mejor para inaugurar tu colección de películas en 
Blu-ray que el filme cuyo logo inspiró el de PS3. La trilogía 
del Hombre Araña garantiza horas de diversión gracias 
a sus espectaculares efectos especiales. Aunque Spider- 
Man 3 también se vende por separado, este pack es la 
única forma de conseguir las dos anteriores 
entregas en Blu-ray. De esta forma, tendrás 
las tres películas por un precio realmente 
interesante: 60€. Las dos primeras aventuras 
de Spidey no ofrecen extras, pero la ter- 
cera cumple sobradamente: 10 
documentales, comentarios de 
audio, tomas falsas, galería 
fotográfica y videoclip. 

COMPAÑÍA; SONY PKTURE5 HE 
PRECIO: 59,95 € 


PIRATAS DEL 
CARIBE 

LA MALDICIÓN- 

La primera, y quizá la mejor, de las 
aventuras de Jack Sparrow. Dos BD 
con una insuperable calidad de ima- 
gen y sonido, y toneladas de extras. El 
mejor, el que analiza la atracción de 
Disneyiand que inspiró la película 

COMPAÑÍA: VWUJ DISICY SÜE PRECIO: 29,95 £ 
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PIRATAS 
DEL CARIBE 

EL COFRE DEL 
HOMBRE MUERTO 

La ILM ganó un nuevo 
Oscar al crear por orde- 
nador a la escalofriante 
tripulación del Holandés 
Errante, el gran atrac- 
tivo de este filme, que se 
acompaña de documen- 
tales, Easter Eggs y un 
divertido minijuego. 

COMPAÑÍA: WALT DISIEY SHE 
PRECIO: 29,95 € 




POR NEAAESIS 


PIRATAS DEL CARIBE 

EN EL FIN DEL MUNDO 

Chow Yun-Fat se unió al reparto de las anterio- 
res entregas para cerrar la historia de Elizabeth 
y Will (Barbossa y Sparrow aún darán mucha 
guerra en taquilla). Rodada pensando ya en el 
formato Blu-my, esta entrega explota el sis- 
tema a tope, incluyendo el BD-Javcr. los docu- 
mentales están en HD e incorpora como exclu- 
siva, además de los 8 documentales, un tour 
interactivo sobre la batalla en el Maelstrom. 

COMPAÑÍA: WALT DlSlEYSJiL PRECIO: 29,956 
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LOS 4 FANTÁSTICOS 
Y SILVER SURFER 


HARRY POTTER: AÑOS 1-5 

Aunque a España no ha llegado finalmente el baúl de Harry 
Potter y sus 7 Blu-Ray, comercializado en EE.UU., este cofre 
colmará sobradamente las ansias de los fans del aprendiz 
de mago que decidan dar el salto a este formato. Warner 
recopila las 5 primeras películas de Potter (la 6- llegará 
pronto a los cines) junto a un verdadero arsenal de escenas 
eliminadas de cada filme. Teniendo en cuenta que cada pelí- 
cula cuesta 30 € por separado, el ahorro es considerable. 

COMPAÑÍA: WA»ERHOIVE VIDEO PRECIQUOC 


Como su antecesora, la gran virtud de esta nueva película de Los 4 
Fantásticos reside en huir del tenebrismo que atormenta al cine de 
superhéroes actual para recrear el espíritu camp del cómic original. 
Divertida e ingenua como el tebeo de los 60, nos presenta además a 
una de las mayores leyendas Marvel: Estela Plateada Entre los 
extras encontrarás escenas eliminadas, 5 documentales y un trivial. 


COMPAÑÍA: 20th GEHTURY FOX H£. 



RESIDENT EVIL: 
EXTINCION 

En el próximo número analizaremos en mayor 
profundidad la edición Blu-Ray de esta tercera 
adaptación cinematográfica del Survival Horror 
Capcom. De momento, os podemos confirmar que 
saldrá el 26 de febrero, y que incluirá comentarios 
de audio del director y escenas eliminadas. 

COMPAÑÍA: SONY POTURES HE. PRECIO. 24,956 



300 


El salto a la Alta Definición le sienta 
estupendamente a la adaptación de 
la magistral novela gráfica de Frank 
Miller. Un auténtico peliculón (para 
estómagos fuertes, eso sO que se com- 
pleta con un material extra a su altura: 
metraje adicional, documentales y 
comentarios del director. 

COMPAÑÍA: WAI9CRHU PRECIO 29,95 6 



JUNGLA DE 
CRISTAL 1 Y 2 

¿Que décir de la película que 
encumbró a Bruce Willis y de 
su secuela? Pues que siguen 
siendo dos pedazos de obras 
maestras, acompañadas en su 
paso al Hi-Def con toneladas 
de extras. Imprescindibles. 

COMPAÑÍA: 20Ui CENTURY FOX HE. 
PRECIO 29,95 6 CADA UNA 


STARSHIP 

TROOPERS 

Incomprendida por unos, ado- 
rada por muchos más, esta 
maravilla de Paul Verhoeven 
deslumbra por su calidad de 
imagen en Blu-ray. 

COMPAÑÍA WAUDISFEY SHE. 
PRECIO 29,95 6 


BLADE RUNNER: 
MONTAJE FINAL 

Un hito de la ciencia-ficción, todo un clásico 
remasterizado con la mayor calidad de imagen y 
sonido. Dotado de nuevas escenas y FX mejorados 
bajo la supervisión de Ridley ScotL El 2^ Blu-ray 
incluye el magnífico Making OfDías Peligrosos. 

COMPAÑÍA VUARNER HE. PRECIO 29,95 6 


\ 
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FINAL FANTASY 
LA FUERZA INTERIOR 

Mientras seguimos esperando la comercialización en 
España del Blu-ray de FFVILAdvent Children, nada mejor 
que ir haciendo boca con este impresionante largometraje, 
que pecó incluso de ser demasiado ambicioso para su 
época Square Pictures recreó, con calidad fotorrealista, 
personajes humanos mediante la animación por ordena- 
dor en 2001, adelantándose tres años a Robert Zemeckis 
y su Polar Express. La edición Bíu-ray incorpora comenta- 
rios de audio y nada menos que ¡45 documentales! Eso sí, 
no hemos podido encontrar el célebre baile de ThriHerqoe 
aparecía como EasterEgg en la edición DVD. 
COMPAÍÑtíASONYPKTlJRESHE PRECiaai,95€ 



TEKKONKINKREET 

De momento, no hay mucho anime disponible 
para BD en España, pero el existente es un 
auténtico delicotessen. Un buen ejemplo es 
Tekkonkinkreet Un título tan difícil de 
pronunciar como de olvidar. La edición BD 
incluye comentarios de audio y Making Of. 

COMPAl^SONYPKTlJRESKE PRECia2«»9S€ 


LOS SIMPSON 
LA PEUCULA 


Al fin, la familia más famosa de la tele dio el salto 
a la gran pantalla en 2006, en un largo que dina- 
mitó las taquillas de todo el mundo. Aunque se 
echó en falta algo más de mala leche en la trama, 
tiene diez minutos iniciales que superan en risas 
a las cinco últimas temporadas de la serie. La edi- 
ción BD incorpora los mismos extras que el DVD: 
comentarios de audio, escenas eliminadas y trái- 
lers. ¿Estarán preparando una edición especial? 

O)MFy\im20thCENnjRYFW PRECI0:29,9S€ 




COLEGAS EN 
EL BOSQUE 

No es casualidad que esta pelí- 
cula de animación sea habitual 
en los muebles de demos- 
tración de Blu-ray. es la viva 
prueba del poderío visual del 
BD y sus lOBOp de resolución. 
Incluye, además, un minijuego 
de pinball, escenas eliminadas, 
escenas multiángulo y comen- 
tarios de audio. 

COMPAÑÍA: SONY FICTIISS HE 
PRECIO. 21,95 € 
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LA NOVIA CADÁVER 
DE HM BARTON 

Tim Burton recuperó el espíritu de Pesadilla Antes De Navi- 
dad (¿para cuándo su edición en Blu-ray?) con un nuevo lar- 
gometraje de animación stop-motion, con música de Danny 
Elfman. Un consejo: elige el audio en inglés y disfrutarás de 
los números musicales con las voces de Johnny Depp, Helena 
Bonhan Cárter y el propio Elfman, que interpreta al esque- 
leto Bonejangles. Entre los extras, siete documentales, en los 
que se puede ver y escuchar al español Carlos Granjel, res- 
ponsable del diseño de personajes junto a Burton. 

COMPAÑÍAiWMJDBICYSJlE PRECI0:29,95€ 



LO MEJOR DE PIXAR VOLl 

Wait Disney Studíos ya lo ha hecho oficial: el 5 de marzo 
comenzará a lanzar las películas de Pixar en formato Blu- 
ray, empezando por las dos últimas: Ratatouille y Cars. Y 
nada mejor que ir abriendo boca con los cortos que cimenta- 
ron su leyenda: B pequeñas maravillas infográficas, que van 
desde la emblemática Luxo Jr. (1986) a la reciente Abdu- 
cido (2007). Viéndolas, no es de extrañar que Pixar sea un 
habitual en la categoría de mejor corto de animación de los 
Oscar, año tras año. El BD incluye comentarios de audio en 
cada corto, un documental y unos cuantos EasterEggs. 
COMPAÑÍArWAUDiaCYSilE PRECI0:29,95€ 


DESCUBRIENDO PAPRIKA 

A LOS ROBINSONS DETECTIVE DE LOS SUEÑOS 




Al margen de las producciones Pixar, Disney 
también factura sus propios largos de anima- 
ción por ordenador. Por fortuna, éste es mucho 
mejor que Chicken Littie 
y cuenta con un inte- 
resante repertorio de 
extras: dos juegos, 
escenas eliminadas, 
documentales... ¡y un 
videoclip de Raphael!. 

COMPAÑÍA: DISICY SHE 
PRECia 29,95 € 


La última película del genial Satoshi Kon {Para- 
noia Agent, PerfectBIue) aprovecha al máximo 
la calidad de imagen del BD para asombrar al 
espectador con una trama repleta de imáge- 
nes oníricas e impactan- 
tes. Es lo que tiene surcar 
los sueños de otras perso- 
nas... Incluye comentarios 
de audio, documentales y 
entrevistas. 

COMPAÑÍA: SONY PICTIISS HE 
PRECia 21,95 € 






ifioNiir 



LA JUNGLA 
4.0 

Los años no parecen pesar 
para Bruce Willis y su 
personaje favorito, John 
McCIane. La cuarta entrega 
no desmerece en absoluto 
a las dos primeras. Está 
repleta de acción, violencia 
y tacos. Y eso nos encanta 
La edición BD añade a todo 
esto comentarios de audio, 
escenas eliminadas y exten- 
didas, siete documentales y 
tomas falsas. 

COMPAf^ 20th CENTWY FOX H£. 

PRECia 29,95 £ 


40 Blu-ray Imprescindibles 


J 


EDICION 06PINITIVA 30 ANIVERSARIO 
CONTIENE 2 DISCOS 


ENCUENTROS 

EN LA TERCERA FASE 



ENCUENTROS EN LA 
TERCERA FASE 

Sony Rotures reúne los tres montajes de la céle- 
bre película de OVNIs de Spielberg en un solo Blu- 
Ray de doble capa (50 GB), utilizando la tecnolo- 
gía Seamiess Branching para añadir un metraje 
u otro sin que el espectador llegue a notar el 
salto de pista El abultado apartado de extras, 
recopilados en un segundo BD, incluye escenas 
eliminadas, comparativas entre el storyboard y 
la película final, galería fotográfica y diversos 
documentales que van desde el usual Making Of 
a un reportaje centrado en el 30 aniversario de 
la película. 

COMPAÑÍASONYPICnJRESHJE PRECIO. 21*95€ 



2001 UNA ODISEA 
DEL ESPACIO 

Lo mejor de la filmografía del maestro Stanley Kubrick 
debuta en BD en ediciones remasterizadas, que no debe- 
rían faltar en la estantería de un cinéfilo. Difícil elegir entre 
joyas de la talla de La Naranja Mecánica o El Resplandor, 
pero hemos querido destacar la visionaria 2001: Una Odi- 
sea del Espacio, no sólo por la calidad de sus extras (seis 
documentales, entrevista de audio a Kubrick.^), sino por- 
que el salto a BD sirve para apreciar aún más los fantásti- 
cos FX diseñados por Douglas Trumbull y el propio Kubrick. 

COMPAÑÍA: V«AW«RIW PRECia 29,95 C 


T.M.N.T. TORTUGAS NINJA 
JOVENES MOTANTES 

Aunque tenemos mucho cariño a las películas de imagen 
real de las Tortugas Ninja de principios de los 90 (gracias, 
sobre todo, a la aportación de Jim Henson), hay que reco- 
nocer que el salto a la animación por ordenador ha sen- 
tado genial a Leonardo y sus hermanos quelonios. Dotada 
de una ambientación mucho más oscura, y acorde al cómic 
original de Eastman y Laird, la película va acompañada 
(en la edición BD) de un comienzo y final alternativos, una 
escena adicional, escenas extendidas y documentales. 

CX)MRí\ÑÍA-Vy»RfCRHOWCVIIJro PRECI0;29,95€ 




SR.YSRA. 

SMITH 


Se hizo famosa por unir, dentro y 
fuera de la pantalla, a Pitt y Jolie, 
pero esta película es mucho más: 
es acción y comedia a un nivel 
que roza lo delirante. Un filme a 
reivindicar. Escenas eliminadas y 
Making Of entre los extras. 

COMPAÑÍA: 20th Centuv Fax HE. 


PRECIO. 29,95 € 


INDEPENDENCE 

DAY 

La invasión alienígena ideada por 
Roland Emmerich gana en calidad de 
imagen con el salto a BD, además de 
muchos extras: comentarios de audio, 
trailersytomas falsas. 

COMPAÑÍA: 20thCentuiyFDK HE. PRECIO 29,95 € 




H0STEL2 

Hemoglobina a borbotones, y en Alta Definición, 
en la secuela de la impactante Hostel. Eli Roth 
pone los pelos de punta al mostrar las torturas de 
las víctimas y el modo de operar de la «compañía» 
que gestiona sus secuestros. Escenas eliminadas, 
documentales y comentarios de audio. 

COMPAÑÍA: SOHYPHnURES HE. PRECIO 2<!|,95€ 



DRACULA, DE a STOKER 

Coppola recrea una de las figuras capitales del 
cine de terror, apoyándose en efectos de cámara 
tan sencillos como efectivos. Fantástico apartado 
de extras: comentarios de audio, 4 documentales, 
escenas eliminadas y presentación de Coppola. 

COMPAÑÍA:SONYPHnURESH£. PRECI0W5€ 


PlayStationRevistaOficial 










nc| 


EXPPBHeKTA LA AUA 0£nwOÚ*l 


CARA A CARA 

U más pirotécnica y delirante película que ha filmado John 
Woo en Hollywood (con permiso de Blanco Humano). Travolta 
(heroe) y Cage (villano pasado de tuerca) intercambian sus 
car^ y confunden al alucinado espectador en un maratón de 
explosiones y tiroteos a dos manos. Los críticos la detestan a 
nosotros nos encanta. Y más lo habría hecho esta edición Blu- 
my SI se hubiese acompañado de algún material extra más allá 
del típico «Detrás de las Cámaras» y tráiler de cine. 

COMmiÑÍA: WRIT DBICY SJ^ 


PACK PS3 + 40 BLU-RAY 

O CÓMO EMPEZAR EN LA HI-DEF A LO GRANDE 

'^“"’e'-cializado unpocArcon el que iniciarae, de la manera más 
otunda, en el universo de la alta definición. Por 995 C podrás llevarte 
a ca^ una Playstation 3 acompañada de 40 títulos Blu-Ray que abar- 
Mn todos los géneros. Desde el Terror {Hostell y 2, Oráculo de Bram 
Emily Rosé) a la Acción (300, Casino Royale, 
Hemy Spider-Man3, Piratas Del Caribe 3) o la Comedia (Pasado De 
aüfS; Rn t- “ desembolso enorme, pero teniendo en cuenta 

^de2e Sn r®i "" de 30 C, el ahorro final es con- 

siderable. Eso si, elpackes exclusivo de El Corte Inglés. 


COMMANDO 

No podíamos evitarlo. Teníamos que acabar el 
reportaje con la película más violenta, a la par qi 
cómica, de los 80. Arnie, en pleno apogeo físico, 
enfrentado a un ejército bananero y un villano qu 
parece Freddy Mercury pasado de anabolizantes. 
Insuperable. Una pena que no incluya los extras c 
la edición definitiva en DVD... sólo unos trállers. 
COMRAÑÍA-ZtmiCEMnjRyFOXK^ PRECI0:29,9S€ * 


DEPREDADOR 

Lo que en un principio parecía un mero vehículo más para la 
estrella de acción, Arnoid Schwarzenegger, se convertía (tras 30 
minutos de metraje) en una de las mayores joyas Sc/-F/de las últi- 
m^ décadas. Un alienígena (el cazador) y un humano (la presa) 
enfrentados en un duelo final que no ha podido ser superado en 
ninguna de las posteriores ediciones de Predotor (ya sea en solita- 
rio o enfrentado a los o/iens). Una pena que no ofrezca más extras 
que unos simples tráilers. 

(XMPmA?mhCBnmmKH£, PREcia 29 , 9 S€ 


EL DÍA DE MAÑANA 

En su día la tildaron de excesivamente catastrofista, 
pero viendo los desbarajustes climáticos actuales 
(tormentas de nieve en Irán, etc.), la apocalíptica 
visión de Roland Emmerich sobre el calentamiento 
global ya no parece tan delirante. El propio Roland 
nos lo cuenta en su comentario de audio. Además, 
encontrarás escenas eliminadas, tráilers y un juego. 
C0MRAIÑáA;2mhCENnjn^ PRECIO: 29,95 € 
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EL HOMBRE SIN SOMBRA 

Los fans de la ciencia-ficción echamos de menos a Paul Ver- 
hoeven. El holandés, tras filmar clásicos de la talla de Desafío 
Tota! y Robocop, se despidió del género Sc/-/7 actualizando un 
mito clásico, el Hombre Invisible, que tenía en los efectos espe- 
cíales su principal atractivo. Estos han envejecido considerable- 
mente, pero seguimos maravillados ante la infinita maldad de 
Kevin Bacon, el hombre invisible más canalla de todos los tiem- 
pos. En el BD encontrarás un Making O/' (dividido en 15 partes) 
una comparativa de los FX a través de tres escenas. 
C0MRHÑÍA:S0HrPKn*£SH£. PRECIO: M.ese 


INVASIÓN 

Nicole Kidman y Daniel Craig protagonizan el ter- 
cer remake del célebre libro (Lxt Invasión De Los 
Ladrones De Cuerpos) de Jack Finney, todo un clá- 
sico Sci-n. Aunque en taquilla no tuvo el impacto 
esperado, el Blu-ray te permitirá evaluar si esta 
película merecía mejor suerte. Entre los extras, en 
Alta Definición, podrás encontrar tres reportajes 
y un documental. 

COMFAÑÍAWAIllERHaMEVlDeO PRBCia»,9se 
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PC DVD-ROM 

Próximamente 




Xos 

MEJORES 

JUEGOS 

de 2007 


Un año más, queremos premiar a los mejores 
juegos de la pasada temporada para los tres 
sistemas Playstation. 

Como en ediciones anteriores, Playstation 
Revista Oficial deja en tus manos la elección ' 
de los mejores títulos del año, por consola y 
género. Ahora es el momento de rendir tributo 
a esos títulos que te han proporcionado infini- 
tas horas de diversión durante todo 2007 
i Vota a tus juegos favoritos enviando un SMS 
al 5575 antes del 10 de marzo y podrás ganar 
uno de los fabulosos packs que sorteamos! 


COMO CONCURSAR 


Para ayudarnos a elegir los mejores juegos de 2007 tan 
sólo tienes que seguir estos pasos. Envía un SMS al 
5575 poniendo la palabra mejoresps espacio + tu selec- 
ción de juegos (letra de categoría y número del juego sin 
espacios) tal y como se indica en el siguiente ejemplo: 

mejoresps A1B2C3D4E5F6G7H8I9J1K7L2 


Co^e máximo por ca^ mens^e 1,20 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán 
reclamaciones por perdida de Correos. Se llamará p 9 r teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la 
revista La participación en e^e sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada 
propiedad de Edición^ Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos 
_qeaccesgj|ertr^^ y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S A c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 10-3-2008. 
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0 MEJOR JUEGO SHOOTER 

1 ~ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

PS3 PS3 PS3 PS3 PS3 PSP PS3 PSP PS3 PS3 PS3 ! PSP 



0 MEJOR JUEGO RPG 

1~ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

PS2 PS2 PSP PS2 PS3 PS2 PSP PSP PS2 PS2 



0 MEJOR JUEGO ON-LINE 
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MEJOR JUEGO DESCARGABLE DE PLAYSTATION STORE 

3FL0W 4 GRAN TURISMO HDCONCEPT 5 TEKKEN D.R. ON-LINE 
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ATENTOS: ¡«PATA» «PON»! Por medio de los botones de la PSP 
puedes dar órdenes a tus guerreros tocando los tambores. 


JEFAZOS DE DISEÑO. Los encargados del fabuloso aspecto visual del juego son los 
grafistas del estudio francés Rolitoland, en colaboración con Pyramid. 


PATAPON 


La guerra en PSP es a base de ritmo, 
tambores y diseños de estilo ndif 


COMPAÑÍA SONY C.E. DESARROLLADOR PYRAMID GÉNERO ACCIÓN FECHA APARICIÓN EN JAPÓN 20 DE DICIEMBRE DE 2007 



¿Qué dices, que no sabes quiénes son los Pataponl Pues son 
guerreros, ¡grandes guerreros! Bueno, no tanto, ya que sus ene- 
migos les toman el pelo desde que no son capaces de encon- 
trar un dios que los lidere. Y ese vas a ser tú. Por medio de la PSP tendrás 
que marcar el ritmo de los tambores de gueria paia devolver la gloria y el 
honor a esta peculiar tribu. 

Paia eliminar a los Zigaton, los acérrimos enemigos de los Potopon, 
deberás usar un sencillo sistema de órdenes como Avanzar o Atacar, así 
como tus poderes de dios para controlar el clima Para activar estas órde- 
nes debes teclear una secuencia de cuatro o cinco botones, al ritmo que 
marcan los tambores. 


De ese modo, cada botón es un golpe distinto de tambor Cuadrado 
es «Pata», Círculo es «Pon», Triángulo es «Chaira» y X es «Don». Parece 
divertido, suena divertido y es divertido: el ritmo y la retentiva se combi- 
nan para dar lugar a una aventura alucinante. Patapon entra por los ojos 
gracias a su apabullante estilo visual, pero también es pegadizo a la vez 
que todo un reto para los reflejos. Los jugadores japoneses disfrutan del 
seguidor no oficial de Locoroco desde finales de año, mientras que Pata- 
pon no llegará a Europa hasta el próximo mes. 
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Metal Gear Solid 4: 
,sóloi)araPS3. 


En la reciente feria CES en Las Vegas, 
Kojima Productions ofreció una nueva 
demostración del anticipadísimo Guns Of 
Tlie Patriots junto al nuevo DuaIShock 3, 
así como un claro anuncio: «juego EXCLU 
SIVO para PS3 y el mando DuaIShock 3» 




Exclush^ tme for the Playstation* 3 
now 



Perno de Yakuza 3 


Los jugadores nipones pueden disfrutar 
desde principios de año de la demo del 
esperado Yakuza 3 de Sega, en exclusiva 
en Playstation Network. En ella se puede 
probar un poco de esta aventura, con 
combates a espada en el Japón feudal y 
«servicios especiales» de geishas. 



Yoshinori Ono, responsable en Capcom de 
la nueva entrega de la saga más emble- 
mática de lucha, quiere que Street Fighter 
4 llegue también a PS2. Su equipo trabaja 
a tope para que el modo On-line del juego 
sea una revolución. 
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METAL GEAR ONLINE: 
UN REGALO DE LUJO 

La nueva aventura de Snake traerá un 
anticipo de su estreno On-line en PS3 

® Konami ha confirmado que Metal Gear Solid 
4: Guns Of The Patriots incluirá, como juego 
adicional. Metal Gear Online. Se trata de un 
pack inicial para aprender los fundamentos de este 
título. El Starter Pack incluido en MGS4 será así un 
anticipo del juego completo, que se pondrá a la venta 
poco después. 

Con este pack vendrán mapas y diversos modos de 
juego, en los que doce personajes pueden formar equi- 
pos y disponer de un arsenal tanto de ataque como tác- 
tico para acabar con el rival. Y todo bajo el apabullante 
despliegue visual visto en MGS4, con personajes de la 
saga, pero también con creaciones exclusivas, al estilo 
de lo presentado en el sistema de reclutamiento y espe- 
cialidades de la entrega para PSP, MGS Portable Ops. 
Como si no hubiera ya suficientes razones para esperar 
impacientes Guns ofthe Patriots... 




1 COMPAÑÍA KONAMI 
DESARROLLADOR KOJIMA PRODUCTIONS | 
GÉNERO ACCIÓN TÁCTICA 
FECHA DE APARICIÓN EN JAPÓN 
PRIMER TRIMESTRE DE 2008 




Final Fantasy XIII: 
Top Secret MjM 


En la última edición de la Jump Festa 
de Square Enix, la compañía presentó a 
puerta cerrada nuevos tráilers de Final 
Fantasy XIII y Final Fantasy XIII - Ver- 
sus, ambos para PS3. Se rumorea Lina 
posible demostración jugable para prima- 
vera... exclusiva para Japón, por supuesto. 



SOUL 

CALIBUR IV: 

¿El luego de lucha definitivo? 


® Como ocurriera con la segunda 
entrega de la saga, Namco ha 
vuelto a incluir personajes ocul- 
tos en Soul Galibar. Pero la sorpresa ha 
sido mayúscula al descubrir quién será el 
invitado en PS3; nada menos que el mis- 
mísimo Lord Oscuro del Sith, Darth Vader. 
No hay trampa ni cartón: los diseños de 
los luchadores son tan increíbles y detalla- 
dos en movimiento como en estas panta- 
llas. Y para que luzca como debe, el juego 
soportará modo 1080p y se moverá a 60 
fps. estables. Todo un lujo para admirar 
las animaciones de los personajes, reali- 
zadas con captura de movimientos. Por 
favor, ¡qué llegue ya! 



COMPAÑÍA NAMCO 

DESARROLLADOR PROJECT SOUL | GÉNERO LUCHA 
FECHA DE APARICIÓN EN JAPÓN 2008 
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FINAL FANTASY DISSIDIA 

Se confirma el reparto de personajes 


Como saben miles de aficionados a las ilus- 
traciones Yaoi más apócrifas, en la saga 
Final Fantasy Cloud no es nadie sin Sephi- 
roth, y viceversa. De modo que ambos tienen confir- 
mada su aparición en Fina! Fantasy Dissidia, el juego 
de combates para PSP que reúne a lo más granado 
de la franquicia para que libren peleas al estilo de 
Power Stone o el clásico Ergheiz. 

Por ahora han confirmado que estarán en el juego 
El Caballero de la Luz y Garland (FFl), Firion y el 
Emperor Palamecia (FFII), los citados Cloud y Sephi- 
roth (FFVIT), Squall y Ultima {FFVIID, Zidane y Kuja 
{FFIX) y Tidus (FFX). Un casting de lo más jugoso al 
que aún han de unirse varias sorpresas... pero que no 
jugaremos hasta dentro de varios meses. 
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COMPAÑÍA SQUARE ENIX 
DESARROLLADOR SQUARE ENIX 
GÉNERO LUCHA 

FECHA DE APARICIÓN EN JAPÓN PRINCIPIOS DE 2008 


« ROSTROS 
CONOCIDOS. 

El Guerrero de 
la Luz o Vitan 
son sólo un 
ejemplo del 
gran plantel de 
personajes de 
Final Fantasy 
incluidos en el 
juego. 



LOS MPS 
VENDIDOS 

O 


1 SUPER ROBOT WARS 
OG GAIDEN 

?S2 

ESTRATEGIA 

(BANPRESTO) 

2 STAR OCEAN 1: FIRST 
DEPARTURE 

PSP 

RPG 

(SQUARE ENIX) 

3 HARUHI SUZUMIYA'S 
PROMISE 

PS? 

AVENTURA 
(BANDAI NAMCO) 

-i CALI OF DUTY 4: 
MODERN WARFARE 
PS3 

ACCIÓN 

lAaiVISION) 

5 NARUTO: N-ULTIMATE 
ACCELERATOR 2 
PS2 

LUCHA 

(BANDAI NAMCO) 







1 RESIDENT EVIL 5 
PS3 

SURVIVAL HORROR 
(CAPCOM) 



2 THE LAST REMNANT 
PS3 

RPG 

(SQUARE ENIX) 

3 SOUL CALIBUR IV 
PS3 

LUCHA 

(BANDAI NAMCO) 

A FINAL FANTASY 
DISSIDIA 
PSP 

LUCHA 

(SQUARE ENIX) 

5 LOCOROCO 2 
PSP 

PLATAFORAAAS 
(SONY CE.) 




JAPÓN ES DIFERENTE 



MANGA: 

ARTE E HISTORIA 

El manga es una influencia recono- 
cible en la gran mayoría de juegos 
japoneses. Los diseños de los per- 
sonajes o el planteamiento de las secuen- 
cias son deudores del manga y el anime, 
evidenciando la importancia de la historia 
en todo Japón. Y aunque su explosión 
creativa tuviera lugar en el Siglo XX, el 
manga es un arte milenario, que nace 
tras una larga evolución desde el Siglo XI. 
De ese modo, los antecesores del manga 
nacieron con el Chojugiga, series de dibu- 
jos satíricos de animales, creados por 
Toba no Sojo entre los siglos XI y XII). Ya 
en periodo Edo, este arte se perfecciona 
para asemejarse mucho a los géneros 
actuales, abarcando historia, comedia, 
crítica o erotismo. Lo más curioso es que 
en siglos más recientes, y en especial en 
el Siglo XIX con la apertura de Japón a 
Occidente, los artistas europeos tomaron 
influencias del manga, a la vez que apor- 
taron ideas propias y técnicas de lo que 
sería el cómic aquí. En el siglo XX, con la 
rendición incondicional de Japón en 1945 
al finalizar la Segunda Guerra Mundial, 
el país necesitaba entretenimiento para 
afrontar la cruda realidad, dando lugar a 
una industria que se convertiría en uno de 
los pilares de su economía. 
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BRAVIA SONY 


Haz realidad el alucinante universo%le Ratchet & Clank 
con el poder de PlayStationS 


INS%MÑIÁ© 


FWCHETANDCLANK.COM 
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Analizamos 
todas las 
novedades 
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DEVIL MAY CRY 4 


@ Más © acción 0 sin ® revolución 


combos y las fintas. En Devil juego. Este último elemento, le da un 
2 aparecieron por primera toque plataformero-habilicloso que en 
mibos aéreos, así como la ocasiones puede poner de los nervios, 

id de cambiar de arma con debido sobre todo a un problema de 

perspectiva en ciertas secciones de 
la aventura, pero que con un poco de 
atención y paciencia se verá resuelto 
sin mayor problema. 

Otra de las mejoras más notables 
de esta entrega es la posibilidad de 
cambiar de estilo en medio de un 
combate, consiguiendo espectacula- 
res combos que se verán reflejados 
con epítetos en inglés (por supuesto) 
con el fin de reflejar tu grado de habi- 
lidad. Aunque los cambios referentes 
a la jugabilidad son notables, el gran 
salto de Devil May Cry 4 se produce 
en sus gloriosos entornos y persona- 
jes en alta definición. Capcom Pro- 
diiction Stiidio 4 (productores de 
Resident Evil 4 y el primer Devil May 
Cry) han vuelto a slis orígenes cui- 
dando con todo tipo de detalles las 
localizaciones y personajes para crear 
una atmósfera apropiada para la 
aventura. De hecho, uno de los aspec- 
tos más destacados y que más con- 
tribuyeron a dar renombre a la > 


E NO siempre una revolu- 
ción supone un aliciente den- 
tro de una franquicia. Incluso 
puede generar que sus seguidores 
más fieles se sientan traicionados y 
decepcionados si el cambio es drás- 
tico. Por suerte, no es el caso de Devil tercer^parte cuando se introduje- 
May Cry 4. Si eres uno de los super- ron nuevos modos para facilitar que 
vivientes de la tercera entrega, con la el jujfador fuera capaz de desarro- 
cuarta parte te vas a dejar los dedos llar sus técnicas favoritas, ya fuera 

hechos picadillo. Si, por el contrario, con evasión, defensa, armas de fuego 
te quedaste entre los vencidos, aún o espada. Pero es Devil May Cry 4 

tienes una oportunidad, porque Cap- el que se lleva la palma. Presenta un 

com ha ajustado la dificultad con un nuevo héroe. Ñero, que aporta fres- 
modo para «humanos» que te permi- cura a la serie. Sobretodo por sus 

trrá subirte de nuevo al carro de los armas: un revólver al que llama Blue 

vencedores. f^ose y una espada de nombre Red 

El juego no supoije una evolución Queen. Aunque una de sus mejores 
dramática para las^ig. como sucedió bazas en el ataque es su brazo dere- 
c¿i¡ Resident Evil 4; a^iciye si hace- cho, que emite un brillo extraño y que 
pio^iina retrospectiva, esta nueva podrá «lanzar» para atacar enemi- 
ediciói^s fá más «atrevidaji de todas, gos a distancia o para encaramarse 
En el pMier DMC se introdujo la a puntos de sujeción que le servirán 
barra de Silo, incentivando los ata- para subir a zonas inaccesibles del 


GENERO 

ACCION 

COMPAÑIA 

CAPCOM 

ÜESARROliADOR 

CAPCOM 

DISTRIBUIDOR 

PROEIN 

JUGADORES 


ON-LINE 

NO 

TEXTO-DOBLAJE 

CAST.-INCLES 

CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCION 
MAXIMA 720p 
INSTALABLF 
SI (4725 MB) 

P.V.P. RECOMENDADO 
69,95 G 

(lcvilniaycry.com 


la alternativa 


HEAVENLY 

SWORD..EI 

mismo estilo y 
lleno ele ncción, 
pero sin lo con- 
liinclencia ele 
Dante y Ñero. 


Devil May Cry 4 rompe con la 
tradición y presenta a un nuevo 
héroe como protagonista: Ñero 


La mítica Sparcla está lista 
para exterminar criaturas 
demoníacas una vez más, en 

manos de Dante. ^ I 

0> • 


Presentación, nudo y desenlace. La espectacularidad gráfica del juego .alcanza uno 
í sus puntos álgidos con la representación de los jefes finales, En esta imagen vemos la 
’imera vez que aparece Echidna (presentación), para |X)CO después llegar a la explanada 
3nde tiene luaar el combate (nudo) y, si tienes suerte, vencerla (desenlace). 




Kg Bestiario. La fauna de 
Devil May Cry 4 se adapta 
a su entorno. Demonios que 
habitan zonas heladas, reptiles en fron 
dosas junglas y caballeros guardando 
palacios son parte de una variada 
selección de enemigos. 


Las - marionetas» de Devil 
May Cry nunca habían pre- 
sentado un aspecto tan 
siniestro y amenazador. 


> sene en su nacimiento fue su fabu- dad de los rostros, sitúan este DevU 
loso entorilo gráfico, basándose para May Cry 4 como uno de los juegos 
algunos edificios en el trabajo del más vistosos de Playstation 3. Aun- 
arquitecto español Gandí (como por que no todo podían ser alabanzas... 

ejemplo, la Sagrada Familia de Bar- La viveza de los colores y las sombras 

celona). En esta ocasión, no están tan (con los contornos tipo «sierra») dan 
claras las influencias, pero el barro- pistas de que todavía se podría haber 

quismo digital del que hace gala no afinado más. Además, a pesar de que 

habría (Dodido ver la luz en PlaySta- los escenarios están diseñados de 
tion 2. Los efectos de luz, de partí- forma que invitan a su contemplación 
cillas (con chispas saltando cuando (hay paisajes que quitan el hipo en 
chocan los filos de las espadas), la determinados niveles del juego) ado- 

recreación del agua o la expresivi- lecen de un pequeño problemilla en 

El recargado estilo gráfico nos devuelve 
a los orígenes de la serie por su belleza^ 
pero con la potencia del procesador Cell 


ciertas zonas. Se produce un efecto 
de troquelado, da la sensación de que 
sólo hay fachada, como si las pare- 
des fueran de papel. El caso es que no 
resta belleza al juego, pero sí solidez. 

Después del despliegue realista de 
texturas y ladrillos visto en Assassin's 
Creed (por poner un ejemplo). Devil 
May Cry 4 no resulta tan contun- 
dente a la hora de reproducir edi- 
ficios. Esto es una apreciación muy 
personal, que se ve paliada por el 
frenético ritmo de juego y los múl- 
tiples efectos que adornan cada 
combate, que apenas dejan espacio 
más que para vislumbrar los llama- 
tivos diseños del título. Entre estos, 
merece una mención especial la dedi- 
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R9| Armas y demonios. 

Ij^tl Ñero también es capaz de 

activar su lado más demoníaco 
para aumentar el poder de ataque y 
acabar con sus enemigos en un periquete. 


Ss Devíl Brínger. 

También puedes 
usar el brazo «en- 
cantado» de Ñero 
pai^a recoger ol3je- 
tos a distancia. 


Ladrillos digitales. Capcom 
ha diseñado preciosistas entornos 
para recrear los escenarios del 
juego, aunque a veces pueda pare- 
cer que les falta un poco de solidez. 


cación que el Studio 4 de Capcom los final bosses los que se llevan la 
ha tenido con las criaturas demonía- palma. Aquí es donde el equipo crea- 

cas que hostigan a Ñero y a Dante. tivo de Capcom Productíon Studio 

Sus fantásticas formas cobran una 4 da la campanada. Son bestiales, 

dimensión ultrarrealista hasta ahora ya sea por su descomunal tamaño, 
insospechada. Ver a los demonios que por sus inverosímiles complexiones 
parecen marionetas no tiene precio. o sus inenarrables patrones de ata- 
Sli figura es ahora mucho más ame- que. ¿Qué sería de un Devil May Cry 
nazadora que la de sus encarnaciones sin estas criaturas atormentando y 
en PS2. La vestimenta de arpillera, sacando de quicio al pobre jugador? 

combinada con máscaras de carnaval Lo dicho, son todo un reto. Recuerda 


a encontrar pocos lugares en 
los que descansar plácidamente 
para disfrutar de una vista niara- ' 
villosa. Cuando una zona se cierre 
bloqueando el paso, no te que- 
dará más remedio que eliminar 
a cuantos demonios aparezcan 
antes de que la puerta se abra. Aún 
así, los creadores se las han apa- 
ñado para incorporar enigmas aquí 
y allá que endulzarán el camino (si 


veneciano y gigantescas guadañas en 
lugar de manos, era impensable en la 
generación anterior. 

Y estos «marionetescos» enemi- 
gos son un juego de niños compara- 
dos con lo que espera en fases más 
avanzadas. Aunque, por supuesto, son 


que en el modo Humano de dificultad 
todavía tienes una posibilidad de salir 
vivo... si no eres un experto cazador 
de demonios, claro. 

El paroxismo desatado que 
envuelve la acción de DMC4 es 
prácticamente una constante. Vas 
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te gusta darle al «coco»). Algunos 
son realmente Ingeniosos e irán 
más allá de recorrer el escenario 
buscando una pieza, o de acti- 
var una maquinaria para seguir 
avanzando. Todo este batiburrillo 
de puzzles, combos y niaravi- > 




Team Devil 
y Asociados. 

Aquí no aparece la 
edición especial de la tercera 
entrega, pero estos son los 
tres capítulos que completan 
la saga de las aventuras de 
Dante en Playstation 2. 


’ljySidtion 2 


Así será la edición para 
coleccionistas que verá la luz 
en nuestro país. Dentro de la 
caja metálica vas a encontrar 
el juego y un libro con arte. 


MayStation. 


► lias neogóticas viene aderezado con 
una banda sonora con el sello de Devil 
May Cry, con una mezcla perfecta de 
riffs guitarrero-industriales y otras 
composiciones de música clásica. 

En España se pondrá a la venta una 
edición de coleccionista al mismo 
tiempo que el juego. Se publicará 
en una caja metálica que incluirá el 


juego y un libro con arte. En cualquier 
caso, Devil May Cry 4 es un título 
que no puede faltar en tu colección. 

Si has ido siguiendo las peripe- 
cias de Dante, seguramente lo ten- 
drás incluido en tu presupuesto para 
febrero. SI no es tu caso, quizá vaya 
siendo hora de que des una oportu- 
nidad a Devil May Cry para entrar en 
tu vida. El nivel de dificultad ajustado 
te dejará por lo menos probarlo sin 
sentirte un alfeñique con el Sixaxis 
entre las manos. El control, tanto de 
Ñero como de Dante, responde a la 
perfección a tus acciones. Los más 
encontrarán 


que el juego es en cierta manera algo 
repetitivo, lo cierto es que a un título 
de acción directa como éste no se le 
puede pedir otra cosa. 

Quizá el argumento resulta un 
tanto embarullado, pero el guión 
nunca ha sido uno de los puntos 
fuertes en ningún Devil May Cry. Lo 
que sí te podemos asegurar desde 
la redacción es que durante los 20 
niveles (más algunas sorpresillas que 
tiene reservadas, como ocurría en 
anteriores ediciones) te lo vas a pasar 
en grande y, que además, hace uso 
del sensor de movimiento del Sixaxis 
para ajustar la cámara . « 


Devil May Cry 4 también 
contara con una edición 
especial para coleccionistas 


que llegará a España 


criticones seguramente 


DURACIÓN 

Los 20 niveles 
clan mucho ele 
sí, aunque 
completar los 
extras del jue- 
go te llevará su 
tiempo. 


JUGABILIDAD 

El distintivo es- 
tilo de la saga 
con una buena 
iDatería de in- 
novaciones. 
Más de lo mis- 
mo, para bien. 


TOTAL 

Si te gustan 
los atiteriores 
Devil May Cry, 
vas a disfrutar 
como un niño 
en una tienda 
de «chuches». 


POR R.DREAAAER 


Es la mejor entrega de la saga, 
con dos protagonistas, la posibili- 
dad de combinar estilos en medio 
de un combate y un apartado 
gráfico de nueva generación. 


Aunque está plagado de innova- 
ciones, no llega a suponer una 
revolución para la franquicia 
Es más de lo mismo, pero con 
sustanciales mejoras. 
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ON-UNE 

RENDIMIENTO 

El juego tiene 

Usarás el sen- 

opciones On- 

sor de movi- 

line C|ue no po- 

miento para 

demos citar 

controlar la cá- 

por restriccio- 

mara, y gráfi- 

fies impuestas 

camente no 

por Capeom. 

está nada mal. 

- 

8,7 


GRÁHCOS 

SONIDO 

Sin la solidez 

Una banda 

de otros títu- 

sonora que 

los, despliegan 

mezcla con 

escenarios de 

armonía guita- 

una gran belle- 

rras rockeras y 

za y especta- 

composiciones 

culares efectos. 

orquestales. 
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También disponible 
para consolas 
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BURNOUT PARADISE 



GÉNERO 

CONDUCCIÓN 

COMPAÑIA 

ELECTRONIC ARTS 

DESARROLLADOR 

CRITERION 

DISTRIBUIDOR 

ELECTRONIC ARTS 

JUGADORES 

ÍX8 


ON-LINE 

Sí 

TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
CONECTIVIDAD PSP 
NO 

RESOLUCIÓN 
MÁXIMA 720P 
INSTALABLE 
Sí (12 MB) 

P.V.P. RECOMENDADO 
69,95 € 
burn outea.co m 


□ 




@ Ciudad © abierta 


B CRITERION GAMES ha dado 
un paso valiente e interesante 
para hacer evolucionar su 
saga de conducción arcada. Ha refor- 
mulado el estilo Burnout por com- 
pleto: los choques de Paradise son más 
agresivos y contundentes que nunca, 
con miles de fragmentos de cristal 
volando por los aires, metal doblán- 
dose por Innumerables focos de pre- 
sión y diversas partes de los vehículos 
desprendiéndose y trazando elabora- 
das parábolas a cámara lenta. Burnout 
Paradise, posiblemente, ha heredado 
con orgullo la tradición Burnout de vio- 
lencia sobre ruedas, el espectáculo de 
destrucción automovilística más bello y 
complejo que se ha visto hasta la fecha. 

Pero el cambio radical de Burnout 
Paradise está en su mecánica: Para- 


® para © el desguace 


cualquier instante a las pruebas... si lo 
desea. De este modo, podrás simple- 
mente conducir por Paradise City y, al 
encontrar un cruce en el que haya una 
prueba, comenzará la competición en 
términos dentro de los cánones clá- 
sicos de Burnout Carreras, Elimina- 
dor, Contrarreloj, realizar un número 
mínimo de Takedowns en un tiempo 
límite... Pero si no lo deseas, no tienes 
por qué hacerlo. El progreso del juga- 
dor no se refleja en circuitos desblo- 
queados, sino en nuevos coches (hasta 
setenta) que, lógicamente, le permiti- 
rán afrontar pruebas progresivamente 
más duras. Sin duda es un radical giro 
en la mecánica de Burnout que supone 
un gran riesgo para Criterion Games, 
pues no todos los usuarios van a dige- 


que ha sido sustituido por un hilarante 
modo Espectáculo, el cual se activa en 
cualquier momento (incluso en medio 
de una prueba) y hace que el coche ini- 
cie una sucesión de choques y acumule 
millonarias cifras en daños. ¿Ha sido 
una buena idea imbuir esta prueba en 
pleno juego? Nuestra opinión es que sí. 
Acceder a este modo con la simple pul- 
sación de un botón proporciona fluidez 
e inmediatez a la experiencia Paradise. 
Aunque auguramos agrias polémicas... 

Arcade de exploración 

¿Conceptos opuestos? Lo cierto es que 
para que las carreras no se conviertan 
en un frustrante deambular hacia la 
línea de salida en dirección contraria al 
sentido de la carrera, conviene explo- 



BURNOUT 


DOMINATOR. 

Aunque no sea 
nuestro favorito, 
sigue siendo un 
frenético y estu- 
pendo arcade de 
conducción. 


dise City es el nombre de la ciudad, 
completamente abierta, y desde el pri- 
mer momento el jugador puede explo- 
rarla. A diferencia de otros títulos que 
han usado la ciudad abierta a modo de 
puente entre distintas pruebas, Bur- 
nout Paradise es tan divertido tanto si 
se compite como si no. 

Criterion ha optado por eliminar 
menús de todo tipo y pantallas de 
carga, y dejar que el usuario acceda en 


30 Km. cuadrados es la extensión 
de Paradise City, diseñada para la 
competición y el destrozo 


rir bien la pérdida de la posibilidad de 
repetir una y otra vez la misma prueba. 
Y es que para reiniciar una carrera hay 
que volver al punto de partida. Otro 
ejemplo es el memorable Crash moda, 


rar a fondo Paradise City. Pasar unas 
cuantas horas descubriendo atajos, 
dominando las curvas y acostumbrán- 
dote a los muy distintos modelos de 
coches se convierte en una necesi- > 
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BURNOUT: PASIÓN POR EL 
DESTROZO. La saga de Criterion 
comenzó como un arcade de conducción en 
el que se dio más importancia de lo habitual 
a la violencia sobre ruedas. El genuino giro 
hacia el Burnout que todos amamos llegó 
con la tercera edición, apropiadamente titu- 
lada Takedown, y que detallaba los choques 
y los trompazos con realismo nunca visto. 
Revenge supuso, simplemente, una prolon- 
gación estética de Takedown. 




Golpe grave en el 
capó. Burnout Paradise 
reformula ciertas carac- 
terísticas de anteriores 
entregas, como la ven- 
ganza de los Takedowns, 
que aquí pierden impor- 
tancia debido a la nueva 
estructura abierta 
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La mayor 

aportación 

técnica de 

Paradise 

quizá 

sean las 

carreras 

On-line 

inmediatas 

y sin 

interrumpir 
el juego 


^dad: abrir nuevos caminos derribando 
vallas, hacer Takedowns a determina- 
dos coches para añadirlos a la colec- 
ción disponible, aparcar empleando el 
freno de mano con genuino estilo quin- 
qui y arrasar con los 120 carteles que 
anuncian Burnout son entretenimien- 
tos que no sólo harán que el jugador se 
sorprenda pasando más tiempo deam- 
bulando por la ciudad que participando 
en las pruebas, sino que le beneficiará 
a la hora de competir. 

Insistimos en que esta estructura 
abierta y poco disciplinada de Burnout 
es al mismo tiempo su mayor virtud y 
su peor enemigo. Habrá quien se ago- 
bie al no poder repetir en cualquier 
momento las carreras, pero es que 


Burnout Paradise no va de eso. En 
ese sentido, la inmediatez de las posi- 
bilidades On-line son admirables. En 
cualquier instante se puede acceder a 
un pequeño menú (que no detiene la 
acción) para Iniciar pruebas por Inter- 
net Y también podrás parar la compe- 
tición para volver a pasear. La impre- 
sión general es de libertad absoluta 
para explorar y vencer al juego con el 
ritmo que el jugador desee. 

Burnout Paradise propone, en cual- 
quier caso, un montón de buenas ideas 
que copiarán otras sagas de conduc- 
ción en el futuro (a ver cómo respira 
el nuevo Midnight Club, de estruc- 
tura abierta y mecánica arcade, des- 
pués de este misil de Criterion). Posee 


cosas tan sencillas y atractivas que 
resulta asombroso que nadie antes las 
hubiera Incorporado en un juego de 
estas características. Tal es el caso de 
la simpática chorradita de fotografiar 
con la cámara USB la cara de pasmo 
del contrario en pleno Takedown, la 
cual queda almacenada en el disco 
duro del jugador. 0 la idea de que un 
gigantesco parque de autos de choque 
como Paradise City proporcione auto- 
máticamente Infinitos circuitos donde 
competir. Sin duda, se trata de deta- 
lles que multiplican las posibilidades y 
la diversión del juego, y recuerdan, una 
vez más, de qué va la saga Burnout de 
diversión, agresividad, competitividad 
y altas velocidades . « 
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POR JOHN TOMES 


Una demo de 
infarto. Desde 
antes de Navidad 
puedes disfrutar en PS Store 
de una demo del juego con 
unas cuantas pruebas 
desbloqueadas y parte de la 
ciudad abierta. 










Miles de partículas. Los cho- 
ques, contemplados desde múlti- 
ples ángulos, se convierten en 
uno de los grandes reclamos, una 
vez más, de Burnout Es evidente 
que Criterion ha programado el 
juego partiendo de la arquitectu- 
ra de Playstation 3. 



GRÁHCOS 

SONIDO 

JUGABIUDAO 

DURACIÓN 

ON-LINE 

RENDIMIENTO 

TOTAL 

A 60 fps. y con 

, La banda 

Sencilla en la 

' Alasabundan- 

' Revolucionario 

Criterion ha 

Ni más ni me- 

su estilo solea- 

sonora sigue 

superficie, aun- 

, tes pruebas se 
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do, Paradise es 
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que mejorada 
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el juego de 
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: lidad de poder 

: dónde entrar 

PS3, especial- 

inmediato jue- 

conducción 

; estilo de ante- 

elementos 

: competir On- 

y salir del 

mente en las 

i go de conduc- 

más cautivador 
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como el freno 

! line casi conti- 

i modoOn-line 
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ción disponible 

del momento. 

; de la serie. 

de mano. 
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: sin menús. 
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paraPS3. 

9,4 

8,5 

93 

8,6 

93 

9,2 

9,4 
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SINGSTAR 

Ya sólo © cantarás 0 lo que © te gusta 


» Los micrófonos. El 

juego está disponible con 
micros por 69,95 €, aun- 
que no son inalámbricos 
como todos esperábamos. 


GÉNERO 

KARAOKE 

COMPAÑÍA 

S0NYC.L 

PROGRAMADOR 

LONDON STUDIO 

DISTRIBUIDOR 

S0NYC.L 

JUGADORES 

4x8 

ON-LINENO 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO-CAST. 
CONECTIVIDAD PSP 

NO 

RESOLUCIÓN 
MAXIMA lOBOp 
INSTALABLE 

NO 

P.V.P. RECOMENDADO 

39.95 (JUEGO) 

69.95 

(JUEGO+MICROS) 

si nqstarqa me.com 


SI CONSIDERAMOS que este 
SíngStarde PS3 es la llave 
que te abrirá las puertas de la 
SingStore para crear tu SingStar a la 
carta, detalles como poseer un catálogo 
de canciones añejo o que no incluya nin- 
gún modo de juego nuevo no tienen ape- 
nas importancia. B más, si te haces con 
esta edición, lo primero que harás nada 
más aparecer el menú principal en pan- 
talla no será entrar en la opción «Jugar 
a SingStar», sino a la pestañita llamada 
On-line. Desde aquí, y conectado 
a la red, podrás acce- 
der a la SingStore. 
Es como el ¡Tunes, 
donde se te ofrece 
la posibilidad de 
comprar, descargar 
y reproducir cancio- 
nes en SingStar. A día 
de hoy hay disponible 
más de 100 cancio- 
nes divididas en catego- 


rías {pop, rock, R&B...). La mayoría han 
salido ya publicadas en ediciones SingS- 
tar, pero es muy probable que no tengas 
todo el catálogo y ahora puedas com- 
prarlas individualmente por sólo 1,49 €. 
Mención especial se merece la «Comuni- 
dad SingStar». Ahí encontrarás a otros 
usuarios que han subido sus actuacio- 
nes, sus fotos... (grabadas previamente 
con la Playstation Eye). Si tienes el 
juego y conexión a Internet, échale un 
vistazo: te partirás de risa... La SingS- 
tore apenas lleva dos meses en funciona- 
miento, pero está bastante completita y 
destila calidad en cada menú (si quieres 
saber más, ve a la pág. 26). Regresemos 
a los contenidos del Blu-ray... Incons- 
cientemente, cuando uno coge un juego 
de nueva generación, siendo secuela de 


PS2, espera que sea el no va más y que 
supere con creces a todos los anteriores 
aparecidos en su predecesora. Siendo 
así, decepciona un poco comprobar que 
los vídeos originales no son en alta reso- 
lución y que las canciones de los mismos 
son de la época de María Castaña: Cora- 
zón Partió de Alejandro Sanz, 1997; 19 
días y 500 noches de Joaquín Sabina, 
1999; El Talismán de Rosana, 1996... 

Visualmente, SingStar ha ganado 
en su salto a PS3 en cuanto a que los 
menús han sido modernizados; además, 
podrás descargarte fondos de pantalla. 
Pero habrá que esperar para que SingS- 
tar aimce definitivamente en la nueva 
generación, y eso será cuando la indus- 
tria de la música ruede más vídeos en 
alta definición . « 


Te abrirá las puertas de la SingStore 
para que crees tu SingStar a la 
carta a muy buen precio 







Mi galería de medios. Mientras cantas, puedes dejar el vídeo original o conectar una Playstation Eye para hacer un clip perso- 
nal. Éste quedará guardado en el disco duro de tu PS3 y, si tienes conexión a la red, podrás subirlo a la Comunidad SingStar, donde 
otras personas tendrán la opción de ver y calificar el contenido. 





(Ü My S^ngSur úAkna 


Noddu SingSt»! 


O Vota tu canción favorita. 


Comunidad SingStar Carga y comparte tus videos y 


SingStore: muchas méa canciones para descargar 


9 W 


D De - cir • le-a la gen - te que no , 

i.., No-in - ten - tes ha - cer - me cam 1 ■ 



SíngStore. Aquí, 
conectado a la red, 
comprarás canciones 
y fondos de pantalla. Además, 
conocerás a otros usuarios y 
podrás compartir tus clips de 
audio, vídeos y fotos, así como 
votar a tu canción favorita y estar 
al día de todas las novedades. 



GRÁHCOS 

SONIDO 

JUGABIUDAD 

DURACIÓN 

ON-UNE 

RENDIMIENTO 

TOTAL 
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CASTLEVANIA: 



GÉNERO ACCIÓN/ 

AVENTURA 

COMPAÑÍA KONAMI 

PROGRAMADOR 

KONAMI 

DISTRIBUIDOR 

KONAMI 

JUGADORES 

4 

ON-UNENO 
TEXTO-DOBLAJE 
CASTELLANO/ 
INGLES-JAPONÉS 
GRABAR PARTIDA 
428 KB 

CONECTIVIDAD 
PS2-PS3 NO 
P.V.P. RECOMENDADO 

39,95£ 

es.qames.k o nami- 

éurope.com 

ÍS 





CASTLEVANIA 

CHRONICLES. 

Busca en tiendas 
de segunda 
mano este re- 
make para PS 
one (2001) del 
Castievania clási- 
co de X68000. 


THEDRACULAX CHRONICLES 

@ Tres obras @ maestras ® un solo @ UMD 



TRAS UN retraso de casi 
cuatro meses que nos pilló 
a todos por sorpresa (usua- 
rios, prensa especializada y la propia 
Konami España), por fin vamos a podei 
disfrutar en nuestro país del monumen- 
tal Castievania: The Dracuia X Chroni- 
des. De hecho, nosotros ya analizamos 
el juego en el pasado mes de noviem- 
bre, pero dada la impresionante calidad 
de este UMD teníamos la obligación (y 
por qué negarlo, el placer) de volver a 
dedicarle una review en la que ensalzar 
sus numerosas virtudes. 

En una jugada magistral, Konami 
rescata el último Castievania que que- 
daba inédito en Occidente: Rondo Of 
Blood de PC Engine Super CD-ROM, 
el Santo Grial del coleccionismo desde 
que llegara a las tiendas niponas en 
1993. Y lo ha trasladado a PSP tanto 
en su forma original (incluyendo sus 
intros de CD), como en un remake que 
recrea con gráficos poligonales los 
escenarios, enemigos y mecánica del 
original. Y, por si fuera poco, redon- 
dea la oferta al incorporar (a modo de 


extra) el legendario Symphony Of The 
Night, evidentemente, el mejor Castie- 
vania de todos los tiempos. 

La mecánica de Rondo Of Blood, 
pese a los 15 años transcurridos, se 
mantiene tan fresca y adictiva como 
el primer día. Al tiempo que despliega 
el desarrollo de látigo y plataformas 
característico de la serie, incorpora 
diversas rutas alternativas y secretos 
que harán que vuelvas al juego una y 
otra vez. El Castillo del Conde encie- 
rra toda clase de mecanismos ocultos, 
pasadizos secretos y jetazos alterna- 
tivos que añaden aún más pimienta a 
una receta infalible. Una buena prueba 
de ello es el arranque del juego: cuando 
Richter Belmont, el héroe, es perse- 
guido por el gigantesco Behemut La 
reacción más lógica es salir por piernas, 
sin percatarse de que uno de los cande- 
labros que aparecen durante la perse- 
cución esconde la llave para salvar a 
Maria Renard, una de las cuatro donce- 
llas secuestradas por Drácula. Una vez 
libre, Maria puede ser controlada por 
el jugador, aprovechando sus habilida- 


des especiales (salto doble, deslizarse 
por pasadizos...) con el fin de acceder a 
lugares inalcanzables para Richter. 

La imperiosa necesidad de localizar 
a las otras tres mozas, unida al gigan- 
tesco diseño de niveles y una BSD por- 
tentosa, harán que no quieras jugar a 
otra cosa en los próximos meses. 

Aunque puede parecer que ésta es 
sólo la opinión de un furibundo segui- 
dor de la saga (me reconozco como tal, 
y a mucha honra), desde un punto de 
vista totalmente objetivo es imposible 
hallar defectos en una mecánica tan 
precisa, en un UMD con un potencial de 
juego tan brutal. 

Ante tus ojos no sólo se presenta 
el desafío de completar el remake de 
Rondo Of Blood, sino de localizar ade- 
más los iconos (maquiavélicamente 
escondidos en dos lugares exactos del 
Castillo) que te otorgarán la posibilidad 
de jugar con la versión original de PC 
Engine y el mencionado Symphony Of 
The Night de PSone. Todo ello con tex- 
tos en castellano y por menos de 40 0. 
¿Se puede pedir algo más? « 
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P PORNEMESIS 


RONDO OF BLOOD. 15 años después podemos 
disfrutar en Occidente, al fin, del Castievania más bus- 
cado por los coleccionistas. Perfectamente emulado 
en PSP (con intros de animación y cañera BSO intac- 
tas), el clásico de PC Engine Super CD-ROM conserva 
todo su atractivo y jugabilidad. Tras una introducción 
en alemán que pone los pelos de punta, te espera 
una aventura alucinante que tendría su continuación 
directa en el soberbio Symphony Of The Night Si en 
su día se llegó a pagar por este CD hasta 120 6 en 
tiendas de importación, ahora podrás disfrutarlo por 
una tercera parte. iViva el pixel y viva Konami! 





SYMPHONY OF THE NIGHT. ¿Se 

puede decir algo nuevo sobre el mejor Cas- 
tievania de todos los tiempos? Una vez que 
lo hayas desbloqueado, podrás disfrutar 
durante meses con este clásico de PSone, 
fielmente emulado en PSP, ¡y por primera 
vez con los textos en castellano! Sólo tiene 
un defecto, al menos en nuestra versión 
beta, y es que a veces se ralentiza un poco. 




Draciila X Rondo Of Blood de PC Engine + Remake 
para PSP + Symphony Of Tlie Night y todo por 
menos de 40 €... ¿Existe alguien sobre la faz de la 
tierra capaz de resistirse a semejante oferta? 


El sorprendente retraso que ha sufrido en su lan- 
zamiento: de noviembre hasta febrero. Eso sí, tie- 
ne toda la pinta de que se va a agotar en las tien- 
das en menos de una semana. 


GRÁFICOS 
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DURACIÓN 
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, l 


TOTAL 

Todo un cholla- 
zo. Tres obras 
maestras por 
39,99 £. Como 
dejes pasar 
algo así... 
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GÉNERO 

RPG 

COMPAÑÍA 

KOEI 

DESARROLUDOR 

ATLUS 

DISTRIBUIDOR 
VIRGIN PUY 
JUGADORES 

4 

ON-UNE 

NO 

TEXTO-DOBLAJE 
INGlis/INGlis 
P.V.P. RECOMENDADO 
49,95 e 

www.viroinplav.es 
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DEVIL 

SUMMONER. 

Una entrega 
independiente de 
la saga con una 
estupenda 
ambientación. 


SHIN MEGAMI TENSEI 

PERSONA 3 

@ La doble © vida 0 del © estudiante 


H HASTA ESTE momento, en 
España, no hemos tenido la 
oportunidad de disfrutar de 
la mayor y mejor creación de Atius: su 
serie Shin Megami Tense/ y, en parti- 
cular, la serie de rol Persona. Afortu- 
nadamente, nos llega ahora su ter- 
cera entrega. Para aquellos que no la 
conozcan, os diremos que esta saga 
de RPG se caracteriza por historias 
ambientadas en entornos actuales, en 
concreto en los conocidos institutos 
japoneses, en los que un grupo de estu- 
diantes debe enfrentarse a las fuerzas 
del mal. Pero no esperéis los habitua- 
les personajes coloridos o chistosos, 
ya que Persona 3 juega con elementos 
adultos. Por ejemplo, su aspecto más 
polémico es que para activar sus pode- 
res, los personajes han de dispararse 
un tiro en la cabeza. El protagonista 
de esta entrega es el típico «novato», 
recién llegado al instituto. Pero en 
lugar de enfrentarse a los matones de 
segundo grado, nuestro héroe es ata- 
cado por las Sombras: unos misterio- 
sos seres que pretenden acabar con 
la humanidad. Este asalto despierta el 


poder interior del personaje principal, 
quien logra invocar a su «Persona», un 
espíritu interior con múltiples pode- 
res en el mundo espiritual. A partir de 
ese momento, el jugador se une a un 
grupo de estudiantes, siendo éste la 
única defensa entre nuestro mundo y 
las Sombras. 

Un instituto infernai pera raal 

Todas las noche tendrás que entrar 
en el Tartarus, una enorme torre con 
cientos de niveles (se trata de las clási- 
cas mazmorras de los juegos de rol) 
y cuando veas a los enemigos podrás 
decidir si atacarles o continuar. No 
irás solo, pues cuentas con un grupo 
de acompañantes que combaten de 
forma independiente. Cada uno tiene 
su propia Persona o espíritu de ataque, 
aunque el protagonista es el único 
capaz de invocar a varias Personas 


diferentes en función de sus progresos 
a lo largo del juego. 

La verdadera sal de Personas está 
en el otro componente de su desarro- 
llo: la vida que llevarás en el insti- 
tuto. Puedes ir a clase, hacer novillos, 
ayudar a tus compañeros, dormirte en 
clase, ligar, realizar exámenes... Vamos, 
una completa vida estudiantil que 
influye directamente en los comba- 
tes y en tus avances. Las amistades 
del día son aliados en el mundo de las 
Sombras y tu relación con los compa- 
ñeros determina cómo van a compor- 
tarse al luchar. 

Este aspecto de simulador social, 
unido a un argumento con muchos 
matices, es lo que hace que se pase 
por alto un apartado gráfico pobretón, 
ofreciendo pese a todo una propuesta 
de rol para Playstation 2 única, origi- 
nal y muy satisfactoria . « 


Persona 3 es un |uego de rol crtípíco, 
adulto Y con un apartado de 
simulador social muy cuidado 
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A 


POR BEN REILLY 



s wr 


Resolver problemas o atender en clase son solo 


el instituto, y que influyen a la hora de luchar. 


Ms. Toriumi 

WronKÍ Why won’t you pay attcntion 
to my Iccturcs!? 


O Su argumento, inusual por lo 
adulto y elaborado que es. 

El desarrollo de las Personas. 
La vida en el instituto. 


Los gráficos podrían ser más 
elaborados y las mazmorras del 
Tartarus son repetitivas. Además, 
es una pena que no haya sido tra- 
ducido al castellano. 


ESTÉTICA ANIME. Hasta ahora 
Kazuma Kaneko se había encargado de 
todos los diseños de Persona, pero en la 
tercera entrega Shigenori Soejima (Ste- 
lla Deus) opta por un estilo anime que 
recuerda a Satoshi Kon (Paranoia Agent). 


GRÁHCOS 

No es el punto 
fuerte del 
juego, pues 
sólo brilla en 
los escenarios 
diurnos del 
instituto. 


SONIDO 

Música variada 
que combina 
toques épicos 
con cierta os- 
curidad. Muy 
recomendable. 


JUGABIUDAD 

Pese a la canti- 
dad de posibili- 
dades para el 
jugador, es de 
fácil acceso 
para cualquier 
persona. 


DURACIÓN 

La parte RPG 
y la vida en el 
instituto son 
casi dos juegos 
independien- 
tes, y ambos 
muy largos. 


TOTAL 

Persona 3 se 
impone a sus 
limitaciones y 
ofrece un 
juego de rol 
único y muy 
entretenido. 







A U VENTA EN 


VERSION 

BETA 


Próximamente 
en tu consola 
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LA MADRE DE TODOS LOS 
BICHOS. Los enfrentamientos contra 
los enemigos finales de Lost Planet son 
uno de los pilares del juego; de hecho, 
ocuparán una gran parte del tiempo que 
pases junto a él. La primera vez que te 
enfrentes a ellos te parecerán casi inven- 
cibles; hace falta tiempo para descubrir 
sus rutinas de ataque y defensa, y actuar 
en consecuencia, ya sea a pie o a los 
mandos de los poderosos Vital Suits. 



PRIMERA 

IMPRESION 



LAST 

MONKEY 

Un shooter en 
tercera persona 
intenso, espectacu- 
lar y divertido, 
aunque faltan por 
pulir algunos deta- 
lles del apartado 
gráfico. 


A hora que PS3 se 

está haciendo con un 
hueco cada vez más 
grande dentro del 
panorama del ocio 
interactivo, es lógico 
que las compañías decidan versio- 
nar para la consola de Sony algu- 
nos de sus éxitos más recientes. 

Este Lost Planet que está a punto 
de llegar a las tiendas españolas 
es obra del mítico productor de la 
saga Onimusho, Keiji Inafune, una 
de las más respetadas cabezas pen- 
santes de la veterana programadora 


Capcom. Concebido como una de 
esas «soap opera» que tanto gus- 
tan a los nipones, la trama cuenta 
con todos los elementos necesarios: 
un héroe con un pasado oscuro, un 
planeta inhóspito habitado por una 
raza de criaturas (los Akricf) no muy 
dispuesta a confraternizar con los 
humanos y una plétora de persona- 
jes secundarios movidos por dife- 
rentes razones. Por si fuera poco, 
durante la aventura de Wayne (que 
así se llama el protagonista en cues- 
tión, pese a presentar unos rasgos 
más asiáticos que anglosajones). 


el clima no acompañará mucho, 
ya que el planeta donde se desa- 
rrolla la acción está dominado por 
un eterno invierno. Hielo, nieve y 
ventisca estarán presentes en casi 
todo momento en las zonas exte- 
riores. Pero también podrás visi- 
tar ciudades en ruinas, complejos 
de edificios y cavernas infestadas 
de enemigos. La mecánica elegida 
para llevar a cabo semejante odi- 
sea es la del shooter más frenético. 
Y es que, pese a que el protago- 
nista aparece en pantalla en todo 
momento, el control se lleva > 


COMPAÑIA CAPCOM | DESARROLLADOR CAPCOM | DISTRIBUIDOR PROEIN 1 GÉNERO ACCIÓN | JUGADORES ^xl6l www.lost p l . ane titlLeMne.com 
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BATALLAS 

ON-LINE 

No sólo del modo Historia vive 
el hombre. Los programadores 
de Capcom han Incorporado a 
su producto un completísimo 
modo multijugador a través 
de Playstation Network para 
un máximo de 16 jugadores 
simultáneos. Cuenta con cua- 
tro modalidades diferentes en 
las que competir y un montón 
de mapas y personajes diferen- 
tes, muchos de los cuales son 
exclusivos de esta versión para 
Playstation 3. 



Una trama 
con miga. La 

historia de este 
Lost Planet se desarrolla 
a través de secuencias 
de vídeo generadas con 
el propio motor gráfico 
del juego. A través de las 
mismas, el protagonista 
irá descubriendo recuer- 
dos olvidados y lo que se 
esconde realmente tras la 
amenaza enemiga. 






Los Vital Suits son unos 
engendros mecánicos que 
el protagonista podrá pilotar 
en determinados momentos 
del juego para aumentar su 
potencia de fuego de manera 
exponencial. 


Los checkpoínts del juego 


están representados en 


forma de estas balizas que, 


además de salvar partida. 


permitirán al protagonista 
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> a cabo empleando los dos stícks 
analógicos del mando de Playsta- 
tion 3, como si de un shooter en pri- 
mera persona estilo Resistance o 
Cali OfDutyse tratara. Además, los 
programadores han ideado un sis- 
tema que te obligará a estar con- 
tinuamente derrotando enemigos. 

Y es que, debido a las bajas tem- 
peraturas existentes en el entorno 
del jugador, éste irá perdiendo 
«energía térmica» constantemente 
(vamos, que se irá muriendo de frío 


el pobre). Para solucionarlo, ten- 
drá que ir recogiendo una especie 
de esferas brillantes que dejan los 
Aknd al ser abatidos, y que repon- 
drán esta energía perdida. Y los 
hay de todas las formas y tama- 
ños, desde libélulas de medio metro 
a inmensos engendros que harán 
las veces de final bosses. Además 
de las armas de fuego y diferentes 
tipos de granadas, Wayne tendrá a 
su disposición un ataque cuerpo a 
cuerpo y un garfio magnético con 


el que encaramarse a diferentes 
superficies. Y si la cosa se pone 
fea, podrá recurrir a los Vital 
Suits, unos mechas que podrá 
pilotar el protagonista en deter- 
minados momentos, capaces de 
acabar con el insecto más resis- 
tente. Además del modo Historia, el 
juego incorporará una completísima 
modalidad multijugador y la posi- 
bilidad de ir descargando material 
adicional a través de Playstation 
Store en el futuro . « 
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* Ka vuelto, peró?(^a vez no está solo. Evita ser capturado 

agénte secreteen tu misión de localizar una nueva arma terrorífica, 
b enfréntate o otros agentes en la modalidad de 8 jugadores online. 
hagas lo qué hagas, te estarán observando. Mantén cerca a tus aliados, 
y mucho más a tus enemigos. Y recuerda: muchos vigilan tus espaldas. 
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PRIMERA 

IMPRESION 



DE LUGAR 

Toda la acción 
yjugabilidad 
tradicional de la 
saga y todas las 
novedades que 
demandan los 
amantes del gé- 
nero hoy en día. 


A LA VENTA EN 

febrero 


EL GRAN CLÁSICO DE LOS SHOOTER 
REGRESA DISPUESTO A DAR GUERRA 


A unque la agitada 
existencia del mun- 
dillo del videojuego 
nos haga cada día 
más olvidadizos, es 
evidente que aún 
hay títulos capaces de mantener 
vivo su recuerdo e intacto su gran 
poder de convocatoria. Unreal es, 
sin duda, uno de esos pocos elegi- 
dos. Aunque gran parte de su mere- 
cida fama se la debe a sus entregas 
para PC, la llegada de las consolas 
más potentes y, sobre todo, las de 
última generación, nos ha permitido 
disfrutar a mucha más gente de su 
archiconocida jugabilidad. La saga 
Unreal fue, además de uno de los 
shooter en primera persona más 
representativos del género, una de 
las primeras en cambiar las reglas 


del género, y la que apostó más 
fuerte por el juego multijugador y 
en red. De hecho, este último apar- 
tado fue el que realmente le otorgó 
más fama y millones de seguido- 
res. En Unreal TournamentS para 
PS3 podemos adelantar que todas 
esas señas tan características se 
verán fielmente reflejadas... pero 
también se han potenciado otros 
aspectos novedosos como las fases 
con vehículos o la posibilidad de 
dar órdenes comandando tu pro- 
pio equipo. En este sentido hay que 
decir que los programadores han 
sabido acertar y que se trata, para 
el que ya lo conozca, de todo un 
Unreal y, al mismo tiempo, de un 
shooter muy actual con casi todo 
lo que suele ofrecer la competen- 
cia. Muchos modos de juegos y la 


máxima jugabilidad en cualquiera 
de ellos, ya sea en uno o más juga- 
dores. Gráficamente, aunque los 
escenarios futuristas poseen cier- 
tos parecidos con el pasado, apenas 
queda nada de aquella estética un 
tanto rudimentaria y simple. Ahora 
todo es bastante más detallado 
y espectacular, sobre todo en los 
escenarios al aire libre o en plena 
naturaleza. Lo demás, sí se puede 
decir que se corresponde con lo de 
siempre: acción constante y des- 
enfrenada, manejo sencillo y efec- 
tivo, escenarios con múltiples altu- 
ras y dimensiones proporcionadas, 
armas capaces de hacer picadillo a 
un elefante, etc. Puestos a buscar 
alguna diferencia significativa, nos 
ha llamado bastante la atención 
la importante presencia de sangre 
y demás charcutería fina a la que 
esta saga se resistía a ceder. Sin lle- 
gar al exceso de otros títulos, diga- 
mos que es sólo una nota de color 
de Unreal Tournament 3. > 
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Comunidad. Dada la 
importancia del modo en 
red, UT3 contará con una 
comunidad en la que podrás agru- 
par a tus amigos, leer los mensajes 
o ver los marcadores. 












VERSION 

BETA 


Como se pj^ede apredar en ^ta 
panilla, los escenarios’ de’ Unreal 
Tournament 3 poco tienen ’ 
que ver con la sobriedad de 
cualquiera de sus antecesores. 





Ahora motorizado. 

Una de las novedades más 
atractivas de UT3 es la 
posibilidad de combatir empleando 
todo tipo de vehículos. El manejo 
es bastante sencillo y dichas fases 
cuentan con sus propios escenarios. 




Las fases de 
acción con 
vehículos son lo 
más novedoso 
de esta entrega 


> Seguro que para el jugador, más 
que la presencia de la sangre, será 
importante el espectacular salto 
experimentado por la inteligencia 
artificial de los enemigos. En pocas 
ocasiones encontrarás rivales tan 
rápidos e inteligentes... Esta vez, o 
sorprendes o te sorprenden. 

En cuanto a modos de juego, 
pues tiene bastantes y para todos 
los gustos, tanto para uno como 
para más jugadores en red. Van 
desde el tradicional modo Campaña 


de ir pasando fases logrando deter- 
minados objetivos, hasta un modo 
de acción instantánea con dife- 
rentes tipos de juego (Combate a 
Muerte, Captura la Bandera, Duelo, 
etc.). En cualquier caso, la moda- 
lidad estrella de la entrega para 
Playstation 3 seguro que va a ser 
el juego en red. Solo o por equi- 
pos, Unreal Tournament 3 ofre- 
cerá decenas de formas de juego y 
contará con su propia Comunidad. 
En dicho espacio, el jugador podrá 


guardar sus datos personales, agru- 
par a sus compañeros de partidas, 
almacenar sus mensajes y tener 
información exacta de las partidas 
y marcadores. 

Para terminar, el juego llegará 
íntegramente doblado y traducido 
al castellano y, según parece, tam- 
bién podrás hacerte con una edi- 
ción especial con un espectacular 
libro con todo tipo de arte gráfico, 
un DVD con la historia de la saga y 
un montón de extras . « 



Como en todo shooter, lo 
fundamental será andar fi- 
nos a la hora de apuntar y 
no fallar demasiados tiros. 
Aunque hay varios niveles de 
dificultad, en ninguno vivirás 
mucho si no aciertas. 



Recolecta cuantos Ítems en- 
I cuentres por el camino, so- 
bre todo si son de vida y ar- 
madura. En un cuerpo a 
cuerpo igualado, ambos ele- 
mentos pueden acabar por 
ser nuestra mejor baza. 
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Correr y liquidar enemigos 


no es una tarea precisamente 


fácil: en ocasiones tendrás que 






Mlí" 


mí 






THE CLUB 




CORAZON ARCADE 
PARA UN SHOOTER 
OEMENCIALMENTE 
ORIGINAL 


PRIMERA 

IMPRESION 


NEMESIS 

Por fin, una pro- 
puesta realmente 
original en el cam- 
po de shooters en 
tercera persona. 
No puedo esperar 
a probar el modo 
On-line... 


A LA VENTA 

marzo 


j 


T ras un largo periodo de 
maduración (tuvimos 
ocasión de ver el juego 
en movimiento en el 
ya lejano E3 de 2006), 
Bizarre Creations ya 
tiene a punto The Club, un original 
shooter que parte de una idea fas- 
cinante: trasladar el espíritu de los 
orcades de conducción al campo de 
los shoot'em-ups. 

Si en cualquier juego de coches el 
objetivo es recorrer cada circuito en 
el menor tiempo posible, tu meta en 
The Club será atravesar cada nivel, 
luchando siempre contra el crono y 
encadenando «muertos» con Igual 
facilidad con la que adelantarías 

COMPAÑÍA SEGA | DESARROLLADOR BIZARRE CREATIONS | 


bólidos rivales. Deberás aprenderte 
el camino de la misma forma que 
memorizarías cada curva de un cir- 
cuito, con el objetivo de multiplicar 
la puntuación y acceder a nuevos 
niveles repartidos por todo el pla- 
neta. 

El concepto no puede ser más 
rompedor, aunque habrá que ver 
cómo responde el mercado a una 
propuesta tan innovadora. Afortu- 
nadamente, The Club cuenta con 
unos magníficos gráficos y demen- 
ciales dosis de acción para cauti- 
var al jugador. Por no hablar de un 
corazón 100% arcade. De hecho, lo 
que propone Bizarre Creations no 
se aleja demasiado de lo que suce- 
día al jugar en los recreativos con 
Virtua Cop o Time Crisis: tras unas 
cuantas partidas acababas memo- 
rizando la aparición de los ene- 
migos, adelantándote a sus movi- 
mientos. Aplica la misma mecánica 
a The Club, añádele todo tipo de 

DISTRIBUIDOR SEGA | GÉNERO RPG DE ACCIÓN ( JUGADORES 


rutas diferentes para llegar al final, 
un verdadero arsenal de armas 
(pistolas, ametralladoras, lanzagra- 
nadas, etc.), un desarrollo trepi- 
dante que no da un segundo de res- 
piro y ocho personajes para elegir. 

El resultado es uno de los títulos 
más sorprendentes que nos depa- 
rará este 2008. 

De momento, sólo hemos podido 
echar mano a una versión beta que 
permite acceder a todos los perso- 
najes y a unos cuantos niveles, pero 
el juego final incorporará además 
opciones On-line con 8 modos mul- 
tijugador. Estos ofrecerán aún más 
diversión, tal y como sucede en los 
arcades de conducción: competir 
contra gente en el circuito siempre 
ha sido infinitamente más divertido 
que hacerlo contra la CPU. 

El mes que viene analizaremos 
The Club y comprobaremos si su 
modo On-line es tan adictivo como 
aseguran en Bizarre Creations . « 

^x8 I www.b iz arrecreatio ns.com 




VERSION 

DCTA 
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13463 


laves 

L 


Cada nivel está repleto 
de diferentes rutas: algunas 
llevan a la meta, pero otras a 
callejones sin salida. 


Tienes a tu disposición ocho 
personajes, cada uno con un 
oscuro pasado, armamento 
específico y diferentes ca- 
racterísticas físicas: veloci- 
dad, fuerza, resistencia... 


BIZARRE 

CREATIONS 


iníJfñBfÜ 


L Las señales calavera te per- 
mitirán seguir encadenando 
combos aunque no haya ene- 
migos cerca. Algunas son fá- 
cilmente localizables, pero 
otras están escondidas a 
conciencia. 


Más que coches. 

Aunque el nombre de Biza- 
rre Creations siempre se ha 
unido al género de conducción (Pro- 
ject Gotham Racing), en su currícu- 
lum hay un buen repertorio de shoo- 
ters: desde el arcaico y megadifícil 
Killing Game Show a Fur Fighters, o 
el insuperable Geometry Wars. 




^ Mucho Viaje. 

La malvada orga- 
nización The Club 
' 3 organiza este con- 
^ curso «de muerte» 
el que recorre- 
os el planeta a 
tiro limpio. 
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UN VETERANO QUE INTENTA ACTUAUZARSE 



El combate contra dinosaurios 


VERSION 

BETA 


es la mayor diferencia de esta 


saga con re specto a jueg os 
similares del mercado. * F 







LAST 

MONKEY 

Un loable intento 
por resucitar la 
saga, pero lo puede 
tener complicado 
para destacar entre 
la gran competen- 
cia de su género. 


A LA VENTA EN 

febrero 


A unque la mayoría de 
los jugadores supie- 
ron de la existencia 
de este nativo nor- 
teamericano cuando 
la desaparecida 
Acciaim lanzó el primer juego, 
hace ya más de diez años, lo cierto 
es que este personaje nació en las 
páginas de un cómic allá por los 
cincuenta. Sin embargo, hace ya 
bastante tiempo que no recibíamos 
la visita del cazador de dinosaurios, 
más concretamente desde la des- 
aparición de la compañía respon- 
sable de su desarrollo. Pero hace 
un tiempo Buena Vista Games se 
hizo con la licencia y encargó el 
proyecto de un juego para la nueva 
generación de consolas a Propa- 
ganda Games, un grupo de progra- 
mación recién formado en la ciudad 
de Vancouver, Canadá. A la hora de 


encargarlo, los responsables deci- 
dieron comenzar desde cero para 
contar la historia del protagonista. 
Así pues, Joseph Turok es inte- 
grante de un equipo de soldados de 
élite conocido como Whiskey Com- 
pony, cuya misión es acabar con 
unos terroristas que tienen como 
jefe al mentor de Turok. 

Pero un aterrizaje más que for- 
zoso en el planeta de destino pon- 
drá al protagonista y a uno de 
sus compañeros en medio de un 
entorno selvático lleno de enemigos 
de todo tipo, tanto soldados rivales 
como dinosaurios de varias espe- 
cies. Como buen shooter^r\ primera 
persona que es, Joseph Turok con- 
tará con un catálogo de armas de 
fuego (cada una con dos tipos de 
disparo) y granadas, aunque como 
«norma de la casa» también podrá 
emplear en todo momento su 


cuchillo. Con él será capaz de ani- 
quilar los enemigos de una forma 
bastante explícita antes de que le 
detecten. Y aprovechar las carac- 
terísticas de la «cadena alimen- 
ticia» de los dinosaurios también 
será una opción para evitar algunos 
enfrentamientos innecesarios. 

Un desarrollo ligeramente lineal, 
que combina estos entornos sal- 
vajes con construcciones futuris- 
tas llenas de enemigos «hi-tech» y 
una jugabilidad bastante sencilla 
se combinan con un estilo cinema- 
tográfico donde no faltarán voces 
populares para encarnar a los per- 
sonajes principales (en versión ori- 
ginal; es decir, en inglés, ya que el 
juego llegará doblado al castellano). 
Además, el juego tendrá la impres- 
cindible modalidad multijugador 
con mapas propios y un ranking de 
jugadores a nivel mundial . « 
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■ Cuando un dinosaurio se acerque 
más de la cuenta al protagonista, 
dará comienzo una secuencia en 
la que, pulsando el botón que 
aparece en pantalla, Turok deberá 
librarse de él. 


Las «muertes silenciosas» son 
la mejor fomia de acabar con 
los enemigos humanos que 
aún no han detectado la pre- 
sencia del jugador. Limpio, 
eficaz y espectacular. 


Armamento 
futurista y 
enemÍQOs 
prehistóricos 
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PRIMERA 

IMPRESION 


DOC 

Como seguidor de la 
saga desde sus ini- 
cios, encuentro sus 
novedades gráficas 
y jugadles de lo más 
adecuadas. Lo me- 
jor, sin duda, es la 
mayor dificultad 
que presenta 


LA SAGA PE FUTBOL 
Y ESPEaACULO 
LLEGAAPS3 


A LA VENTA EN 

Febrero 




a última entrega de FIFA 
revolucionó el sistema de 
regates y «filigranas» tal 
y como lo conocíamos, 

■ al menos en la nueva 
I generación de entreteni- 
miento audiovisual. Aún así, siem- 
pre hay virtuosos del Jogo Bonito 
que no se conformaron con los dri- 
blings de FIFA 08: para ellos, y 
para los aficionados al lado más 
arcado del deporte rey, EA Sports 
BIG crea la primera entrega para 
Playstation 3 de la espectacu- 
lar saga FIFA Street La endia- 
blada velocidad y espectacularidad 
alcanzan nuevas cotas en el hard- 
ware de PS3, aunque, sorprenden- 
temente, el motor gráfico de FIFA 


Street 3 poco tiene que ver con 
el realista aspecto que mostraba 
FIFA 08 en la consola de Sony. 

La estética elegida por EA es la 
caricatura, que reina en todo tipo 
de menús y en el transcurso de 
los partidos. Los imposibles movi- 
mientos de los jugadores son más 
creíbles en la botas de personajes 
de aspecto totalmente exagerado, 
detalle que incluso condicionará el 
nombre de los equipos creados por 
EA Sports BIG para el juego. 

Más difícílr más jugable 

El sistema de juego ha cambiado 
ligeramente coi^especto a la 
anterior entre^. A primera vista, 
la mayor difá-encia es la inclu- 
sión de un quinto jugador por cada 
equipo, contando al portero (que 
ahora podrás controlar); algo que 
no empequeñece en absoluto el 
campo, que es un poco más grande 
que el de FIFA Street 2, aunque 
decorado del mismo modo (el arte 


callejero es el protagonista en 
todos los campos). 

El desarrollo de cada partido 
es lo que cambia notablemente 
en comparación con la ante- 
rior entrega: es más complicado 
robar el balón, más difícil com- 
pletar regates con éxito, es prác- 
ticamente imposible mantener 
el balón en el aire con pases por 
alto entre todos los miembros del 
equipo (como en FIFA Street 2)... 
En resumen, esta nueva versión es 
más compleja, pero más profunda. 
Buena prueba de ello es la nueva 
forma de utilizar la barra Game- 
Breaken tras llenarla, podrás acti- 
varla a voluntad para potenciar 
tanto las acciones ofensivas como 
las defensivas de todo tu equipo 
durante unos segundos (incluso 
tendrás la opción de marcar varios 
goles con la misma barra). 

Como guinda, EA Sports BIG no 
se ha olvidado del modo multijuga- 
dor On-line . « 
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Zídanes y Pavones. 

El nuevo modo Desafío 
de FIFA Street 3 reúne a 
los jugadores en diferentes equipos 
dependiendo de sus habilidades. 

Lo mejor es el nombre que se le ha 
dado a cada equipo: Ronaldo, 
Gattuso y Rooney son algunos de 
los miembros del equipo 
«Gorditos»; Eto'o y Cristiano 
Ronaldo forman parte de «Vacilo- 
nes»; también encontrarás al equipo 
«Tapones» con Alves; «Jugones» 
con Beckham y Deco... 



REPETICIÓN INSTANT. 
^CÁMARA 

O repetir 

O SALIR 


Tendrás que ha^r to do tipo d e 1 1 1 
acrobacias y, como noveda d, tirar a 
puerta para aumentar ei GameBreaker. 


Si consigues llenar la barra de 
I GameBreaker todas tus accio- ^ 
nes, tanto defensivas como 
ofensivas, se verán potencia- 
das. Si te marcan un gol 
estando potenciado, despídete 
del GameBreaker. 


En esta nueva entrega, las 
espectaculares acciones que 
podrás llevar a cabo no serán 
lo único que se aleje de la rea- 
lidad; el aspecto de todos los 
jugadores ha sido totalmente 
caricaturizado. 
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ODINSPHERE 


THE ELF 

Nos encontramos 
ante la auténtica 
estrella del panora- 
ma RPG para este 
recién estrenado 
2008. Pura magia 
audiovisual en 2D 
para PS2. 


A LA VENTA EN 

marzo 
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VERSION^ 

BETAlou) come, winsomc littie witch, 


Personajes de tamaño colosal, 
ani maciones soberbias y un 
colorido digno d e una p intura 
de Arcimboldo. 


PRIMERA 

IMPRESION 


EL RPG DE ACCIÓN AAÁS BELLO JAAAÁS CREADO 


L OS áticos siempre escon- 
den algo mágico y en este 
caso ocultan en su pol- 
voriento, y a la vez aco- 
gedor interior, el RPG de 
acción bidimensional más 
bello y sobresaliente jamás con- 
cebido. Tras sus cimientos digita- 
les se hallan algunas claves impor- 
tantes. La primera, sus creadores 
(Vanillaware), encargados de ela- 
borar Pñncess Crown fpara la 
extinta Saturn y PSP) y un más que 
reciente GrimGrimoire también para 
PS2 (¿a qué esperáis para conse- 
guirlo?). Y las otras, el apadrina- 
miento de Atius para su publica- 
ción y la feliz idea de Square Enix 
de traernos a Europa, traducido al 
castellano, este prodigio artesanal y 
título de culto bautizado como Odin 


Sphere. Y como más de uno habrá 
sospechado, la aventura también 
comienza en un ático, en el de Allce. 
Desde este lugar se dibujarán ante ti 
las cinco historias de los cinco prota- 
gonistas del juego, cada una bajo un 
punto de vista diferente. A partir de 
ese momento Odin Sphere comen- 
zará a tomar las riendas de tres de 
nuestros sentidos: la vista, el oído y 
el tacto. Tu pantalla se convertirá 
en un auténtico desfile de obras de 
arte en movimiento, con escenarios 
de un cromatismo salvaje (dignos 
del mismísimo Arcimboldo) y una 
colección de sprites exquisitamente 
diseñados y animados a mano. Ade- 
más, en algunos casos, Odin y los 
final bosses (por citar algunos ejem- 
plos) hacen gala de unas dimensio- 
nes y apariencia realmente majes- 


tuosas. Asimismo, tu pabellón 
auditivo también será grata- 
mente recompensado gracias 
a la aportación musical de un 
Hitoshi Sakimoto {Vagrant Story 
FF Toctics, FFXIL.) y, mientras, tus 
manos sentirán a través del Dua/S- 
hock la fuerza de un RPG de acción 
pura, fácil de jugar pero de una 
profundidad manifiesta, de 
esos que sólo aparecen 
dos o tres a lo largo de 
la vida de una consola, 
y que está dispuesto a 
interrumpir el dulce 
sueño eterno al que i 
se encamina inexo- 
rablemente nues- 
tra querida PS2. En 
marzo lo tendremos 
entre nosotros . « 
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El ático de Alice esconde 5 


,6R-10>y 


taves 


Los niveles que componen \ 
cada escenario están repre- 
sentados en forma circular. 

Una vez completados podrás 
visitarlos de nuevo para mejo- \ 
rar tu puntuación y obtener 
más Ítems y dinero. 




Square Enix traerá en marzo a 
Europa, traducido al castellano, la 
obra maestra de Vaníllaware 


1 ! 

I La historia de cada uno de los cin- 
co personajes cuenta con prólogo, 
seis capítulos y epílogo. El resulta- 
do es una aventura de más de 40 
horas de duración por las bellas y 
mortales tienas de Erion. 


Acción pura en 2D 

Los escenarios donde transcurren los 
combates están representados por 
extensiones horizontales de estructura circular 
y múltiples planos de scroll. Al completarlos 
recibirás una evaluación de tu habilidad. Los 
duelos con los descomunales final bosses son 
un auténtico festín para los sentidos. 


HP 

Psypher 
Gold 
Plav lime 


Level 29 
Level 47 
000173G 
12:00:48 


Gwendolyn 


libros, que representan las 
cinco aventuias y piatagoi 
tas que se dan cita en 
Odin Sphere. 




\ 
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en equipo en el que no tendrás que 
dirigir a nadie, simplemente seguir 
las órdenes de la central en busca 
del siguiente objetivo. El desarro- 
llo del juego recuerda al clásico 
modo Onslaught de Unreal Tour- 
noment tendrás que combatir por 
hacerte con un punto de control y, 
al hacerlo, ganarás acceso a nuevos 
puntos a los que podrás llegar solo, 
acompañado, por tierra, por aire... 


UNA NUEVA FORMA 
DE ENTENDER 
EL GENERO EN 
CONSOLA 


para un solo jugador es de lo más 
variado, aunque esté basado en un 
claro planteamiento multijugador. 
Y es que es vía On-line, junto a un 
máximo de 31 jugadores, donde 
Frontlines: Fue! Of War muestra 
su mejor cara. 

En el modo multijugador tendrás a 
tu disposición un gran abanico de 
«clases» de soldado, que evolucio- 
narán a medida que consigas pun- 
tos de control enemigos o bajas del 
ejército oponente. Entre las clases 
encontrarás soldados capaces de 
controlar drones a distancia (para 
explorar zonas sin ser detectado, 
e incluso para hacerlos detonar 
sin ningún peligro), otros expertos 
en armamento pesado e incluso 
unos que en una de sus evolucio- 
nes serán capaces de ordenar mor- 
tíferos (y espectaculares) ataques 
aéreos en una zona designada pre- 
viamente con los binoculares . « 

www.frontlines .com 


PRIMERA 

IMPRESION 


Auténticos vetera- 
nos del género 
ofrecen su parti- 
cular visión de un 
shooter de nueva 
generación... y nos 
encanta. 


A LA VENTA EN 


■UP I JUGADORES Jx32 


Cada zona del iti(^ historia 
te pedirá cumplir unos 
determinados objetas para 
pasar a la siguiente zonaPjl 


FRONTLINES 
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Vehículos. Será 
esencial hacer un 
buen uso de todos los 
vehículos que encuentres por el 
gigantesco escenario del juego. 
Te ayudarán a llegar a tus obje- 
tivos más rápidamente por tie- 
rray por aire. 




ORONES. Al comienzo del juego te enseñarán 
a controlar estos pequeños robots que te servirán 
para explorar zonas sin ser detectado, atacar ene- 
migos sin poner en peligro tu vida e incluso para 
hacerlos detonar como si fueran una bomba 





^ Carro Blindado. To- 
dos los vehículos del 
juego tienen su punto 
débil, y la lentitud de 
movimientos es el del 
carro blindado que veis 
en la pantalla. 


« Granadas. Las par- 
tículas que han queda- 
do en el aire son restos 
de una granada, que 
también estarán a tu 
disposición desde el co- 
mienzo del juego. 



^ David vs Goliath. Es 

complicado, pero acabar 
con un vehículo a base de 
granadas no tiene precio 
(vía On-line, no digamos). 


» Punto de control. Pue- 
de ser un antiaéreo a de- 
moler, un ordenador, etc. 
Asegura el punto y corre 
hacia el siguiente. 
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A medida que avanzas por el 
juego conseguirás nuevas 
habilidades, como el control 
sobre drones y hasta la ca- 
pacidad de ordenar ataques 
aéreos sobre una zona con- 
trolada por los enemigos. 


Hasta 32 jugadores podrán 
participar en partidas On- 
line en la piel de diferentes 
tipos de soldados capaces de 
controlar drones, ordenar 
ataques aéreos, manejar un 
determinado tipo de armas... 
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PRIMERA 

IMPRESION 



CHIP & CE 

Tras mucho tiem- 
po, el abanico de 
simuladores de ba- 
loncesto se amplia 
en nuestro país. 


MAS COMPETENCIA 
EN LOS SIMULADORES 
DE BALONCESTO 


A U VENTA 

febrero 


j 


L os más veteranos recor- 
darán aquellos años en 
los que contaban con 
una amplia oferta de jue- 
gos de baloncesto. En 
esos momentos aún no 
había aparecido la saga NBA 2K 
y títulos como Tecmo Super NBA 
BasketbaH, NBA Action o Tota/ 

NBA (de Sony C.E.) ofrecían múl- 
tiples alternativas. Sin embargo, 
el lanzamiento de PS2 supuso un 
cambio radical en el género, que 
pasó a contar únicamente con 
dos simuladores: NBA Uve y NBA 
2K. Durante este periodo, desde 
Estados Unidos llegaban noticias 
de otros títulos, entre los que se 
encontraba el creado por Sony, 

COMPAÑÍA SONY C.E. | DESARROLLADOR SONY C.E. STUDIOS SAN DIEGO 


pero que no llegaban a ser dis- 
tribuidos en España. Este año, 
cuando ya casi nadie se lo espe- 
raba, NBA 08 llega a nuestro país 
contando con la presencia del 
jugador Juan Carlos Navarro como 
imagen publicitaria. 

NBA 08 incluye algunos aspec- 
tos que abren nuevos caminos den- 
tro del baloncesto, entre los que 
destaca un Indicador de tiro que, 
mediante un código de colores, 
permite al usuario tener un mayor 
control en la ejecución de los lan- 
zamientos. Con ello, los tiros a 
canasta se hacen más intuitivos, 
ya que permiten hacerte una idea 
de forma Inmediata de si un tiro es 
bueno o no. También es interesante 
la influencia de las acciones espec- 
taculares en el rendimiento de los 
jugadores, siendo un aspecto que 
determina el comportamiento y 
la efectividad de estos en cada 
momento. Por otra parte, la ver- 
sión PS3 hace uso del sensor de 

DISTRIBUIDOR SONY C.E. | GÉNERO DEPORTIVO 


movimiento del Síxaxis para reali- 
zar jugadas en ataque y controlar 
la presión defensiva. 

Varíedad de opciones 

NBA 08 se centra de forma exclu- 
siva en la NBA, aunque tiene una 
interesante selección de modos 
alternativos. Así, tanto en PS2 
como en PS3 se incluyen distin- 
tos minijuegos en los que disputar 
concursos de triples, una competi- 
ción donde hay que completar un 
circuito con diferentes pruebas de 
habilidad y un entretenido Amo de 
la Pista. En este último, hasta cua- 
tro jugadores, controlados simultá- 
neamente por usuarios, se pelean 
por anotar en una cancha en la 
que el lugar del lanzamiento deter- 
mina el valor de la canasta. Ade- 
más, cada una de las versiones 
ofrece modos exclusivos que van 
desde el modo Historia en PS2, 
hasta escenarios basados en situa- 
ciones reales en PS3 . « 

I JUGADORES ^x4l 6s.pl aystatio n.com 
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MODOS DE JUEGO. 

Además de las competiciones 
centradas en la NBA se inclu- 
yen minijuegos y modos alter- 
nativos. Cada versión tiene su 
propia ofeila y destacan los 
desafíos basados en partidos 
reales en los que hay que 
emular a jugadores logrando 
canastas úesók las áreas en 
las qqe estos /as consiguieron, 
o anotar los mismos puntos. 








^ Españoles. En la beta analizada aún no estaba incluido Nava- 
rro dentro de la plantilla de Memphis. El resto de jugadores es- 
pañoles aparece en ambas versiones, aunque en la de PS2 Gasol 
no luce su clásica barba. 



n Aumentan las funciones 
del Sixaxis aplicándolas a 
acciones del juego, y no 
sólo a los tiros libres. 


r í ( --V y «rV f.* 
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La posición de tus manos afectará a las 
probabilidades de éxito de tus rivales si intentan realizar 
un lanzamiento o superarte con un movimiento especial. 
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Realizar jugadas para tus 

estrellas ha sido siempre una de las claves del éxita 


I El título de Sony aporta nue- 
vos elementos a un género en 
el que la oferta de juegos es 
muy limitada Especialmente 
interesante es la posibilidad de 
utilizar el sensor de movimien- 
to del Sixaxis en juego real. 


Las dos versiones aiializadas 
presentan algunos fallos 
gráficos que afectan de forma 
considerable a la jugabilidad. 
Esperemos que en la versión 
final se solventen estos 
problemas. 
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nATOUT; MEAD ON 


^ Acrobacias. En menos de un segundo 
deberás lanzar al piloto a través del 
fuego, calculando bien el ángulo para 
lograr la mayor altura posible. 


PUNTOS DEL CARNÉ EN 
MENOS DE LO QUE CANTA UN GALLO 




COMPAÑÍA EMPIPE 
DESARROLLADOR 
BUGBEAR ENTERTAINMENT 
DISTRIBUIDOR ATARI 
GÉNERO CONDUCCIÓN 
JUGADORES 
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www.fla toutqame.com 


PRIMERA 

IMPRESION 


N unca hemos ocultado núes 
tra pasión por este tipo de 
juegos y tampoco lo vamo: 
a hacer ahora... Y es que er 
contadas ocasiones hemos encon- 
trado un juego que ofrezca tantos 
motivos para engancharnos. 

Flatout: Head On es, segura- 
mente, de lo mejorcito y más diver- 
tido que verás en PSP durante los 
próximos meses. Aunque gráfica- 
mente no varía demasiado respecte 
a lo que vimos tiempo atrás en 
PS2, esta entrega para la portátil 
de Sony se puede decir que ha side 
especialmente diseñada para apro- 
vechar los puntos fuertes de esta 


consola. Se trata de un arcade en 
el que prima el espectáculo sobre 
todo; además, parece no temer 
caer en lo excesivo con tal de entre- 
tener y sorprender. 

Aunque hay algún modo de juego 
que básicamente sólo consiste en 
correr, se puede decir que el 80% 
de Flatout: Head On es una bata- 
lla constante o un reto de habili- 
dad con los coches como pretexto. 
Ahora, más que nunca, la cuestión 
vuelve a ser destruir o ser des- 
truido, aunque también tendrás que 
sumar otras obligaciones, como 
realizar piruetas, alcanzar un deter- 
minado número de puntos u otros 


muchos requisitos. Si alguna cosa 
distingue a Flatout de cualquier 
otro juego es, sin duda, su modo 
Acrobacias. En dicha modalidad, 
deberás utilizar a tu propio piloto 
para superar pruebas de habilidad 
y puntería. A las tradicionales com- 
peticiones de Salto de Altura, Lon- 
gitud o Dardos se han añadido más 
modalidades, alguna con el fuego 
como gran protagonista. 

Para finalizar, hay que añadir 
que Flatout: Head On contará tam- 
bién con más de 45 vehículos, 40 
recorridos y un montón de modos 
de juego para varios jugadores de 
manera simultánea. 



DE LUGAR 

Promete ser un 
juego capaz de 
desterrar por 
completo el abu- 
rrimiento. Está 
muy bien adap- 
tado a PSP. 


A LA VENTA EN I 

marzo I 



s 



Las pruebas acrobáticas 
harán pasar a tu piloto por 
momentos realmente críti- 
cos. En esta ocasión, como 
se puede ver en pantalla, in- 
tenta traspasar una nube de 
fuego... con muy poco éxito. 




Éste es un juego de riesgo y 
máxima exigencia... así que, 
el que no arriesgue, no llega- 
rá demasiado lejos. Para po- 
der superar muchas rondas 
tendrás que caminar siem- 
pre por el filo de la navaja. 


\ 


. -;>i, 
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MX l/S. ATVUNTAMED 

LOS AUTÉNTICOS PIONEROS DEL CROSSOVER 
MOTORIZADO REGRESAN CON UNA NUEVA ENTREGA 


i bien es cierto que los 
genios de Evolution han 
popularizado recientemente 
el original concepto de con- 
ducción de MotorStorm, Rainbow 
Studios ya explotaba desde hace 
tiempo el filón de los crossoverúé 
mundo del motor con MX 1/s. ATV. 

La saga se estrena en PS3 con un 
motor gráfico espectacular y una 
ingente cantidad de modos de juego 
y posibilidades, aunque PS2 y PSP 
no se quedarán atrás: Rainbow ha 
delegado en Incinerator (PS2) y 
Tantalus (PSP) las tareas de progra- 
mación y los resultados han supe- 
rado sus propias expectativas. Las 


tres versiones del juego ponen al 
límite el hardware de las tres conso- 
las, pero el motor gráfico de la ver- 
sión Playstation 3 resulta impre- 
sionante: la física de los vehículos es 
bastante realista y la nueva perspec- 
tiva en primera persona es de lo más 
espectacular que hemos visto en 
meses. Junto a la posibilidad de con- 
ducir Quads (ATV) y motos de Moto- 
cross {MX), Rainbow ha incluido 
nuevos vehículos en esta edición, 
como monster trucks, mini-motos, 
buggies, camiones como los del París 
Dakar... Además, el desarrollo del 
juego te obligará a utilizar todos y 
cada uno de ellos. Podrás partici- 




par en torneos FreeStyle (hasta 40 
acrobacias diferentes), Opencross (lo 
más parecido a MotorStorm), Moto- 
cross puro y duro... Aunque el mejor 
modo de juego es el Torneo X-Cross, 
que pondrá a prueba tu habilidad 
al volante (o manillar) de todos los 
vehículos disponibles a través de un 
esquematizado sistema en el que 
están incorporadas todas las modali- 
dades de juego. 

A estas alturas, no podía faltar un 
modo On-line; PS2 lo ofrecerá para 
6 jugadores y PS3 para un máximo 
de 12. Los usuarios de PSP tendrán 
que conformarse con un modo ad 
/70C para 4 personas, i 


COMPAÑÍA THQ 
DESARROLLADOR 
RAINBOW STUDIOS 
DISTRIBUIDOR THQ 
GÉNERO CONDUCCIÓN 
JUGADORES 

Íxl2 

http://mxvsatv.com 


PRIMERA 

IMPRESION 



DOC 

Variado, diverti- 
do y muy com- 
pleto. Un autén- 
tico «must- 
have» para los 
aficionados a 
cualquier depor- 
te del motor. 


A LA VENTA 

marzo 




S 



En el modo X-Cross Touma- 
ment te verás obligado a 
contit)lar cada uno de los ve- 
hículos a la perfección, ya 
que se puntuará el resultado 
global de cada prueba y con 
cada vehículo. 


El motor gráfico de la 
versión para Playstation 3 
de MX Vs. ATV Untamed es 
de lo más espectacular. Lo 
mejor es su vertiginosa 
perspectiva en primera 
persona y su física realista. 
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@ Envíanos las fotos de tus récords, de tu mascota con tu PSP, de 
tu viaje a Japón, de tu PS3 recién comprada,. 

® ¿Has encontrado un fallo en nuestras páginas? ¡Envíanoslo! 

© ¿Qué te gustaría cambiar o mejorar de la revista? 

0 Envía tu caila a Playstation Revista Oficial (Buzón) 

c/O'Donnell, 12 28009 Madrid o al e-mail ps@grupozeta.es 



fatomatón 



César nos pone los dientes largos con la 
edición especial de MGS Portable Ops 
aparecida únicamente en Japón. 


Miguel Tomás Martí muestra su cole- 
cción completa de Grand Theft Auto. 
iEres la envidia de muchos lectores! 



( 5 / oRjécord del mes 


Juan Manuel Lozano ha conseguido 
aumentar al máximo el nivel de experien- 
cia de todos sus personajes de FFXII 



Censurad la censura 

TANAUSÚ PEÑA MARTIN 

VÍA E-/V\AIL. 

La censura, centro de 
discusión y polémica constante, 
sólo ha tenido un único perjudi- 
cado a lo largo de su trayectoria: 
el jugador. Aquellos que se obsti- 
nan en degradar los videojuegos 
son simplemente padres dema- 
siado ocupados para dedicar unos 
minutos en controlar qué juegos 
compran sus hijos. Pues bien, se 
ha establecido un criterio de cla- 
sificación de juegos por edad, se 
ha especificado los contenidos del 
mismo y aún así siguen pidiendo la 
cabeza de cualquier diseñador que 
incluya un poco de sangre. Jue- 
gos como Metal GearSolid, criti- 
cado por mostrar calmantes; GTA, 
que refleja la cruda realidad; y 
Manhunt2, que recientemente ha 
sufrido la punzada de la censura, 
son ejemplos de títulos orientados 
al público adulto. 

Los «obstinados» deben enten- 
der que los juegos no son sólo 
«juego de niños», sino que se han 
convertido en un centro de ocio 
y diversión con presupuestos de 
magnitud similar al del cine dedi- 
cado a cualquier público. Censu- 
rar equivale a insultar al autor a la 
par que mutilar su obra. ¿Sigue el 
David de Miguel Ángel desnudo? 
¿Cuánto tardarán en censurar tam- 
bién el arte? 

El Hype vende 

K 

VÍA E-AAAIL. 

Primero aclarar que «Hype» es el 
grado de expectación con el que 
se espera algo. Seguro que os ha 
pasado más de una vez... Gracias al 
marketing que se realiza a los vide- 
ojuegos en revistas o Internet, y las 
notas altísimas que consiguen de 
primeras, hace parecer que el juego 
se va a comer el mundo, que es un 
must-have, un «vendeconsolas». Pero 
luego, cuando llega el día de la ver- 
dad, lo metes en la consola y cho- 
cas con la realidad: no era el juego 
que pensabas que iba a ser. Títulos 




Manhunt 2. Después de varios 
retrasos, el título de RociGtar 
llega al mercado censurado. 


como GTA4 o FFXIII parecen que 
se van a comer el mundo y son dos 
claros ejemplos de Hype extremo. 
Así, cuando se estrena un nuevo trái- 
ler es un auténtico festín: aparece 
fechado días antes, con cronóme- 
tro cuenta atrás... y al final son sólo 
vídeos, y en algunos casos no pasan 
de ser cinemáticas. Cuidado, el Hype 
a veces traiciona. Otra cosa que me 
comió la cabeza en su día es ¿por 
qué Laír recibió notas tan dispares 
en los medios? Sobre 10, se llevó 
puntuaciones de 5 hasta 8 alto ó 9. 
Es importante contrastar, comparar 
las reviews de varias revistas/web, 
alquilar o consultar con amigos. iAhI 
Y una demo en la Store antes del 
lanzamiento nos haría un favor. 

Los juegos siguen siendo 
caros 

RERE JOAN AAARCH. 

VÍA E-/V\AIL. 

El e-mail que envío quiere ser una 
contestación al e-mail de Fer- 
nando Muñoz Vázquez. Decía 



«Censurarles 
como insultar al 
autor y mutilar 
su obra» 


que la mayoría de juegos tie- 
nen un precio justo. Pensemos 
en el precio... i70 Euros! iMás de 
diez mil pesetas! Equivalente a 
mucho dinero, por lo que gran 
parte de los mortales sólo pode- 
mos comprarnos un juego cada 
seis meses y una revista espe- 
cializada (la vuestra es la mejor) 
para que nuestra compra no sea 
inútil. Reflexionemos sobre lo que 
se puede comprar con 70 Euros: 
dos pelis en Blu-ray y casi cuatro 
en DVD. Es verdad que^un juego, 
en algún caso, supera la experien- 
cia de la película (Assassin's Creled 
y Oblivion, por ejemplo), pero 
no siempre. Como mucho debe- 
ría valer unos 40 Euros, 45 a lo 
sumo. También se podría poner 
precio según la calidad del título 
(no creo que lo hagan, pero pues- 
tos a pedir...). 

Contenidos para 
descargar 

FERNANDO RODENAS. 

VÍA E-MAIL. 

Cierto es que la tecno- 
logía avanza y que las compañías 
de videojuegos, al igual que todas 
las demás, descubren día a día 
nuevas posibilidades de mercado. 
Sin embargo, esto no siempre 
es bueno para el cliente ya que. 
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HEAVENiy SWORD 
SQUALL LEONHEART 

VÍA E-AAAIL 

Un juego que ha recibido va- 
rios premios; eso sí, antes de 
que saliera la versión final, ya 
que dura menos que un capí- 
tulo de Los Simpson (lo _ 
terminé en 4 horas) y la 
jugabilidad se hace muy 
repetitiva.. Me siento es- 
tafado y tonto por ha- 
berlo comprado nada 
más salir. 




NUEVO TEAAA Da MES RARA ahf 86. 


«¿Juegas On-line con Playstation 3? ¿Cuáles son tus tres 
títulos On-line preferidos y por qué?» 


El GoJlSultono oficial, a vuelta de página 

TÚ, 

PUNTUAS 

Si quieres dar tu opinión sobre 
los juegos que han aparecido co- 
mentados en nuestras páginas y 
crees que merecían otra puntua- 
ción esta es tu oportunidad. 


NEED FOR SPEED 

PROSTREET 

JESÚS IGNACIO ALONSO 

VÍA E-MAIL 

Soy un forofo de Need 
For Speed desde los 6 
años y me ha encantado 
esta versión para PS3. 
Tiene un modo On-line 
que ya quisieran otros, 
pero me ha decepcio- 
nado un poco porque se 
ha apartado bastante del 
estilo arcade que / 
caracterizaba a NFS. 


¡Este mes, los lectores 
cuyas cartas han sido 
agraciadas con este 
símbolo se llevarán uno 
de los cinco Cali Of Duty 4 
de Playstation 3! 


¡¡REGALAMOS 5 
BURNOUT PARADISE DE 
PLAYSTATION 3!! 

Enviad vuestro mejor Test, 
vuestro récord más bestial, la 
foto más curiosa del universo 
Playstation... ¡Los 5 mejores 
e-mail o cartas ganarán un 
Burnout Paradise para PS3! 


UNCHARTED 

JOELBARISH 

VÍA E-AAAIL 

Divertido, trepidante, con un 
argumento de película... 

Y, además, tiene uno de los 
mejores apartados gráfi- 
cos que se han visto en 
PS3. En mi opinión, lo 
mejor de Uncharted es 
la tremenda variedad de 
situaciones y la perfecta 
armonía entre los dife- 
rentes géneros que 
atesora la aventura. 


a veces, la ambición predomina 
sobre la calidad. Y creo que un 
claro ejemplo de esto es el actual 
auge de las tiéndaos On-line, tal es 
el caso de P5 Store. 

Con la excusa de las posibilida- 
des On-line, muchas compañías 
nos hacen pagar 70 Euros por un 
producto que, a pesar de ser de 
buena calidad, está incompleto. 

Y es que no son pocos los títu- 
los que el mismo día de su lanza- 
miento tienen nuevos contenidos 
de pago disponibles a través de 
Internet ¿Por qué no se incluyen 
estos contenidos en el producto 
que estamos comprando? Al final, 
si quieres tener ese «fantástico» 
juego completo, no pagas los 70 
Euros, sino que a eso hay que 
sumarle el precio de los conteni- 
dos descargadles. 

Con esto no quiero decir que / 

no se hagan contenidos para des- 
cargar, pero sí creo que muchos 
deberían ser gratuitos o, al menos, 
tener un precio más reducido. 


«A los 70 Euros 
hay que sumarle 
el precio de las 
descargos» 


EL TEMA DEL MES 

DESPUÉS DEL SOPORTE DIVX, 
¿QUÉ CREES QUE LE FALTA A PS3? 

¿Y la Home? ¡Cada vez se va más lejos! 

KHAZAR. VÍA E-MAIL. 

iPufff! ¡Me va a faltar espacio en la sección para poner 
cosas muy interesantes para añadir a la consola! Soporte 
para Divx era una de ellas... Seguro que a mucha gente no se le 
ocurren más cosas que añadir, pero las hay y aprovecharemos el 
tema del mes para rebanarnos los sesos. ¿Qué os parecería «acceso 
al XMB desde cualquier juego»? Muchos usuarios esperamos esa 
mejora... es absolutamente molesto tener que salir del juego cada 
vez que quieres enviar un mensaje a un amigo. ¿Qué os parecería 
también poder hacer capturas de pantalla en cualquier juego (como 
en R:F0M)1 ¿Y poder grabar secuencias de vídeo de lo que estás 
jugando? ¿No os encantaría poder crear con Playstation 3 un trái- 
ler musical del juego al que estás jugando y ser tú el protagonista? 

Y compartirlo, por supuesto. 

Seguimos. Crear grupos en la lista de amigos, perfiles más deta- 
llados y con estadísticas, posibilidad de tener clan ya desde la lista 
de amigos, escuchar mi música del disco duro desde los juegos, blogs 
personales expuestos y accesibles desde la lista de amigos... 

Sí que hay cosas, sí... ¿Y la Home? ¡Cada vez se va más lejos! El que 
diga que no cree que le falte nada más, no sabe lo que está diciendo. 


layStatípn 3 ya no le faltan 


LUIS PIQUERAS ANDREU. VÍA E-MAIL. 

Personalmente creo que a PS3 no le faltan formatos, sino juegos. 
Mientras que su principal competidora cuenta con un buen puñado 
de exclusivas, Sony ha perdido muchas, como Devil May Cry. La saga 
Ninja Gaiden a mi me sigue pareciendo exclusiva de Xbox, porque 
a PS3 le han dado un refrito; como Final Fantasy en la máquina de 
Microsoft, que no le dan las entregas normales. Asimismo, todo 
apunta a que Ninja Gaiden 2 será exclusivo de 360. Así que, a noso- 
tros nos toca consolarnos con Final Fantasy y Metal GearSoiid, aun- 
que ya quisieran consolarse muchos la mitad de bien que los usuarios 
de «la bestia negra»... Mención aparte merece Unreai TournamentS. 
En un principio será exclusivo de PS3, aunque dicen que esa exclusivi- 
dad es temporal. Evidentemente, los juegos creados por Sony C.E. no 
los cuento porque es más que obvio que son exclusivos de PS3. 
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BUZ 


Problema con 
puertos para 
juego On-line 


© vuestras consultas a: 
Playstation Revista Oficial 
c/O'Donnell, 12 28009 Madrid 
® Escr^e «Consuitorio Oficial- 
en una esquina del sob' -j 
@0 -'¡i - 

ps@grupozeta.es 
0 : dicando como asm iio; 
«Consi-itorio Oficial» 


Cuando todo indi- 
caba que un clásico 
como Turok no vol- 
vería a pisar consola 
alguna, el conocido 
cazador de dinosau- 
rios llega a Playsta- 
tion 3 para plantarle 
cara a títulos como 
Cali Of Duty 4 o 
Resistance. Los clási- 
cos nunca mueren. 


Vibración con el Sixaxis 


Hola, me llamo Santi y siempre 
leo vuestra revista. Quería que me 
respondierais algunas preguntas: 

O En el juego de MotorStorm 
aparece una opción en la que 
puedo regular la vibración del 
mando, pero el mando no vibra. 
¿Para qué sirve eso? 

@ ¿Qué juego para PS3 me reco- 
mendáis: Skate o Tony Hawk's 
Proving Ground? 

o ¿Qué juego para PS3 me reco- 
mendáis: FIFA 08 o PES 2008? 
SANTIAGO SILVA, VÍA E-AAAIL. 

O Por ahora no te servirá para 
nada, ya que los Sixaxis con vibra- 
ción [DuaiShockS) sólo están dispo- 
nibles, por ahora, en Japón. En teo- 
ría, el DuaiShockS llegará a nuestro 
país antes del verano. 

© Si te gusta el sistema de juego 
orcade de la saga Tony Hawk's, Pro- 
ving Ground te dará horas de diver- 
sión; pero si buscas algo nuevo y 
más realista, hazte con el título de 
Electronic Arts. Nosotros nos que- 
damos con Skate. 
o Todo depende de cómo quie- 
ras jugar con cada título. Si eres un 
fanático de la saga PES, con la Liga 
Master y su característica juga- 
bilidad, PES 2008 te va a encan- 
tar. Por otro lado, si piensas jugar 
On-line puedes ir despidiéndote del 
título de Konami. FIFA 08 no sólo 
tiene un modo On-line inmejorable, 
además tiene un apartado gráfico 
sublime y una jugabilidad que ha 
mejorado bastante con respecto a 
su anterior entrega. 


Hola a todos. He intentado 
jugar On-line con un montón 
de juegos y la mayoría me 
dan todo tipo de problemas: 
lag, desconexiones, imposibi- 
lidad de conectar con otros 
jugadores... ¿cuál puede ser el 
problema? 

CHEMA, VÍA E-MAIL. 


Tu problema, con casi total 
seguridad, es que no tienes los 
puertos necesarios para cada 
juego abiertos en tu router. Cada 
título puede requerir diferentes 
puertos para conectarse a la 
red (algunos te los mostrarán 
en pantalla, como PES 2008), 
pero lo mejor que puedes hacer 


es entrar en la configuración del 
router y configurar la IP de tu 
Playstation 3 como DMZ (suele 
estar en el apartado firewall). 

De esta forma, la consola tendrá 
un acceso total a la red y todos 
los juegos deberían funcionar a 
la perfección, sin cortes, sin lags 
y sin desconexiones. 


Parches de 
actualización Off-line 

Hola, me llamo Asier y os escribo 
porque me gustaría que me resol- 
vieseis algunas dudas que tengo 
sobre Playstation: 

O ¿Las actualizaciones y parches 
que están en la PS Store son eter- 
nas o desaparecen de la Store con 
el tiempo? 

O Además de la función de vibra- 
ción del mando, ¿se han incorpo- 
rado o mejorado otros aspectos en 
el DuoIShock 3? 

@ ¿De qué forma se pueden solu- 
cionar los fallos en juegos como 
PES 2008 y Cali OfDuty 4 si no 
es vía On-line? 

€> ¿Está previsto algún Prince Of 
Persia para Playstation 3? 

ASIER ZAZPE, PAMPLONA. 


/ 

O Por ahora, todas las actualiza- 
ciones están disponibles en todo 
momento y nos parece bastante 
improbable que algún día lleguen a 
desaparecer de la Store. 

© No. La única mejora o novedad 
del nuevo Sixaxis es la incorpora- 
ción de dos motores para hacer 
que el mando vibre como ocurría 
con el DuaiShock 2 de Playsta- 
tion 2. 

€> La única forma de actualizar los 
juegos es arrancándolos mientras 
estás conectado a Internet con la 
consola (y con tu sesión de Play- 
station NetWork abierta). 

O Lo más parecido que vas a 
encontrar (y creado por los mis- 
mos desarrolladores) es Assassin's 
Creed. En nuestra opinión, el título 
protagonizado por Altair es bas- 
tante mejor que Prince Of Persia. 


Skate. EA le planta cara a Acti- 
vision con el simulador de SIrate 
más realista jamás creado. 


\ 





DE LP GRPN 
PPNTPLLP 
P TU PS2... 



LABRUJÜLA DORADA 

(SEGA) 

La adaptación para PS2 
hará revivir a los más pe- 
queños de la casa las aven- 
turas de la pequeña Lyra en 
las heladas tierras del Norte 
junto con su Pan. ^ 



DONKEYXW^ 

(VIRGIN PLAY) 


Virgin Play distribuye la 
peculiar versión animada 
de Filmax, en la que el bo- 
rrico de Sancho Panza rela- 
ta las aventuras del inge- 
nioso hidalgo manchego. 



(THQ) 


La última producción de 
Pixar, con un chef roedor 
preparando exquisitos 
platos, protagoniza una 
divertida aventura de 
plataformas. 



TRES JUEGOS 
QUE TOMES. 
SE LLEVRRIfl 
fi UNR ISLP 
DESIERTfi... 







EL MEJOR DE... 



aventura 
acción 
GODOFWARÜ 
SONY CE 
59,99£.+18 



conducción 

JUICEDZHOT 

IMPORTNIGHTS 

THQ 

44,95C.+12 


le 

PES 2008 

EVALUACIÓN 9,4 
El fútbol en mayúsculas, repite una vez más 
el éxito combinando espectáculo y buena 
]ugabilidad.Konami44,95€. 

+3 años JUGADO □ 



60 

SYPHON FILTER 
DARK MIRROR 

EVALUACIÓN 8,9 
Gabe Logan ha regresado con un juego de 
acción táctica a la altura de las circunstan- 
cias. Sony.C.L 49,956. +16 años JUGADO □ 


20 

CUITAR HERO HI 

EVALUACIÓN 8,9 
Tercera entrega de la serie con canciones 
míticas del rock, como Paint It Black de los 
Rolling Stones. 

Activisioa 59,95£. +12 años JUGADO □ 



7 © 

DRAGON BALL Z BUDOKAI 
TENKAICHI3 

EVALUACION 9,2 
Tercera entrega del juego de lucha basado 
en la ya mítica serie de animación. Y no 
decae. Atari. 59,956. +12 años JUGADO □ 


30 

FIFA 08 

EVALUACIÓN 9,3 
EA Sports demuestra que no se duerme en 
los laureles con una impresionante revisión 
de su simulador. EA Sports. 44,956. 

+3 años JUGADO □ 



80 

SINGSTAR LATINO 

EVALUACIÓN 8,9 
Actualiza tu colección SingStar con un 
buen puñado de éxitos en castellano. 

Sony C.E 59,996/29,996 (sin micrxK). 

+12 años JUGADO □ 


40 

ROGUE GALAXY 

EVALUACIÓN 9,0 
Un juego de rol impresionante con aventu- 
ras de piratas espaciales y espectaculares 
combates. Sony C.E 49,996. 

+12 años JUGADO □ 



SO 

VALKYRIE PROFILE 2 

EVALUACIÓN 8,9 
La saga que no pudo cautivar a Europa 
como debiera tiene ahora una segunda 
oportunidad. iY vaya si la aprovecha! 
SquareEnix. 39,956. +16 años JUGADO □ 


50 



lOO 


GOD OFWARII 

EVALUACION 9,6 
Seguimos disfrutando como el primer día 
con esta segunda parte de las tropelías de 
Kratos. 

Sony C.E 59,99E +18 años JUGADO □ 



WWE SMACKDOWN VS. 
RAW 2008 

EVALUACIÓN 8,5 
Mastuerzos tamaño armario ropero 
dándose cachetes sobre el ring. 

THQ. 59,956. +16 años JUGADO □ 



lucha 
OBZ BUDOKAI 
TENKAICHI3 
ATARl 
59,956. +12 



RPG 

ROGUE GALAXY 
SONY GE 
49,996+12 



shooter 

BLACK 

EACAMES 

19,956+16 



deportes 
PES 2008 
KONAMI 
44,956+3 



party games 
GUITARHEROin 
ACnVlSION 
79,95/49,956. +12 


1os mis 
vendidos 

1 8 WWE SMACKDOWN 

VS RAW 2008 (THQ) 

2 C PES 2008 (KONAAAI) 

3 C NEEDFORSPEED 

PROSTREET 

(EA GAAAES) 

4 © FIFA 08 (EA SPORTS) 

5 C SINGSTAR LATINO 

(SONY C.E.) 

6 O LOS SIMPSON 

(EA GAAAES) 

7 ' DBZ: BUDOKAI 

TENKAICHI3 

(ATARl) 

8 •: COMMANDOS STRIKE 

FORCE (PYRO-PROEIN) 

S o SINGSTAR LATINO + 
MICRÓFONOS 

(SONY CE.) 

10 c CUITAR HERO HI + 
GUITARRA (ACnvISION) 


GAME 


OELIAL 31 DE DICIEMBRE 



P Qui JUEGP... 

MELOCOS 







NUESTROS FAVORITOS 


PES 2008 

Sí, son los que cantan el bonito dúo 
«Cuando me vaya» con Natalia de la 
Quinta Estación y sí, les gusta jugar a 
PES. En la foto les podéis ver echán- 
dose una partida antes de la entrevista 
(que saldrá publicada el próximo mes). 


WE LOVE KATAMA- 

RI. Uno de los juegos más estra- 
falarios y encantadores del catálo- 
go de PSZ Relajante, delicioso y 
extremadamente japonés. 

EA descatalogado. +3 años 


ODINSPHERE 

The Elf 


GUnARHEROra PES 2008 BUZZ! HOLLYWOOD LA BRÚJULA DORADA WE LOVE KATAMARI PERSONAS PES 2008 

Nemesis R. Dreamer Doc Anna JohnTones LastMonkey DeLúcar 


BURN0UT3: 
TAKEDOWN. B juego 
más frenético y rencoroso de 
PSZ La mejor conducción 
arcade imaginable. 

EA descatalogado. +3 años 


GOD HAND. Nunca nos 
cansaremos de reivindicar este 
brutal beat'em-up. Ni Okami, ni 
ViewtÜúl Joe; ésta es la auténtica 
obra maestra de Clover 
EA descatalogado. +18 años 
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SUGERENCIAS DEL 


chef 


PONTE RL 
VOLRNTE 
CON... 



(ELECTRONIC ARTS) 

Criterion lo borda una vez 
más con la quinta entrega 
de su brutal saga. Bienveni- 
do a Paradise City, si toda- 
vía no has jugado la demo, 
¿a qué estás esperando? 



COLIN MCRAE DIRT 

(CODEAAASTERS) 


Si tu estilo de conducción 
es más competitivo y per- 
feccionista, Colin McRae 
DIRT te mantendrá des- 
pierto durante horas. 



(SEGA) 

Rnalmente, si lo que te gus- 
ta es conducir sin complica- 
ciones, Sega Rally apuesta 
por un estilo totalmente ar- 
cade aunque muy exigente. 
No apto para principiantes 



DE LUCQP SE 
HP HINCHPDO 
P JUGPP CON 
SU FLPMPNTE 
PS3 CON... 



le 

UNCHARTED: EL TESORO 
DE DRAKE 

EVALUACIÓN 9,4 

Naughty Dog se destapa con una aventura 

deslumbrante para Playstation 3. 

Sony C.E 69,95£. +16 años JUGADO □ 



60 

RATCHET & CLANK ARMA- 
DOS HASTA LOS DIENTES 

EVALUACIÓN 9,3 
Las nuevas y esperadas aventuras de los 
dos inseparables personajes de Insomniac. 
Sony C.L 69,95€. +7 años 



20 


BURNOUT PARADISE 

EVALUACIÓN 9,4 
Derrapa, golpea, quema ruedas y alucina 
con su jugabilidad On-line. Imprescindible. 
Electronic Arts. 69,95£. +3 años JUGADO □ 



70 

DEVIL MAYCRY4 

EVALUACIÓN 9,2 
Dante vuelve a la acción acompañado por 
un nuevo protagonista, el joven Ñero, con 
toda la acción característica de la saga. 
Capcom. 69,950. +16 años JUGADO □ 



30 

CALL OF DUTY 4: 

MODERN WARFARE 

EVALUACIÓN 9,4 
La celebrada serie de acción en primera 
persona da un salto hasta el presente. 
Acth/ision. 69,950. +16 años JUGADO □ 



80 

THE ORANGE BOX 

EVALUACIÓN 9,5 

Un titulo que no podía faltar en el catálogo 

de PS3, acompañado por dos joyas como 

Portal y Team FortressZ 

Valve-EA. 69,950. +16 años JUGADO □ 



40 

ASSASSIN'S CREED 

EVALUACIÓN 9,4 
Una nueva aproximación al género de 
entornos abiertos, con una mezcla explosi- 
va de acción, sigilo y acrobacia. 

Ubisoft 69,950. +18 años JUGADO □ 



90 

NEED FOR SPEED 
PRO STREET 

EVALUACIÓN 9,2 
Adrenalina pura frente al volante en uno de 
los títulos de conducción más celebrados 
EA. 69,950.+3 años JUGADO □ 



50 


FIFA 08 

EVALUACIÓN 9,4 

Por primera vez FIFA supera a su eterno 

rival en nuestro top 10. iViva el fútbol! 

EA Sports. 69,990. +3 años JUGADO □ 



lOO 

SINGSTAR 

EVALUACIÓN 8,6 
Pop español e internacional para afinar y 
pa^o bien con tu Playstation 3 y acceso 
a la SingStore. Sony C.E 39,95 (juego), 
69,950 (con micros). +12 años JUGADO □ 


EL MEJOR DE... 



avemura conducción 

acdón BURNOUT 

UNCHARTED: a PARADISE 

7ES0R0DEDRAKE EAGAMES 

SONYC£ 69,950. +3 

69,950. +16 


lucha 

VIRTUARGHTERS 

SEGA 

69,950. +16 


RPG 
THE EIDER 
SCROLLSIV: 
OBLMON 
UBISOFT 
69,950. +16 


shooter deportes on-iine 

COD 4 MODERN PIFAOS COD 4 MODERN 

WARFARE EA SPORTS WARFARE 

ACTMSION 69,990. +3 ACTIVISION 

69,950. +16 69,950. +16 



RAILFAN 

The Elf 


CALI OF DUTY 4 0EVILMAYCRY4 UNCHARTED: a ASSASSINS CREED STRANGLEHOLD OBUVION: GOTY SINGSTAR 

MODERN WMFARE R Dreomer DeLúcar JohnTones LastMonkey Anna 



NFS: PROSTREET. 

Aunque su estructura es un 
poco liosa, estoy haciendo todo 
lo posible por hacerme con los 
mandos deestejuegazo. 

EAGAMES 69,950. +3 años 



RESISTANCE FALL 
OF MAN. Uno de los juegos 
que más me ha gustado de PS3 
No sé á salvaré la Tierra, pero 
me lo paso engranda 
SONY C£ 59,950. +7 años 


1os mas 
vendidos 

1 © ASSASSIN'S CREED 

(UBISOFT) 

2 O CALL OF DUTY 4 

(ACTIVISION) 

3 UNCHARTED: EL 
TESORO DE DRAKE 

(SONY C.E.) 

^ NEED FOR SPEED: 
PROSTREET (EA GAAAES) 

5 © PES 2008 (KONAMI) 

6 WWE SMACKDOWN! 
VS. RAW 2008 (THQ) 

7 FIFA 08 

(EA SPORTS) 

8 C RATCHET & CLANK: 

ARMADOS HASTA LOS 
DIENTES (SONY C.E.) 

9 C KANE& LYNCH: DEAD 

MEN (EIDOS) 

10 C GUITAR HERO IH + 

GUITARRA (ACTIVISION) 


GAME 


DEL 1 AL 31 DE DICIEMBRE 




DESCPPGP DEL MES 

DEMO BURNOUT PARADISE 

Muy pocos se han podido resistir al en- 
canto de esta demo. La descarga gratuita 
en Playstation Store ha echado humo du- 
rante el último mes. Explora Motor City, 
Big Surf Beach y Ocean View, una peque- 
ña porción de Paradise City, como aperiti- 
vo antes de su inminente lanzamiento. 


m 



PES 2008. No es tan boni- 
to como esperábamos, pero sigue 
siendo todo un PES en jugabili- 
dad. Una vez que empiezas a ju- 
gar ya es imposible soltarlo. 
KONAMI 59,950. +3 años 
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VIENTOS ^ 
DE GUERRA 
ENPSP... =1 



TACnCALSTRIKE 

ISONYC.E.I 

El toque estratégico de la 
serie alcanza cotas de juga- 
bllidad inenarrables. No 
querrás perdértelo, y me- 
nos con el Headset USB. 



HEROES 2 

(ELECTRONIC ARTS) 


La primera parte dio pistas 
de lo que podía ser un FPS 
en PSP, y su segunda 
entrega corrobora su 
impecable estilo. 



WARHAMMER 40K 
SQUAD COMMAND 

(THQ) ! 

Un acierto seguro para los 
que se decanten por un 
género tan clásico como la 
estrategia por turnos. 



le 


SILENT HILL ORIGINS 

EVALUACIÓN 9,1 

A los aficionados a Silent Hill les esperan horas 
de angustia y terror. Imprescindible. 
KonamL39,95€.+18años JUGADO □ 



SO 

METAL GEAR 
PORTABLE OPS 

EVALUACIÓN 9,2 
No te lo pierdas si quieres saber qué sucede 
tras MGS3 y jugar con snake-maníacos de todo 
el mundo. Konami. 49,95£. +16 años JUGADO □ 



20 

CASTLEVANIA: THE DRACULA 
X CHRONICLES 

EVALUACIÓN 9,3 

Rondo Of Blood, remake y original, junto a Cast- 
levania SOTN (de PSone) en un UMD irrepetible. 
Konami. 39,95 6. +12 años JUGADO □ 



70 

LOS SIMPSON: 

EL VIDEOJUEGO 

EVALUACION 8,0 

La adaptación de la película de Los Simpson en 
versión portátil. 

EA Carnes. 49,956. +12 años JUGADO □ 



30 

SYPHON FILTER: 

LOGAN'S SHADOW 

EVALUACIÓN 9,3 

Gabe Logan vuelve a la carga. Más espionaje, 

acción táctica y gráficos sobresalientes. 

Sony C£ 49,95 í. +16 años JUGADO □ 



80 

DISGAEA: AFTERNOON 
OF DARKNESS 

EVALUACION 9,0 

Magnífica adaptación del original de PS2 con 

notables mejoras y mucho humor. 

Koei. 49,95€. +12 años JUGADO □ 



40 


WIPEOUT PULSE 

EVALUACIÓN 9,0 

Las carreras futuristas de Psygnosis continúan 

su periplo en un trepidante juego para PSP. 

Sony C.L 49,95 6. +3 años JUGADO □ 



90 

MEDAL OF HONOR 
HEROES 2 

EVALUACIÓN 9,2 

La Segunda Guerra Mundial en una consola 

portátil y con un shooter increíble. 

EA Carnes. 49,956. +16 años JUGADO □ 



50 

MONSTER HUNTER 
FREEDOM 2 

EVALUACIÓN 9,3 
Los cazadores de monstruos más famosos 
llegan con fuerza. El juego de moda en PSP. 
Capcom. 44,956. +12 años JUGADO □ 



10 O 

JUICED 2: HOT 
IMPORT NIGHTS 

EVALUACION 8,7 

No te puedes perder este título de Tuning extre- 
mo para la portátil de Sony. 

THQ. 44,956. +12 años JUGADO □ 


EL MEJOR DE... 





- ♦ 

□ 

aventura 

acción 

SILENT HILL 

ORIGINS 

KONAMI 

39,956+18 



conducción 
WIPEOUT PULSE 
SONYOE 
49,956+3 



lucha 


TEKKENrDARK 

RESURRECnON 

NAMCOBANDAI 

19,956+16 



RPG 


DISGAEA: AFTER- 
NOON OF DARKNESS 
KOEI 

49,956+12 



shooter 
MEDAL OF HONOR 
HEROES 2 
EAGAMES 
49,956+16 



□ 


deportes 

PES6 

KONAMI 

19,956+3 



puzzle 
CAPCOM PUZZLE 
WORLD 


CAPCOM 

29,956+3 


NUESTROS FAVORITOS 




DISGAEA: AFTERNOON MEDAL OF HONOR 
OF DARKNESS HEROES 2 

LostMonkey DeLúcar 


los más 
vendidos 

1 WWESMACKDOWN 
VS. RAW 2008 (THQ) 

2 LOS SIMPSON 

(EA GAAAES) 

3 C FIFA 08 (EA SPORTS) 

4 O GTAiVICECITY 

STORIES (ROCKSTAR) 

5 CRASH: LUCHA DE 
TITANES (VIVENDI GAMES) 

8 o TEKKEN DARK 
RESURRECTION 
(NAAACO-BANDAI) 

7 O DAXTER 

(PLATINUM-SONYC.E.) 

8 SILENT HILL ORIGINS 

(KONAMI) 

9 C L0SSIMS2 

NÁUFRAGOS 
(ELECTRONIC ARTS) 

10 c SUPER MONKEY BALL 

ADVENTURE (SEGA) 


GAME 


DEL 1 AL 31 DE DICIEMBRE 


LA ESTADÍSTICA 

EL AAÁS JUGADO 
EN NAVIDAD 

Los redactores, maquetadores y demás 
fauna de la revista han sido unánimes: la 
demo de Burnout Paradise ha sido el pla- 
to más suculento de esta Navidad. 



BURNOUT 

PARADISE 

(DEMO) 


< 

"( 


JkiNtiiiB I 


UNGHARTED: 
EL TESORO DE 
DRAKE { 21 %) ' 



NEMESIS 
QUIERE 
PONERLE 
LOS DEDOS 
ENCIMR... 



CASTLEVANIA: 
THE DRACULA X 
CHRONICLES 

Tras un retraso de cuatro me- 
ses, por fin llegará en febrero. 
KDNAMI39,906+3años 



PATAPON 

Sin duda, el juego más original y 
deslumbrante que nos dará la 
portátil de Sony este año. Adiós 
Locoroco, hola Patapon. SDNY 
C.L PVP Sin Confirmar 



SNK: ARCADE 
CLASSICSVoLLEI 

recopilatorio de coin-ops so- 
ñado por todos... ¿incluirá 
finalmente el P.O.W.? SNK 

Playmore PVP sin confirmar 
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DESCUENTO 

DE 



AL COMPRAR 
UNO DE ESTOS 
JUEGOS 


por correo 

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envía el cupón a: 
GAME-CentroMAIL C./Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. 
En unos días recibirás CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa. 


en tu tienda 


Dirígete con este cupón a tu tienda 

GAME-CentroMAIL más cercana 

Para más información llama al 902 17 18 19. 







PVP recomendado 

69,95 € 


PVP recomendado 

59,95 e 


PVP recomendado 

49,95 C 


PVP recomendado 

49,95 e 




LECTOR 


LECTOR 


LECTOR 


Playstation» Playstation» Playstation» 

Reyista Oficial - España Royista Oficial - España ^ Reyista Oficial - España 

64,95 € 54,95 6 64,95 6 


LECTOR 

Playstation» 

^ Dákwleto . Persaño 


Reyista Oficial - España 


LECTOR 

Playstation» 


Reyista Oficial - España 


44,95 e 44,95 6 P 


FERRARI 

CHALLENGE 


DEVIL MAY CRY 4 

□í 



LA BRUJULA 
DORADA 


□ 


AÑADIR 
AL PEDIDO 




SOCOM TACTICAL 
STRIKE + HEADSET 


□ 


AÑADIR 
AL PEDIDO 



NOMBRE 

APELLIDOS 


EDAD 

DIRECCIÓN 


N? 

PISO 

POBLACIÓN 

PROVINCIA 

CÓDIGO POSTAL 


TELÉFONO 

NIF 

E-MAIL 



□ 


CONTRA REEMBOLSO URGENTE 
ESPAÑA 4,90 e // BALEARES 5,90 € 


OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL 
OFERTA VÁLIDA HASTA EL 29 DE FEBRERO DE 2008 


Playstation 


Reyista Oficial - España 


GAME 


CUPÓN DE PEDIDO 











¿COMO SE LLAMAN LOS CREADORES DEL JUEGO? 

A) CAPCOM B) NIKITO NIPONGO C) NIPPON ICHI 

¿COMO SMS AL 5575. Envía un mensaje de texto desde 

p/VpiT|^|pA antes del 14 de febrero de 2008 al número 5575 poniendo la palal 

* Iwli • esoacio + resouesta correcta. Pnr elemnln ckpp<; mip Ip rpcmipcf 


Hamaií Va ido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. Determinados premios pueden ser copias promocionales sin manual. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. Se 

SneKte S V 1 " P"J»‘"'3dos eii próximos números de a revista La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de 

límite 14 d^ ^ ^ concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas SA c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha 


Disgaea ’. Aftemoon of Darkness © 2007 NIPPON ICHI SOFTWARE INC. Todos los derechos reservados. El logo de KOEI es una marca registrada 
de Koei Co., Ltd. Publicado por KOEI Co, Ltd. Desatrollado por NIPPON ICHI SOFTWARE INC. Todos los derechos «íseivados. 




concurso 


)BUBNaUTj 


Electronic Arts y ’ 
Playstation Revista 
Oficial te invitan a 
conocer las salvajes 
carreras de Burnout 
Paradise. Tan sólo 
tienes que enviar 
un SMS con 
la respuesta ^j| 
correcta antes ■ 
del 14 de febrero ■ 
de 2008 y entra- 1 
rás en el sorteo de \ 
uno de los 20 ^ 

Burnout Paradise * 
que sorteamos. 




prEADO 


iCÓUOSE 

A) CRETAO 


érdida de Correos. Se 
edad de Ediciones 

e; 14/02/2008. 




¿CÓMO 

participar? 






‘Jrficación, cancelación y oposicior 


r=’ F=t V 


-r/=? T^tíun. 



REmuimm 


1 FREAKOUT EXTREME 
FREERIDE PS2 + 

1 FREAKOUT EXTREME 

FREERIDE PSP + 1, B015A 

SUB + 1 CINTURON SU^ 


■I cdeakout extreme 
, U6 




f'aystati 


¿A QUE GENERO PERTENECE ESTE JUEGO? 

A)-MATAMARCIANOS B) DEPORTIVO C) SHOOTER 


PlayStation.2 


JoUooD 


¿COMO 

PARTICIPAR? 


POR SMS AL Envía un mensaje de texto desde tu móvil 

antes del 14 de febrero de 2008 al número 5575 poniendo la palabra freekoutps 
espacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es 
la A, deberías mandar al número 5575 el siguiente mensaje: freekoutps A 


Coste ntóximo por cada mensaje 120 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Coireos. Determinados premios serán copias promocionales completas del juego, sin manuaL Se 
llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos nútneros de la revista La participación en este sorteo implica la acept^ión total de sus bases. Sus datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones 
Reunidas S.A. con motivo de este coíicurso, y para infoimarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Rainidas SA c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite; 14/02/2008. 


® 2007 by JoWooD Productions Software AC. PylimstraBo 40. A-8940 Uezcri Austria Devoloped by Cokhvood Interactive. ’PlayStaüon" and tlie "PS' Family logos are registered tradcrnarks of Sony Computer Enlcrtainment Inc AH rights leservcd. 


















Música 

Qne 

Motor 

Cómic 

Moda 

Blu-ray 

Zona \^p 


MORTADBLO 
Y FILEMON 


TODOS LOS DETALLES DE SU NUEVA 
PELÍCULA MISIÓN: SALVAR LA TIERRA 




% 




lEI 


HABLAMOS 
CON CONCHITA 
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RINCON DEL JUGON: TRAS HACER LA BSO DE MOH: ALLIED 
ASSAULT(20 02), EL MULTIPREMIADO COMPOSITOR MICHAEL 
GIACCHINO (LOS INCREÍBLES, MISIÓN IMPOSIBLE 
Y CALL OF DUTY ENTRE OTROS MUCHOS TRA- 
BAJOS) REPITE SU LABOR EN MEDAL OF HONOR 
AIRBORNE, CREANDO UNAS MELODÍAS QUE TE ACERCAN 
AUN MÁS A LA II GUERRA MUNDIAL 




MALÚ 

Gradas 

ooo 

Jovencísima, pero ya con 
una extensa carrera a sus 
espaldas, la hija del cantaor 
Pepe de Lucía hace una 
pequeña parada en esta 
grabación en directo para 
repasar, con su fiereza habi- 
tual (de casta le viene al 
galgo), lo más selecto de su 
larga lista de éxitos, desde 
Aprendiz, su primer n^l, 
hasta /Vo Voy A Cambiara 
Si Estoy Loca, sus hits más 
recientes. Todo un tempera- 
mento, sonybmg 


LEDZEPPELIN 

Mothership 

oooo 

Stairway To Heaven, Rock 
AndRoll, Whole Lotta Love, 
Dazed & Confused y hasta 
20 éxitos más (seleccio- 
nados personalmente por 
Jimmy Page y Robert Plant) 
del grupo que inventó el 
Heavy Metal, reunidos por 
primera vez en este mega- 
lítico Greatest Hits que se 
redondea con un DVD en 
directo de más de dos horas 
de duración. Y, cuidado, los 
rumores de gira arrecian por 
momentos... / emi 


JULIETA VENEGAS 

Realmente, lo mejor 

oooo 

Quienes aún no hayan caído 
rendidos ante los encantos 
de la brava cantautora de 
Tljuana lo van a tener duro 
para resistirse a esta deli- 
ciosa selección de canciones 
pertenecientes a sus (tan 
sólo) cuatro discos publica- 
dos hasta la fecha Una opor- 
tunidad perfecta para volver 
a disfrutar de golosinas como 
Limón Y Sai o descubrir per- 
las más recónditas como De 
Mis Pasos o Sería Feliz. Muy 
grande. SONY &BMG 


SCORPIONS 

üveatwackenOpen 
Air 06 

ooo 

De nuevo en la brecha. La 
banda demuestra su impeca- 
ble estado de fonna en este 
DVD en directo, grabado en 
2006 en el festival de Wac- 
ken (Alemania), donde ofre- 
cieron un prolongado set con 
todos los himnos de rigor y la 
aparición especial de Michael 
Schenker en un apoteósico 
final con ftiegos artificiales. 
Rock You Like A Hurricane y 
el público en trance. Incorre- 
gibles. /sony&bmg 


BEYONCÉ 

The Beyoncé 
Experience Uve 

ooo 

Dispuesta a hacerse con su 
parte del pastel del mercado 
navideño, la emperatriz del 
RWB edita este vistoso 
reportaje de su último espec- 
táculo, con el acostumbrado 
derroche de luces, humos, 
bailarines, plataformas en 
movimiento, vestuarios 
siderales, ritmos Hip-Hop, 
arrebatos Soui y tremen- 
das facultades físicas de la 
protagonista Beyoncé en 
estado puro, sony bmg 





Remezdas y multipistas del genio de la electrónica 

^Como punto final con su discográfica Interscope Records, 
^ Trent Reznor reúne a sus artistas favoritos para reinter- 
pretar su último y polémico álbum: Saúl Williams, The Faint, 
Ladytron, Bill LasweII, Fennesz... que además de aportar exci- 
tantes lecturas de temas ya conocidos, dejan entrever los 
próximos pasos del inquieto genio de Ohio. La versión digipack 
incluye un DVD con canciones de YearZero en formato multi- 
pista para que el usuario haga su propio remix de cada tema. 



NIN 

Y34RZ3R0R3AW(3O 

UNIVERSAL 

OOOO 


o 


TOP 

SINGLES 




1 CUANDO ME VAYA. MELOCOS Y LA 5« 
(Melocos / Sony & BMG) 

2 NO ONE. ALICIA KEYS 
(AsIam/Sony&BMG) 

3 NADA QUE PERDER. CONCHITA 
(Nada más / EMI) 

4 ME ENAMORA. JUANES 
(La vida es un ratico / Universal) 

5 TODO IRÁ BIEN. CHENOA 
(Absurda Cenicienta / Vale Music) 
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VIDA Y 
MILAGROS 


Uquién es: 


Artista revela- 
ción de 2007 

Nada Más 
(2007) son «i-e- 
tales de mi vida» 
dice Conchita 13 
temas compues- 
tos por ella des- 
de la ingenuidad 
y la melancolía 

man 

De cantautora, 
sentimental, pfX)- 
funcla de senti- 
mientos.. Cuenta 
dulcemente lo 
que siente, pien- 
sa y le sucede 
con sencillez y 

naturalidad. 



^'1 „ ' ■ 

./V' ' 

iCONCHlTA 

"El nuevo SingStar incluye mi canción 
Nada que perder, ¡qué ilusión!" 


Eres considerada una de las artis- 
tas revelación de 2007, acabas de 
recibir el disco de oro... 

¡Uff! Nunca lo hubiera pensado, no 
me lo esperaba para nada. Ahora, en 
febrero, hace un año que saqué el disco 
a la venta y jamás pensé que fuera a 
ir tan bien; las cosas están muy difíci- 
les para la gente que empieza... Since- 
ramente, mi único deseo era tener el 
disco en la mano y poder escucharlo. 
Después, ha venido todo muy de sope- 
tón y aún no me ha dado tiempo a dis- 
frutarlo. Además, me acabo de ente- 
rar de que el nuevo SingStar (Latino) 
incluye Nada que perder, Iqué ilusión! 
¿Cómo se deja un trabajo fijo de profesora 
de primaria por la música? 

Siempre he tenido claro que quería 
cantar, era mi sueño; pero de los sue- 
ños no se vive... Por eso estudié magis- 
terio, porque es otra profesión que 
me encanta. Durante tres años estuve 
compaginando las clases y la música 
tocando por los locales de Madrid. Es 
cierto que soy muy feliz dando clases, 
pero no tanto como cantando y com- 
poniendo. Lo que siento encima de un 
escenario, no lo siento dando ciases... 
¿Un sueño hecho realidad? 

Por supuesto, haber grabado mi primer 
disco y cantar junto con Antonio Vega 
en / ahora qué. 

¿Te hubieras quedado sólo con tus clases si 
no hubieras editado un disco? 

Para nada, hay un circuito de cantauto- 
res por los locales de Madrid bastante 
consolidado y según te van conociendo 
vas tocando en más sitios. Vamos, que 
incluso así puedes vivir de la música. 


Si un día la popularidad te llegara a des- 
bordar, ¿volverías a tu vida anterior? 

Mi objetivo no es ser famosa y espero 
que eso que dices no me pase nunca. 

Lo único que quiero es cantar y que la 
gente me escuche aunque, evi(ílente- 
mente, esto me lleve a ser más popular. 
¿Para componer una canción no hay que 
tener vergüenza? 

(Risas) Lo dices porque cuento lo que 
me está pasando, ¿no? Es cierto que 
las canciones son autobiográficas, pero 
cuando las hice, las compuse para mi. Y 
con el tiempo se han convertido en una 
canción. Además, seguro que lo que 
digo le ha sucedido a mucha gente y se 
ve reflejada en las letras... 

¿Qué inspira más, el amor o el desamor? 
En mi caso el desamor, me cuesta 
menos escribir cuando estoy triste. 

Dos palabras para definir Nada Más. 
Sencillo, los arreglos no están recarga- 
dos, y melancólico por las melodías. 
¿Crees que el éxito de Tres segundos y 
Nada que perder te puede influir a la hora 
de componer nuevos temas? 

No, nunca he hecho una canción pen- 
sando que fuera a sonar en la radio... 
si no haría todo igual. Compongo para 
mi y no para que le guste a la gente. 
Luego, cuando por primera vez la tocas 
en un sitio, es cuando te preocupas de 
la reacción del público. 

¿Quién es Conchita? 

Una cantautora. Creo que el término 
cantautor está devaluado. La gente 
tiene el concepto de plastautor, un tío 
pesado con su guitarra. Pero realmente 
cantautor es aquel que hace sus cancio- 
nes, ya sea pop, rock, canción protesta... 

CONCHITA I Nada Más 

O 

Trece temas compuestos 
con el corazón. Dulce VQ4 
melodías melancólicas. No 
te dejará indiferente. 
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POR RAFA NOTARIO Y ANA MÁRQUEZ 
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AMA PES, ADORA GUITAR 
HEROYRAINBOWSIX - 
VEGAS LE HA SORPRENDIDO 






^ÜNGU™ 

/ i^ía jugadera! Gíultar^^^ 
pareció. Con lá^rsfón de PS^ 
;;y juió buéna^untuáckmes^res^^^ 
/laS/Cánóiones/Schoóí^^tó 
tóoWy Rpcic^Rpli:^^^^ 


A EXAMEN 


TE HAS ACABADO? 


Rainbow Six Vegas. 

Depende, con mi cuñado, el PES; con mi hermano 
Ángel, Virtua Tennis 3; y con mi hermano Paco, 
cualquier juego de estos de pegar tiros. 


¿JUEGO FAVORITO? 


Pro Evolution Soccer. 


Añadiría la posibilidad de crear a los jugadores, 
como antiguamente; y que las vaselinas se 
hicieran con más facilidad. 

9 horas, para acabarme la liga en PES. 
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«Una vez estuve desde las 10 de 
la noche hasta las 7 de la mañana 
jugando a PES para acabar la liga» 


^ «Se ve que hay buen rollo en 
este curro», comenta Diego a la 
▼ media hora de llegar a la redac- 
ción y machacar a nuestro colabora- 
dor Stan By al Quitar Hero. «Nunca 
había probado este juego, pero todo el 
mundo me había hablado maravillas 
de él, y la verdad es que me ha flipado, 
¡me lo voy a comprar!». Schoo/'s Out 
de Alice Cooper y Rock & Rol/AII Nite 
de KISS son las dos canciones escogi- 
das para poner a prueba su habilidad 
con la guitarra, y tras un par de fallos 
y numerosos aciertos confiesa: «lo que 
más me sorprende de Quitar Hero es 
lo de la púa y contrapúa». Le apasio- 
nan los videojuegos y asegura tener 
todas las consolas, «una vez estuve 
desde las 10 de la noche hasta las 7 de 
la mañana jugando a PES, quería ter- 
minar la liga... mi novia me decía que 
estaba enfermo y un día me metió la 
Play dentro de la cama y me 
dijo "ahora la abrazas a ella..." 
(risas)». Lleva en la furgo una 
PS3 para cuando está de gira, 
se ha comprado un proyector 
con una pantalla gigante y lo 
ha instalado en el garaje de 
su casa para jugar con PS3, 
«sé que no aprovecho todo 
el potencial de la consola 
porque aún no he probado 
el juego On-line o la SingS- 
tore, simplemente me limito 
a jugar y a ver pelis Blu-ray; 


la primera vez que ves una película en 
alta definición es impactante...». 

Diego Martín ha recibido múltiples 
premios por su primer trabajo y su 
segundo disco. Puntos Suspensivos, 
lleva el mismo camino; pero aún así, no 
se confía «en la música enseño todas 
las cartas, todavía no estoy en dispo- 
sición de guardarme nada; he dado 
todos mis sentimientos y todo lo que 
sé de música». Un álbum autobiográ- 
fico, un manifiesto de amor y desamor 
«la ruptura de una relación ha sido la 
base de Puntos Suspensivos. El mundo 
giró en torno a ella y el golpe se trans- 
formó en este disco». Aún así, está 
lleno de energía y las guitarras eléctri- 
cas roban protagonismo a sus influen- 
cias flamencas «con los conciertos 
aprendes mucho, ahora sé cómo reac- 
ciona la gente con una u otra canción. 
De ahí que el disco sea más movidito». 

«Hacerse un hueco en el mundo de 
la música es complicado, por eso los 
dúos están ahora muy de moda, para 
ayudarnos entre los artistas». Raquel 
del Rosario interpretó junto a él Déjame 
Verte, un single que se convirtió en todo 
un éxito en 2006 y que ha sido incluido 
en el SingStar40 Principales, una edi- 


ción que reúne las canciones que han 
sido n-1 en los últimos años, «aún no he 
jugado a este SingStar, pero el otro día 
fui a alquilar una peli al videoclub y un 
tipo se me acercó y me dijo: "¿tú eres 
Diego Martín? Madre mía, ¡la de veces 
que he estropeado tu canción en el 
SingStar!". Es un single bastante difícil, 
seguro que la interpreto yo y no supero 
la puntuación de Aficionado... (risas)». 


POR ANA MÁRQUEZ, fOlOS JAVIER BAUTISTA. 
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El humor que 
destilan Ecluarcl 
Soto y Pepe 
Viyuela. 


Una trama que 
puede perderse en 
homenajes puntua- 
les al cómic 


MORTADELO Y FILEMON 
MISION: SALVAR LA TIERRA 


POR SEBASTIAN JIMENEZ 


¿Quién dijo que la TIA no 
podría salvar el mundo? 

El intachable humor de Francisco Ibáñez, tanto en dibujo 
como en texto, vuelve a servir de inspiración para hacer una 
película con actores reales. En esta ocasión, el director Miguel 
Bardem (responsable de Incautos, por ejemplo), confiesa que se ha 
esforzado por «hacer una recopilación de los retazos del cómic que 
más divertidos me parecen desde que era pequeño». El resultado es 
un guión más trabajado que la primera incursión cinematográfica 
de la pareja de agentes secretos más patosos del mundo en viñetas. 
Se nota que ha habido un trabajo concentrado en crear una sinopsis 
sólida en la que reposa un argumento central, adornado con home- 
najes a diestro y siniestro al particular estilo de Ibáñez. Como Mor- 
tadelo, Eduard Soto, que se hizo popular por dar vida al Neng en el 
show de Buenafuente, confirma que es un actor 
con una formación «seria» capaz de pasearse por 
distintos registros, aunque sea dentro del género 
de la comedia. Como Filemón, el «visual» Pepe 
Viyuela, posiblemente un actor de lo más com- 
pleto que tenemos en este país, pero que por cir- 
cunstancias, da la sensación de que productores y 
directores no reparan en su polifacético talento. El 
tendero de Aída es capaz de darse un trastazo a 
lo Buster Keaton al mismo nivel que ofrece en su 
faceta televisiva de padre currante. 


Director 

MIGUEL BARDEM 
Guión 

CARLOS MARTÍN, 
JUAN V. POZUELO Y 
MIGUEL BARDEM 
Género 
COMEDIA 
País de origen 
ESPAÑA 
Distribuidora 
ONPICTURES 





Viaje en el tiempo 

Si en nuestra revista hemos hablado de 
juegos como Tlmeshift o Jericho, en el que 
grandes agentes viajaban en el tiempo para 
superar arriesgadas misiones, ¿iban a ser 
menos los agentes de la TIA? Sin duda, esta 
propuesta seguro que ya está dibujando una 
hilarante sonrisa en más de uno. Pasaremos 
un rato divertido en compañía de Viyuela 
y Soto, además de con Berta Ojea como la 
inigualable Ofelia o Mariano Venancio como 
el irrepetible Súper. 
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_ ADAPTACIONES 
SONADAS DE BRUGUERA 



AnacletO. El chulesco agen- 
te secreto inventado por Váz- 
quez sólo podría tener un rostro 
en la gran pantalla: ArtLiro Valls. 


Sir Tim O'TheO. Quique 
San Francisco lo bordaría encar- 
nando al detective escocés de 
Raf. íY que salga el Ave Turuta! 



Carpanta. 

Nos imaginamos al eterno ham- 
briento con el rostro y la voz de 
Rafael Álvarez «El Brujo». 


Mejor solo... que acompañado de millones de vampiros 

^ El impacto que ha tenido Soy Leyenda (la novela publicada 
W por Richard Matheson en 1959) en la literatura fantástica y el 
cine es incalculable. Hasta George A. Romero reconoció haberse 
inspirado en ella para crear a sus zombis. Tras dos adaptacio- 
nes al cine, el proyecto para una tercera estuvo rondando por 
Hollywood durante la década de los 90. Finalmente, ha sido Will 
Smith el encargado de dar vida al doctor Robert Neville, saliendo 
triunfante del desafío de interpretar al último hombre vivo sobre 
la tierra. Pocos actores son capaces de llenar la pantalla con su 
presencia, durante una hora y pico, con la única compañía de 
una perra... y miles de vampiros. Un virus ha convertido a toda la 
humanidad en mutantes que acosan incansablemente a Neville 
durante la noche. De día, cambian las tornas y Neville se dedica a 
buscar víveres, así como dar caza a sus perseguidores. Aunque el 
guión traiciona parte del espíritu de la novela (se rodó un nuevo 
final, sospechamos que el original era similar al del libro), las 
impresionantes secuencias de un Manhattan desierto y asilves- 
trado y el propio Smith garantizan el espectáculo, bruno sol 


Titulo original 

lAMALEGEND 

Director 

FRANGIS LAWRENCE 
Guión 

M.PR0T0SEV1CH, 
AKIVAGOLDSMAN 
(SOBRE LA NOVELA DE 
RICHARD MATHESON) 
Género 

CIENCIA-FICCIÓN 
País de origen 
EEUU. 

Distribuidora 

WARNER 




Richard 

Marhc<on 


SOY 

leyenda 


Obra Maestra del Sd-Fi. La 

novela de Matheson ya tuvo dos adapta- 
ciones cinematográficas anteriores. La 
espléndida El Último Hombre Sobre la Tierra 
(1964), de producción italiana y con Vincent 
Price de protagonista, es la más fiel a la 
novela. Más popular fue la inferior El Último 
Hombre Vivo (1971), con Chariton Heston.... 
parodiada hasta en un célebre episodio de 
Halloween de Los Simpson . 


4 Z¡p¡ y Zape. Nos da igual 
quiénes den vida a los gemelos 
creados por Bcobar. Siempre 
será mejor que la peli de 1982. 

)'• 5 Don Pío Jamás podremos ol- 

vidar a Peñarroya y sus transeún- 
tes poniendo morritos. Recrearlo 
en la vida real sería difícil, pero 
Jesús Bonilla lo haría bien. 



TEETH 

wv)niv.teethmovi^om 
John Iones se lo pasó en 
grande viéndola en el último 
Sitges. Y no nos extraña: tra- 
ta sobre una chica con Idien- 
tes enti'e las piernas! Ligárse- 
la es un deporte de riesgo. 
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playStyle 


Una obra maes- 
tra en un envol- 
torio tan espec- 
tacular que 
incluso se “ 
agotarja aunque 
costase 200 €. 


A los cuatro 
días ya era 


Futuro imperfecto en un pock perfecto 

Indiscutible obra maestra de la ciencia-ficción, Blade Run- 
ner tiene al fin la edición en DVD que se merecía, tras 
siete años de elaboración. Un envoltorio de lujo (el maletín de Dec- 
kard), reúne 5 DVD con las cuatro versiones de la película de Ridley 
Scott: El Montaje Definitivo, estrenado en 2007 en Sitges; El Montaje 
Original úe 1982 (con voz en off) tanto en su versión internacional 
(más violenta) como la de EE.UU.; Ei Montaje del Director de 1992 y 
de propina. La Copia de Trabajo, inédita hasta la fecha. 

El extenso documental Días Peligrosos desgrana hasta el más 
oscuro pasaje de la tormentosa producción del filme, al igual que los 
fantásticos documentales que ocupan el cuarto DVD. En total, 9 horas 
de extras entre los que no faltan los comentarios de Ridley Scott 
Sin entrar en polémicas sobre si los magistrales FX de Douglas 
Trumbull de 1982 necesitaban los retoques presentes en El Montaje 
Definitivo, estamos ante la mejor edición DVD de la historia del for- 
mato en España. La Cabeza Alien (Fox) era impresionante, pero cara. 
Este maletín sólo cuesta 60 6, aunque en realidad vale mucho más. 

PELÍCULA OOOOO EXTRAS DVD OOOOO. 


Con 

HARRISON FORD, 
RUTGERHAUER, 
SEANYOUNG 
Director 

RIDLEY SCOTT 

Género 

CIENCIA-nCCIÓN 
País de origen 
EEUU. 

Audio 

CASTELLANO E 
INGLÉS (AMBOS 
EN5J) 

Subtítulos 

CASTELLANO, INGLÉS 
Distribuidora 
WARNER HOME VIDEO 

59.95 £ (DVD Maletín 
Edicicin Coleccionista) 

29.95 e(Blu-Ray) 


BLADE RUNNER: 

EL MONTAJE FINAL 


POR BRUNO SOL 


encontrar la- 
maleta en las 
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1^ más buscado 
del momento 

Se han puesto a la venta 12.000 
unidades y se han agotado en 
cuatro días. Lógico. El maletín 
que comercializa Warner con- 
tiene, además de los 5 DVD, una 
reproducción del Spinner (el 
coche volador), otra del célebre 
Unicornio de paplroflexia, ocho 
láminas con bocetos, una Ima- 
gen lenticular de Deckardy una 
carta de Ridley Scott Agotado 
el maletín, desde enero hay dis- 
ponible otra edición más senci- 
lla con sólo los 5 DVD. 


Y DESDE FEBRERO 
EN BLU-RAY 

DE MOMENTO, SIN MALETÍN 


Warner ha confirmado la aparición de El 
Montaje Final en Blu-ray, en una edición 
compLiesta de dos discos (el segLindo 
dedicado al cIocli- 


mental Días Peli- 
grosos). Pocos 
extras, atingtie la 
calidad de imagen 
es escalofriante. 











EL MAESTRO 
HARRYHAUSEN 

SONY REÚNE EN 
UNA CAJA 3 CLÁ- 
SICOS DEL REY DEL 
STOP-MOTION, EN 
SU B/N ORIGINAL Y 
COLOREADO; SUR- 
GIÓ DEL FONDO 
DEL MAR, LA TIE- 
RRA CONTRA LOS 
PLATILLOS VOLAN- 
TES Y 20 MILLION 
MILES TOEARTH. 




Una edición 
especial de dos 
discos que 
contiene «ex- 
tras» en ma- 
yúsculas. 


No hay edición 
en Blu-ray 
Disc. Lo senti- 
mos «playsta- 
tioneros». 


Con: MAHDAMON, 
SCOnCLENN, 

JULIA STILES 
Director. 

P.GREENGRASS 

Audios 

ESPAÑOL INGLÉS 
5.1 DD 
Subtítulos 

CASTELLANO, INGLÉS 

Distribuye 

UNIVERSAL 

19.99 € (DVD) 

24.99 E(ED. 
ESPECIAL) 


El «Jason Bourne» itkós logrado en DVD 

La tercera entrega de las aventuras del ase- 
'íir sino Bourne llega con una clase brutal que 
la convierte en la mejor de las tres. Su gran baza es 
cerrar el círculo que abriera el «caso» del director 
Doug Liman en 2002 con una maestría intachable 
de la mano de Paul Greengrass. Otro punto, como 
ha sido habitual en la trilogía, son los exteriores ele- 
gidos con sumo cuidado para no desentonar ante el público euro- 
peo. Por último, este «ultimátum» no es más que la guinda de un 
pastel la mar de consistente y homogéneo que ha ido in crescendo 
entrega tras entrega. Rebosante de extras la versión especial, ade- 
más, la posibilidad de hacerse con un pack de las tres películas en 
DVD a un precio de 29,99 0 es una oportunidad única de disfrutar 
del cine de espías del bueno y contemporáneo. SJ. 


PELÍCULA OOOO EXTRAS OOO 



Los 0(tras de 
una película 
que io pedía a 
gritos: Making 
Of y comenta- 
rios del direc- 
tor, entre otros. 


El precio, si 
uno no es in- 
condicional del 
género, puede 
echarte atrás. 


28 SEMANAS DESPUES 

Segunda parte no mejor que la primera... 

iPero es que la primera fue -fantástica! Danny Boyie consiguió 

dar un empujoncito, con turbo diría yo, al género de los zombis 
gracias a 28 Dios Después. El español Juan Carlos Fresnadillo se atreve 
a hacerse con el timón de una segunda entrega que carece del soberbio 
efecto sorpresa de la primeia. Pero el cineasta canario sabe estrujar el 
poder visual de una historia de horror para impactar a un público que no 
queda indiferente La película llega a los formatos domésticos con un buen 
número de extras para saborear a gusto cómo se combi- 
nan perfectamente imágenes y música creando angustia 
en su justa medida Fox aprovecha el tirón y también saca 
un pack que ofrece en DVD los «28 días originales» junto 
a las «28 semanas posteriores» a un precio de 24,99 0; 
sin duda una ocasión muy buena de ver cómo Fresnadillo 
se enfrenta con toda dignidad a un difícil desafío: conti- 
nuar una buena historia que tenía un final perfecto. S J. 

PELÍCULA OOO EXTRAS OOO 


Director 
JUAN CARLOS 
FRESNADILLO 
ConR.CARLYLE,C. 
MCCORMARCK 
Audios INGLÉS (DTS 
HD 5.1), ESPAÑOL 
(DTS 5.1) 

Subtítulos 

CASTELLANO, INGLÉS 
Distribuye 

20THCENTURYF0X 
19,998 (DVD) 


¡DIOS AAia HAN 
^\AIADOAKENNYl|| 


LA PRIMERA TEMPORADA COMPLETA 


¿Quién no recuerda esta frase, habitual 
en cada episodio de South Parlé? La 
memorable serie de Trey Parker y Matt 
Stone llega por fin a España en su tota- 
lidad de la mano de Paramount, en una 
edición idéntica a la de Estados Unidos 
y con un precio realmente atractivo: 
sólo 21,95 0 cada temporada Para com- 
pensar el retraso de su aparición, Para- 
mount ha decidido lanzar al unísono la 1- 
y 5- temporada, y posteriormente lo hará 
con la 2- y 6-, etc. Tan tronchantes como 
la propia serie son las presentaciones de 
Parker y Stone de cada capítulo... algu- 
nas son realmente magistrales. 
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universos 

qltjernatí\^ 


NARRATIVA 
COMPLETA VOL2 

El mejor Lovecroft 

^ En la biografía del autor de Providence, Contra 
W B Mundo, Contra La Vida, Michel Houellebecq 
sostiene que la serie de los «grandes relatos» 
de Lovecraft su época más prolífica, acontece 
tras su terrible experiencia como neoyorquino. 
Tras huir de la Gran Manzana, Lovecraft daría 
rienda suelta a todos sus demonios y firmaría los 
mejores relatos de su turbadora obra. Son estos 
los que recoge el segundo y último volumen de 
la Narrativa Completa publicada por Valdemar, 
los que afianzaron y dieron forma definitiva a 
los Mitos De CthuIhLT. cuentos como La Sombra 
Sobre Innsmouth o Ei Horror De Dunwich, o sus 
dos únicas novelas, Ei Caso De Charles Dexter 
Ward y En Las Montañas De La Locura. 


*^^Dujante 
STEVERUDE 
Guionista 
MIKE BARON 
^ Editorial 


TOP COMICS 

PfiRODIfiS 

IMPRESCINDIBLES 


1 ASTÉRDC 

Uderzo y Goscinny 

2 SUPERLÓPEZ 

Jan 

3 MAD 

The Usual Gang Of Idiots 

4 GROO 

Sergio Aragonés y Mark Evanier 

5 WHATTHE.? 

Varios autores 


Una obra de culto indispensable 


FUNKO VISION 

Sencillamente encantador 



^Nos encanta. El fabricante de figuras Funko ha 
W sacado recientemente la nueva línea Funko Visk 
y esta Betty Boop en blanco y negro nos tiene con 
locos. Se trata de una caja en forma de televisión 
vintage con la pionera de la minifalda al frente de 
un show de variedades de juguete. La parte trasera 
del televisor puede retirarse para sacar las figuras. 
Y no es sólo nuestra 
favorita de la línea: 
pueden encontrarse 
otras cajas con per- 
sonajes como Fierre 
Nodoyuna y Patán 
o Bugs Bunny y la 
Bruja Hazle. Irresis- 
tible también la de 
Scooby Doo. 


Fabricante 
FUNKO 
Dimensiones 
30 CM 
PVP39C 


Horatio Hellpop, más conocido por todos como Nexus, fue 
creado en el año 1981 por Steve Rude y Mike Barón por 
▼ la imperiosa necesidad de contar historias de superhéroes 
y ciencia-ficción diferentes. Nexus es salvador de los débiles, el 
defensor de los oprimidos... Un justiciero. 

La serie se sitúa en un futuro lejano en el que Nexus, Imbuido 
con poderes que manan de las estrellas, sueña con asesinos de 
masas a los que persigue y ejecuta. 

Las páginas de este gran cómic de la década de los 80 se 
poblaron pronto de seres conscientes de la más diversa pro- 
cedencia, secretos y conspiraciones políticas Interplanetarias, 
cabezas voladoras con poderes telequinéticos, un elenco de 
secundarios y archienemigos envidiables, mucha acción espa- 
cial... y todo revestido de cierto humor gamberro. 

Ganadora de varios premios Eisnery olvidada durante mucho 
tiempo, Norma continúa la publicación de la reedición ameri- 
cana de Dark Horse con este segundo e impactante volumen en 
el que Nexus y su buen amigo Judas Macabeo quedan atrapados 
en una anomalía cósmica al atravesar un agujero negro. 
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ENERO 


MARLANGO. La voz 
de Leonor Watling es 
sobrecogedora. Si 
quieres escuchada en 
directo, actúa este día 
en San Sebastián. 


4 ^ 








ENERO 

24 


ENERO 

18 






LOS CRÍMENES DE 
OXFORD. Obligada vi- 
sita al cine para ver 
este thriller dirigido 
por Alex de la Iglesia 


ENERO 

25 


MORTADELO Y 
FILEMÓN. No te pier- 
! das la nueva película 
i de los agentes de la 
TIA, Misión: Salvar 
La Tierra 


ENERO 

19 


ENERO 

15 

BURNOUT 

PARADISE Pocas ve- 
ces pratagonizarás ca- 
rrei as tan espectacula- 
res en Playstation 3. 


FEBRERO 

8 


CINEYVIDEOJUE- 
GOS. Estreno en cines 
de la nueva película de 
Astérix y Obélix y a la 
venta Devil May Cry 4 
para PS3. 


El Salón dm la Pasión 










1 FEBRERO 

14 

CASTLEVANIA: 

THE DRACULA X 
CHRONICLES. Hazte 
con este gian juego de 
acción-aventura para 
¡tu PSP. 


DESPISTAOS. En 
directo con su último 
I álbum Vivir Al Revés, 
¡ en Ciudad Real. 


PES 2008. Por fin a la 
venta la veiaión portá- 
til (PSP) del aclamado 
juego del balompié de 
Konami. 




RENAULT TWINGO GT 
101 CV, AGILIDAD 


t 

Buena rela- 
ción calidad 
precio. Acaba- 
do esmerado. 


Con vocación urbana y apto para carretera 


Demasiado 
ruidoso en 
carretera. 


Quienes se mueven casi todo el 
tiempo por ciudad y de vez en 
w cuando salen a la carretera tie- 
nen en el Twingo como su mejor aliado. 
Con una relación calidad precio exce- 
lente, esta versión de 101 CV de poten- 



Con lo justo. Varios oirbags 
frontales y laterales, antibloqiieo de 
frenos, ayuda a la frenada de emei - 
gencia, dirección asistida eléctrica, 
faros antiniebla, volante ajustable 
en altura, cierre centralizado, eleva- 
lunas eléctricos, sensor de encen- 
dido de faros, paragolpes deportivo, 
volante y pomo de la palanca de 
cambios forrados de cuero... 


cia muestra una agilidad sorprendente. 
Quizá, la única pega es que en carretera 
es algo ruidoso cuando se pisa el acele- 
rador, pero lo mejor es que es cómodo y 
espacioso para su tamaño (3,60 metros 
de largo). El cambio manual de 5 mar- 
chas es suave y preciso, aunque para 
esta versión no vendrían nada mal las 
seis relaciones con el fin de ahorrar com- 
bustible, en especial por autovías y auto- 
pistas. Algo que nos ha sorprendido en 
un coche de estas prestaciones es que no 
contempla el control de estabilidad (ESP) 
ni siquiera como opción, cuando otros 
automóviles menos potentes ya lo llevan. 
Posiblemente, Renault ha pensado más 



en su vocación urbana donde es menos 
necesario. 

Con un acabado esmerado y unos 
materiales de tacto agradable, el Twingo 
de última generación ha ganado ente- 
ros. Además, comparte algunos elemen- 
tos mecánicos con su hermano mayor, el 
Clio. Sólo una pega: al ser un tres puer- 
tas, el acceso a las plazas traseras no 
es su mejor atributo, aunque al ser un 
coche juvenil es de esperar que los pasa- 
jeros estén ágiles para entrar y salir sin 
muchos problemas... 

Motor 1,1 LITROS (4 CILINDROS) | Potencia 101 CV 
Aceleración 0-100 Km/h 9,8 | Velocidad Máxima 189 KM/H 
Consumo medio (LAOO Km) 5,9 1 Precio; 1Z650 € 
www .renaultes 


OPELAGILA 

AAonovolumen divertido 

^ Podríamos haber escogido otra alternativa 
W al Twingo, pero el Agila encaja muy bien 
por su notable espacio interior. Algo más largo 
y alto que el Renault, este Agila se muestra 
como un coche divertido, aunque con menos 
pretensiones deportivas. Para ganar espacio, la 
palanca está situada en el salpicadero y ofrece 
soluciones prácticas como la modulación de 
los asientos. Va equipado con control de 
estabilidad y de tracción. 
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TODA LA INFORMACIÓN PARA PS3, PS2 Y PSP 
GUÍAS COMPLETAS DE LOS MEJORES JUEGOS 
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NOMBRE Y APELLIDOS 


DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 
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NIF 

TELÉFONO 
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El rechoncho ángel del amor llego 
cargado de regalos, te damos unas 
cuantas ideas para que sorprendas 
a tu pareja el 14 de febrero 


PAR^ 

ELLA^ 
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playStylemoda 


1 

Fiagancia 
Classique de Jean 
Paul Gaultier, edi- 
ción limitada de 
purpurina rosa. 
(100 ml)87€ 

2 

Bailarinas de 
color rojo metali- 
zado de Xti. 45 € 

3 

Colgante con for- 
ma de corazón de 
Joid'art. 10 € 

4 

Camiseta de corte ^ 
romántico con 
mangas globo. De 
Morgan. 45 € 








X 




LA FLECHA 
DE CUPIDO 


PARA 


Cinturón negro de 
.. 'piel con detalles 
de calavera, de 
Clrca. 45 € 


Fragancia Intense 
de Issey Miyake 
(75 mi). 49 € 

3 

Zapatillas poliva- 
lentes, de Adidas. 

100 € 

4 

Pulsera en piel 
con detalles en 
' plata, de Emporio 
Armani. 195 € 


L’EAU d 


p o D H 






% 


ISSI 


POR ANA MÁRQUEZ 



despedida 

" í^TERRE 







^Quien será^ 
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LOST 
PLANET 


m 


La cosa está cada vez más difícil. 
Exclusivas por aquí y viajes por 
allá üYa no sabemos qué portada 
es mejor!! Y encima nuestro jefe de 
maquetación, José Luis López, nos 
hace estos montajes tan chulos... 




CONCURSO SYPHONFILTER: 
LOGAN'SSHADOW 

GANADOR DE 1 CONSOLA: 

Feo. Javier Navarro Martínez (ALICANTE) 

GANADORES DEIJUEGO: 

Marco A. Corona Sánchez (ALICANTE) 
José Mojonero Méndez (CASTELLÓN) 
Bautista Fons Bou (VALENCIA) 

David Fernández Joaquín (BARCELONA) 
Bautista Fons Bou (VALENCIA) 


CONCURSO RESIDENT EVIL EXnNCIÓN 

Luis E. Rol! Sánchez (SANTANDER) 

David Vila Fabregat (BARCELONA) 

Miguel Gómez Martínez (MADRID) 

Juan Feo. Gómez Sánchez (ZAMORA) 

Iván Cid Pescador (GERONA) 


CONCURSO CUVE BARKER'S JEMCHO 

Pedro J. Castillo Timoner (CASTELLÓN) 
Miguel A. Lahuerta Mateos (ZARAGOZA) 
Rafael Gálvez Acosta (CÁDIZ) 

Pablo Primo Rodríguez (ORENSE) 

Luis Castro Osío (BARCELONA) 

Ana I. Rufo Camacho (MADRID) 

Javier Torres Peña (TOLEDO) 

José A. Gómez Ocaña (CASTELLÓN) 

Carlos Diez Rubio (MADRID) 

Carlos Blázquez Hernández (MADRID) 


« «vaya dorrie 

México para u 59 acercó 

TombRaiderUndewortó^^® 

ala bella 

contar con canno las p eora^'^ 
foman. Todavía sigue allí... 


José R. Orts Devis (VALENCIA) 

Agustín Tejero Ramos (GUIPÚZCOA) 
Santiago Fuster Sánchez (BARCELONA) 
Germán Sánchez Navarro (MADRID) 
Eduardo Durán Royo (ZARAGOZA) 
David Planell Sánchez (BARCELONA) 
Pablo Muñoz García (MADRID) 

Albert Fernández Casas (BARCELONA) 
Juan J. Mesa Martín (GRANADA) 
Alberto López Anadón (MADRID) 
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FONDO 


Personaliza ta móvil y pónle ta nombre 


PM6RÍ 


Envía 


Ej: Envía GUAY 17576 al 5888 
para recibir Nada que perder 
cantada por CONCHITA o envía 
GUAY REY al 5888 y escucha- 
rás ... Y por qué no te callas? 




(0 

o 

(0 

0 ) 


rey Por que no te callas...? MOTOR 

bebe Ruidosa carcajada de un bebe MULTIPLICA 

CAMERACAFE Bernardo Camera Cafe Mari Carmen NODO 

CHAMPAN Descorche ORGASMO 

CHINCHETA Soy el chincheta, coge el ... PADREPIJO 

CINTURON Ponte el cinturón PADRINO 

BINIO Cógelo no te confundas... ROCHOLO 

ELCAUDILLO España es una nación grande... POLICIA 

EXORCISTA Coge el puto teléfono... POROMPOMPOM 

FRANCO Españoles Franco ha muerto SHINCHAN 

GALLINA Gallina imitando un fórmula 1 SUPERPUA 

GITANO Ja payo, llevo lo,malacatone en la fregoneta SUPLICO 
GOLLUM El teléfono es mi tesoro TARZAN 

INFIERNO Thriller, la carcajada... TELEFONO 

KIKIRIKI ¡Igualito que en el campo! TIKITAKA 

LUISMA Como el Luisma no se entera TOCAHUEVOS 

MARTESY13 Encarna de noche... ZP 


Arranque de una harley davidson 
Multiplícate por 0 
Igual que en los cine de antes 
Oirás como disfruta una chica 
Oirás un Padre Nuestro muy pijo 
El telefono del Padrino 
Nos vamos de fiesta 
Tendrás el sonido de una sirena 
¡Pero en versión borracho! 

Risa de Shinchan 
O sea.. Te cojo el teléfono 
Por favor, que alguién me coja... 
El grito de Tarzán igual que en la peli... 
Sonará como el tlf de tu abuela 
Tikitaka, tikitaka... 
Es tu jefe para tocarte los huevos 
España está en una época... 




f vmw oiemovii.com. Su número móvii queda registrado en bdd inscrita en la APD, responsable Jet Multimedia España S.A., y ud. otorga su consentimiento para que pueda utilizarse 

. Conforme a la ley vigente, puede darse de baja y ejercitar su derecho de acceso, rectificación, cancelación u oposición indicando su teléfono a info@olemovil.com. Coste de SMS: 1 ,2€ sin IVA. (Necesarios 


para envíos gratuitos de ofertas de olemovil. 
(Necesarios 3 sms para fotos, animaciones, polifónicas. 


1 29884 

2 17576 

3 28672 

4 28362 

5 30760 

6 31218 

7. 29848 

8. 65453 

9. 17998 
10 . 43222 
11 14355 

12. 7312 

13. 31993 

14. 29509 


CINE/TV 


Eros y Rícky Martin No Estamos Solos 
Conchita Nada que perder 

Nek y El Sueño de Morfeo Para ti sería 
Juanes Me enamora 

Chambao Papeles mojados 

Merche Cal y arena 

El barrio Buena, Bonita y Barata 

Alicia Keys No one 

Kiko y Shara Le pido a Dios 

Andy y Lucas De que me vale 

Miguel Bose Como un lobo (Dueto 2007) 
El Arrebato Himno Centenario Del Sevilla 
Rihanna Don't stop the music 

Chenoa Todo irá bien 


HIMNOS ESPECIAL 80's 


(0 

0 

1 


0158 

American Beauty 

7640 

77224 

El bueno, el feo y el malo 

9670 

6368 

El exorcista 

79070 

3679 

El Padrino 

79098 

2340 

El ultimo mohicano 

79094 

3680 

Eye of the tiger (Rocky III) 

7311 

4887 

Fraggle Rock 

78849 

3681 

Ghost 

30687 

3677 

Gladiator 

7300 

2343 

Grease 

79091 

9806 

Had a farm in Africa (M.De Africa) 

79085 

13567 

How to save a life (A.De Grey) 

0654 

29599 

1 will survive (4 bodas y un funeral) 

28510 

2334 

ni be there for you (Friends) 

78858 

2339 

Imperial March (Star Wars) 

78854 

29603 

La Historia Interminable 

78855 

7186 

La pantera Rosa 

79078 

26189 

Los Simpsons 

7310 

28523 

Mentias (Arrayán) 

79077 

3678 

Misión imposible 

79089 

4901 

Pretty woman 

78862 

9100 

Pulp Fiction 

79079 

2335 

The Benny Hill Show 

30762 

29589 

The time of my life (D.Dancing) 

25183 

1882 

Who Are You? (CSI Las Vegas) 

8912 


A por ellos 
Alcohol 

Alé Zaragoza alé 
Athletic, Athletic, Athletic! 

Atleti, Atleti, Atlético de Madrid 
Atlético de Madrid 
Bar 9 a - Forza Barga 
Barsa 

Champions league 
Ese Cádiz Oe! 

Espanyol te quiero 
H.O.Del cent.del Betis 
Himno nacional de España 
R. Betis - Musho Betis eh 
R. Madrid > Fieles y leales 
R. Madrid • Ya estamos todos aqui 
Racing, Racing, Racing! 

Real Madrid Hala Madrid! 

Real Sociedad, Real Sociedad! 
Rianxeira 

Sevilla • Hasta la muerte 
Todos a una gora Osasuna!^ 
Valencia 

Vamos Getafe (Azules) 

YoulI Never Walk Alone (Liverpool) 


8872 Escuela de calor 
3815 A quién le importa 
4464 La matare 
6730 Cruz de navajas 
5483 Lobo hombre en París 
5480 Cien gaviotas 
5239 Devuélveme a mi chica 
31449 Maneras de vivir 
31545 Déjame 
31421 No Me Importa Nada 
9232 Champú de Huevo 
5725 Entre dos tierras 
2358 Tiempos nuevos, tiempos salvajes 
0706 Chiquilla 
14446 Mi aguita amarilla 
5245 Amante bandido 
9526 El Himno de la alegría 
29888 Sin documentos 
31131 Me gusta ser una zorra 
17549 Candidato Futurista 
13270 Que hace una chica como tu 
5495 Alma de blues 
5483 Lobo hombre en París 


SUPERVENTAS 


28502 

A.Gaudíno feat. C.Waters Destination Calabria 

17452 

Kiko y Shara 

Adolescentes 

6701 

ACDC 

Highway to hell 

1488 

La Quinta estación 

Sueños rotos 

17644 

Alejandro FernandezAmor gitano (BSO El Zorro) 

1486 

La Quinta estación 

Me muero 

25581 

Banghra 

My own way 

30614 

Mago de Oz Y ahora voy a salir (Ranxeira) 

32641 

Belo Con 2 cojones, con un martillo!!!! 

17181 

Mala Rodríguez 

Toca toca 

25212 

Bnk 

Vuelve negra 

0058 

Malú 

No voy a cambiar 

0358 

Calle 13 

Atrevete-te 

29960 

María 

Agüita de abril 

31025 

Chambao 

Duende del Sur 

14512 

Miguel Bose 

Nena 

25569 

Dani Mata Lamento Boliviano (XTM Rmx) 

27654 

Míka 

Relax 

Q 31516 

David Bustamante 

Al filo de la irrealidad 

27692 

Pereza 

Aproximación 

30583 

David DeMaria 

El perfume de la soledad 

28376 

Peter Bjorn y John 

Young folks (Silbido) 

29759 

Diego Martin 

Hasta llegar a enloquecer 

28730 

Pignoíse 

Sigo llorando por tí 

31384 

Dover 

Soldier 

32132 

Porta 

En Boca de Tantos 

26126 

Fernando Castro 

África 

17591 

RBD Rebelde 

Ser 0 Parecer 

26122 

Fito y Fitipaldis 

Acabo de llegar 

1593 

Rícky Martin 

Tu Recuerdo 

29735 

Hanna 

Por ti daría 

25017 

Rihanna 

Umbrella 

25394 

Hanna 

Como la vida (V.Ciclista 07) 

33797 

Robyn 

With Every Heartbeat 

32503 

Heroes del silencio 

La Chispa Adecuada 

32502 

Shaila Durcal 

Vivir así es morir de amor 

25427 

Heroes del silencio 

La sirena varada 

13725 

Shakira 

Las de la intuición 

27522 

HSM2 

What time is it? 

1328757 

Soraya 

La Dolce Vita 

6664 

II Divo 

Regresa a mi 

32851 

The Cure 

Boys Dont Cry 

27415 

James Blunt 

1973 

3694 

The Pólice 

Every breath you take 

3885 

James Blunt 

You're beautiful 

28504 

Tíkaro 

Shine On Me 

O 25395 

Jarabe de Palo 

Déjame vivir 

31149 

Timbaland 

The Way 1 are 

13552 

Jennifer López 

Que hiciste 

17420 

Tokio Hotel 

Monsoon 


► ¿No puedes vivir sin él o ella? 

' ¿Cuales son los verdaderos sentimientos hacia ti? 
[ ¿Que piensa hacer respecto a la relación? 

► ¿Va en serio, es un juego, no sabe lo que quiere? 

► Que debes hacer para que funcione. 

[ Respuestas acertadas a todas tus preguntas 


CANCIONES COMPLETAS j 


31282 

29756 
28649 

31456 

29749 
32643 

I 31283 
29755 
31319 
31285 
28660 
30625 
I 31286 

31287 

29750 
31410 

29757 
29748 

29752 
31590 

31288 

31457 
13121 
31416 
29747 
31810 

29753 
28664 

29754 
28658 


ACDC 

A.Fernández y Beyoncé 
Alex Gaudino 
Alicia Keys 
Andy y Lucas 
El Chojin 
Britney Spears 
Calle 13 
Chambao 


Highway to hell 
Amor gitano-EI Zorro 
Destination Calabria 
No one 
Quiereme 

Si mi chica se llamara Shakira 
Gimme More 
Atrevete-te 
Papeles mojados 
Cine y televisión Eye of the tiger (Rocky III) 
David Tavare vs 2Eivissa Hot Summer Night 
El barrio Buena, Bonita y Barata 

Fernando Castro África 

II Divo Regresa a mi 

Jennifer López Que hiciste 

Kany García Hoy ya me voy 

Kiko y Shara Adolescentes 

La Quinta estación Sueños rotos 

La Quinta Estación Me muero 

Lorena C Te recuerdo 

Malu No voy a cambiar 

María María se bebe las calles 

Merlango Madness 

Pereza Quiero hacerlo esta noche contigo 
Ricky Martín Tu Recuerdo 

Serrat y Sabina 19 dias y 500 noches 

Shakira Las de la Intuición (An.Coche) 

Tata Golosa Micromanía 

The Fray How to save a life (A. de Grey) 

Tiga Far From Home (Original Spot) 


Envía ^ 

COM CANCpÓN 


5888 


Ej: Envía COM 31288 al 5888 para tener 
la canción de MALU en tu móvil 












Elige tu final seduciendo a 
las chicas 


Realiza ejercicios para mante- 
ner tu cerebro en forma 


Cuida a tu amante y 
recompensará 


Código 
JUEGO 

I Ej: Envía CLIK 3117 al 5888 para jugar a toda 
I pantalla al CRASH TITANS 


ISiTííl©© 



7790 1 


II 4221 


19069 


1745 


8788 


113148 


CHICOSGUAPOS 

CULITOS 


TIASENBIKINI 

CULTURISTAS 


Ej: Envía STILO ARTESMARCIALES al 5888 para cambiar los fondos e Iconos de tu móvil 
RASTAS 


por ARTESMARCIALES o envía STILO 1745 al 5888 para cambiarlos por 






líTmiTíMi i M ii n i it Mfí i m íf iW ir 




Ej: Envía COMIC 31601 al 5888 y ■ Ej: Envía COMIC 0620 al 5888 y 
veras lo mejor de Nacho Vidal J verás que bien se lo pasan 




Código VIDEO o 

OO Iwl I C nombre STRIPPER 

Ej: Envía COMIC DIAZ al 5888 y verás como NIKY DIAZ se desnuda en tu móvil 



TALENA 


sonidos reales, tonos reales y videos: 4 sms para temas y canciones completas. 5 sms para juegos). Necesaria conexión GPRS. Costes do conexión wap asociados al operador no incluidos. Los menores de edad necesitan consentimiento de sus padres. 
803/806: Precio máx. Red Fija 1,16C/min. Red móvil 1,51C/min IVA Incluido. 803: Mayores do 18 años. Delicom, SL. Apdo. Correos 36442 - CP 28080 Madrid. 

















Crea equipos para dominar Paradise City. 
Consigue ¡as llaves de los coches 
más exclusivos, pulveriza los mejores 
tiempos y controla cada centímetro 
de esta gran ciudad. 

ÚNETE Y CONQUISTA 


i)Pi| 


“Tienes que probarlo, es increíble lo que puedes hacer en las calles de Paradise City”^lMÉ 


Criterlon 


www.burnout.es 
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